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vyp bladz« 63^ van het eerste dteel ^ - hebbeti wq gezegd. 

en vtel ponder i* dat et '^gevallen aijit Wiririrt , hoedanig 

de sluhien ook mogen s(aan » ' de mo^ ontwijfelbaar moet 

Tólgen, en 'waairin men dezelve , volgens zékere bepaalde 

regelea^ fcan'ea 'mo^ bewerken. Thans sujlen wïj deze 

gevallen gaan ondersoekein en ' zoodanige poêiiien met onze* 

lezers spelen, ten einde zij, wanneer dezelve 'voorkomen^* 

die , zonder feilen te begaan , * zouden knanen voleindigen ; 

WMii- zoodra als de vijand ziet dat mei», zonder bepaalde 

re^elevi, en, om zoa'te spreken, in het wilde voorspeek/ 

dan zonde hij van hét, aian elkeni speler^ toegekende regt 

gebruik kunnen maken ^ om , zoo hij» zfllf geene kans ziet> 

om de partij te winnen y eene bepaling van her getal zetUny 

binnen welke de maé moet volgen, te, vorderen, gebruik- 

kxmiten maken en wHH^docrrMrii menigmalen «ouden genood-: • 

zaakt worden , zoo wij den regehnaiigen. loop " van de mat: 

niet: kenden, om eene winbare partij te moeten «opgeven* . 

De noodzakelijkheid dat: er zoodanig, een regt bestaai ^ 

om namelijk de bepaling der zetten te vorderen , zal een 

iegelijk duidelijk in het oog vallen^ want zoo een fichaak- 

speler in het geval. 14 ». dat men de . partij «l^}li^\mact :ver- 

liezen ^ of wanneer mlen niets anders ' dan eene rstniae , 

kan verwachten , dan zon het zeer onbillijk eiju,' Wanneer hij 

den tijd nutteloos wilde vi^rspillen om niets sindërs te doen 

danlieeii en weder te schuiven tot dat hn eindelijk over- 

tuigd werd dat het wezenlijk remise is. .Zoo doende zou 

men halve dag^n kunnen besteden eer men van wederzijde 

de partij voor remiae verklaarde , en derhalve i» het noo- 

I 
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dig dat men een getal MêUen bepaalt y om vuU te Eetten en 
wanneer dexe KeUeriy die al mede^ volgens eenen aange- 
nomen regel j niet boven de vijftig mogen bepaald worden y 
gedaan zijn dan wordt het spel als onbeslist en dos als y^- 
mite beschonwd* Indien men nn d^n zekeren loop van 
het nuU zetten niet kent, dan kan de vijand | zoo h^' op- 
merkzaam speelt, zeer gemakkelijk het spel aan den gang^ 
honden, tot dat de bepaalde MeUen gedaan zijn, en dan moet 
men, eindelijk gedwongen, het spel als rendêe opgeven, en 
daarom is het voor eiken speler raadzaam de hier navol- 
gende regelen zich eigen te maken ten einde in alle voor- 
komende gevallen van dien aard, op de korut mogelijke wijze 
z^ne par lij mai te kunnen zetten. 

Op bladzijde ^5, van het eerste deel hebben wij gezegd 
dat de koning^ in alle gevallen, hoedanig de poêiüe van 
het spel ook moge zqn , met behulp van de koningin , van 
eenen toren ^ of van beide zijne loopen^ den vqandelijken 
honing kan mai zetten* Hier zijn dus geene beleuelen te 
wachten, veel minder nog eene insluiting van siukten en 
derhalve zullen w$ deze mai het eerste gaan behandelen* 

Als een hoofdregel, bq alle onvermi|delijke maUeny niet 
een of met twee stuiken, behalve den koning j boude men 
in het dog , dar de moA alleen in eenen hoek , of hoogtens 
op eene der randrqen van het bord kan plaats hebben en 
dat men dien ten gevolge , den vijandelijken koning eerst 
naar eene van de randrijen en daarna, zoo dit noodig is, 
naar een hoekvak moet drijven eer men aan de wezenlijke 
mai kan denken* (^) De vijand, daarentegen, moet zoo reel 

(*) Om het woord mait volgens eenen algemeenen grondi*egel , te 
bepalec , kan men zeggen : de timing is mai , wanneer h^ op 
z^n standpunt wordt aangevallen, en alle andere vakken, welke 
voor hem toegankelijk souden zijn, door andere v^andel^ke 
stuiten bestreken worden , of door zijne eigene stiMém bezet 
z^n, daar nu de konmg ia de hoeken slechts drie, op de rand- 
xijen vijf 4 en overal elders^ acht vakken tot z^ne beschikking | 
heeft , zoo volgt daaruit , dat in het eerste geval minder magt . 
noodig is dan in het tvreede, en in ^ dit weder minder magt 
noodig is dan in het laatste geval (onder het woord ma^ ver-' 
staan W9 hier de tiukken der onderscheidene klassen , volgens 
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mogelqk op hct^ mi^d^a van bet bord : trachten te blïjveii 
en aldus de randrijen en de hoeken vermijden en. toa 
hl] zich daarop bevindt^ weder naar het midden gaan, en 
deze regel hondi den grondslag van elk^n mat. in> abVnede 
ile vrijze hoedanig men dezelve tanoèt trachten te ontgaan. 



•^ ' 



I* Mat./ne/ de koniqgln^ , 

Deze positie ( de wiite B. op 64» dé Vitte D. op 9 en 
de zwarte R, op Sj) is bij toeval opgezet , hetgeen ieder» 
een, oaar willekenr kan doen, wanneer hij eene onvermij- 
delijke mat wil onderzoeken^ hij zorge slechts geene po^ 
nlis op te zetten welke met dè regelen van het spel strijdt,, 
b$ voorbeeld • de twee koningen naast elkander of twee 

. denelver werking.) De aiagt die wij dus te onzer beschikking 
hebben I bepaalt aidus de mogelijkheid; tot bet mat zetten, het-' 
z^ in eenen hoek, op eene randrij of in* bet midden van het 
bord (dewijl dit laatste alleen door twee hoojdstukkeit , de ko^ 
ningin en eenen toren , of door beide de torens bewerkt kan 
worden , hetgeen zeer gemakkelijk te onderzoeken \s , laten wij 
dit bier onaaügeroerd). Maar het' is evenwel niet genoeg ge- 
zegd dat het mat zetten mogelijk is, als de k(umg op eene 
randrij of in eenen boek staat , men qv3|ét bove&4ien ook nog 
de magt hebben om hem te noodzaken derwaarts te gaan» en 
dewijl dit intusscben alleen dan kan gescliieden., wanneer men 
f over stukken van de eerste klasse kan be'tehikken , zoo heeft 
men ten minsten een van deze stukken noodig. De volgende 
spellen kunnen als zoo vele' bewijzen vodr -deze grondstelling 
dienen* - « 

Zoo bet mogelijk ware, om van alle zetten^ dezer grondstel- 
ling, bewijzen aan te voeren, namelijk van den eersteigi xel af 
aan tot aan dien waardoor de mat ontstaat, dan zou men kun* 
nen zeggen dat bet scbaikkspel mathematisch te berekenen zou 
t^n , doch daar de ontelbare menigte van berekeningen ^ ver- 
gel^klngen en van elkander afwekende posStien dit' niet veroor- 
loven is dit onmogelijk, met uitzondering evenwel van die ge- 
nllen , waarin de mat op het einde van ;het spel onvermijde- 
Hk is; waardoor evenwel, den le^r zich een ruim veld ge- 
«ipead zal vinden , om volgens de aangegeven wordende rege- 
len, deze w^ze van spelen pp veervuldig'e positien toepasselijk 
te maken, en die, onder andere wijzigingen', te zijnen voordeele 
in werking te brengen. * • ' 
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looperê, van dezelfide Ueai^ ^ op éezeUée kleur van iHxükeFk f 
of ieti dergelijks. 

SpeL 
1. W* D. op'4iy om den swarien honing de rij van 4i 
* op 48 af ie snijden. 
Z. il. op 56 , om zoo veel mogelqk y in het midden 
te blijven en zich van den witten honing te ver- 
wqderen^ dewijl hij alleen door diens nabijheid, 
kan mat worden gezet. 

3. W. D. op 42 1 om den zwarten honing weder terug te 

dringen. 
Z. 72. op %f* Zoo hij op ag ging, dan zon de witte 
honingin hem op 55 volgen en op deze wijze voort- 
gaan 9 naarmate de zwarte honing de randrij ineler 
naderde , ten einde hem alsdan daar den weg af te 
sngden tot dat de honing er bij kan komen. 
'5. W. R. op SS, óm nader bij te rukken. * 

.Z« R* op 56. 

4. W. R. op 46. 

. Z. JR. op 39 1 dewijl hq nu de middelr^ verlaten moet 
< zoo hij op 37 ging dan zou de witte honing hem 
op 57 vervolgen. 

5. W. D. op 55^ om den zwarten honing de rij van 55 

op ^o af te snijden. 
Z. jR. op 5oy zoo hij naar 20 of 3a ging, dan zon^ 

hetgeen y wat bij den tweeden net gezegd is y gelden. 
6« W. D. op 389 om den zwarten honing eene ri) terug 

te dringeti. 
Z. Rm op s5. 

7. W. R. op 58« 

Z. R. op 33; zoo ld) op 34 ging dan zon de witte 
honingin hem 9 op 5i echaah geven. 

8. W. D. op 5o êchaa£y om den honing weder eene rq 

achterwaarts te dringen. 
Z. ü. op i5^ zoo hij op i5 ging dan zou de witte 
honing op 5x gaan. 

9. W. R* op 39 ^ om den v^'and weder eene rij achter- 

waarts te brengen. 
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Z. R* op 4^ zoo hq op 5 ging^ daa soa de witte denzelf* 
den Mei doen en terstond daarna op 6 mat zetten. 

10. W* R. op ao. Z. JI* op 5« 

lu W. D. op i3«cAaai(t Z« ü* op €• 

13. W. R« op ai. Z* i{« op 7* 

]5« W. R. op 33* Z. iZ. op 6y of op 8. 

ïi, W. O» op4> mai« )i op i5 mat« 

Men ziet 9 uit dit n oorbeeld , wat men op onderscheidene 
w^^ey en op we]k eene randrq men wil ,' doen kan y en dat de 
eenfondige regel van deze mai zegt: dat hien met de honing^ 
in den vöandelijken koning' telkens y als de gelegenheid zich 
daartoe aanbiedt, eene rij moet afsneden en dan met den 
hmng zoo yeel als mogelijk is, moet aanrukken^ ten einde 
den tqand daardoor, oi door het schaai geven, telkens terng 
te dringen, waardoor dan de maty als van zelve, onstaat^ 
de rij die de vijand verlaten heeft, bezet men dan terstond 
met den honing opdat hij dezelve niet weder zon knnnen 
ninemen* 

3. Mat mei den toren. 

Ook deze poeitie (de witte R. op 64, de witte T« op 
^ en de zwarte R. op 69) is lonter toevallig opgezet. 

SpeL 
!• W. T. op 4i 9 om den vijand deze horisontale rij af 
te snijden* 
Z. IL op 38 9 om den toren te gaan aanyallen. 
3* W. R. op 55 , deze staat nn eenen paardensprong van 
den vijandelijken koning verwijderd , en hq moet 
altqd deze poêiüe trachten te houden. 
Z« R. op 37. Zoo hij weder naar 39 ging ^ dan zon 
de toren hem op 35 schaal geven en dan zon 
hi| deze rij oogenblikkelqk moeten verlaten. 
5. W. R. op 54. Z. R. op 36^ 

*• W. R. op 53. Z. R. op 35, 

5* W. R, op 5a. Z. iZ. op 54. 

^* W. T. op 48< Z. R^ op 33, of op 35. 

f* W. R. op 5i , » T. op. 47> ö*» 

den honing te dwingen tot het nemen 
van de oppoeiüe of naar 33 te gaan* 
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Z. R. op 54 > of op 34* 

8. W. T. op 47, » R. op 5j. 

Z. 72. op 55 y » A« op 55. 

9. W. R« op 5o , » R. op 5o ) de 

vijand moet nu de oppositie nemen 
of wel terstond naar 26 gaan, ab 
wanneer de witte toren op Sg gaat 
en dus deze rij afsnijdt. 
Z. R. op 54. 
10. W. T. op 59 9chaah. Zé R* op 37. Zoo hij op aS of 

^6 ging dan sou hem de wiue 
honing op 42 of 43 volgen op 
den afsland van eenen paar-* 
densprong, waardoor des te 
spoediger eene nieuwe rij ge- 
wonnen zon worden. 
Z. R. op 28. 
Z. R. op '29. 
Z. dS. op 3o. 

Z. A. op 3i j zoo hij op 29 ging 
dan speelde de vvitte toren op 54* 
Z. R. op 32. 
Z. R* op 5i. 
' Z* R. op 33. 
Z. iZ. op 5i , en moet dos de 
oppositie nemen. 
19. yf. T. op 26 ^chaah. Z. JR. op 23, beter ware he< ap 

22 als vfanneer de witte io- 
rung op 39 zou gaan. 
30. yf. R. op 40, het ware beter zoo hij op 38 ging, de- 
wijl hij dan eer schooi zou kunnen geven , omdat 
de zwarte dan naar 24 zou moeten gaan om tiiet 
terstond oppositie te nemen. 

De zwarte loning gaat nu naar den toren ^ en 
als hij op 19 komt is de witte koning op 56 ge- 
komen,^ waarop de- witte toren naar 33 gaat, ^n 
dan ontstaat hetzelfde ^ spel als op de voorgaande 
rijen, waitrdoor de zwarte toning op ii te gaan 



It. 


W. 


R. op 43. 


I3< 


W. 


R. op 43. 


i3. 


w. 


B« op 44* 


i4. 


w. 


T. op 55. 


i5. 


w. 


R. op 45. 


16. 


w. 


R. op 46. 


•^ 


w. 


T. op 34. 


18. 


w. 


R. op 47* 
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gedwongen wordt en de witte koning hem op 
36 vervolgU De zwnrte koning gaat dan weder 
naar den toren y dien' hij op i4 inhaalt, en de 
witte koning ia intusachen op 28 gekomen en 
apeelt nn: 

1. W« T. op 17* Z. R. op i3« 

s. W. T. op i8. Z. R. op i4. 

5. W. ll« volgt nu den zwarten toning weder op den 
afstand van eenen paardensprong^ tot dat de zwarte 
toning weder de opposiiie moet nemen, waarop 
de witte toren op 10 êchaal geeft waardoor de 
zwarte toning op 6, 7 ot 8 gaan moet en de 
witte loning op 212 of a3^ gaat* Wij veronder-» 
stellen dat de zwarte loning op 6 is gegaan dan 
onstaat het volgende spel: 



é. 


W. R- 


op 23. 


Z. R. op 5. 


5. 


W. T. 


op 9. 


Z. R. op 4. 


6. 


W. R* 


op 21, 


Z. Rm op 3. 


7* 


W. R. 


op 20* 


Z. R. op 2, 


8. 


W. T. 


op l6« 


Z. iZ. op 1. 


9- 


W. R. 


op 19. 


Z« ü. op 2« 


xo. 


W. T. 


op iS. 


Z« JI« op 1» 


ia« 


Yf. R. 


op i8« 


2«« A* op 2* 


X3« 


W^ T. 


op 7 ^ mtU* 





Rij den aanvang van deze poeitie had de vritte evenwel 
kannen en hehoren te spelen : 
j« W. T. op «a. Z. ü. op 47. 

il» W. T. op 6. Z. iï. op 39. 

5. W. R. op 55. Z. iï« op 3i« 

4. W. R. op 46. Z. JR. op sS. 

5» W* R* op 37, waardoor het spel ^ volgens den boven- 
staanden regel, nog spoediger gewonnen zon zqn. 
Oe regelmatigheid van deze mat is dnidelijkj met den 
ionen snqdi men den vijand de naastvolgende rij af en ver- 
▼olut hem met den loningj op den afstand van eenen paar- 
densprong , en wanneer de vijandelijke loning onzen toren 
aanvalt, brengt men dien op dezelfde rij, aan de andere 
xifiie van het bord en poogt daarna de positie van den 



paardensprong: w^der te nemtin, waarmede mett deii t^and 
tot aan de randri'j vervolgt, waar bij dan genoodzaakt wordt 
de oppositie te nemen ala. wanneer men hem met den toren 
achaai ffiehy lietwelk hem noodsaakt eene r{j terug te 
gaan y tot dat hij op de randrij komt , waar hij niet ver^f 
der terug kan gaan en dus de mcU moet volgen. Indien de 
vijand vroeger oppositie neemt dan moet de mat ook 
vroeger volgen. 

3* Mat Tnel t$4fee loopera. , 

Ook deze positie is toevallig opgezet. Deaelve is: de 
witte R. op 64 en. de twee F.F. op 19 en 36 en de zwarte 
R op 35. 

Spel. 
3 • W. F. van 36 op 19. . 

Z« R. op 37 oi R. op 44. 

3« W. F. van 19 op &7, . » F. van 19 op 28 waardoor 

bet spel. hetzelfde blijft doch 
op een en andere zi)de. 
Z. J?. op 35 9. hij kan thans de loopera niet meer aan- 
vallen eix moet nu .de randrij van 1 op 67 naderen* 

3. De witte brengt nu zijnen honing zoodanig aan , dat hq 
daarmede 44 bereikt» als wnnneer.de zwarte loning op^a; 
staat, dew^l. deze Biets beter doen kan dan van 35 op 27 
been en weder te gaan. — Nu g&at' de zvfarte koning op 
34 of ^26. Zop hij op 18 ging, dan zou hem de witte 
koning op 35 .volgen en dan zou de mat op 1 bewerkt 
worden. . t . • . 

4. De witte mget nu de^ ruimte, waarin de imsxie honing 
zicU heyiregea kan, nveer en meer pogen te> verminderen 
en beperken .en. speelt dus zilnen F. van 29 op 56* 

Z. R. op 43« Zoo. hij op 26 stoad, zou de witie 
toch denzelfden %et 4oen en zi|nen honing op 4^ brengen 
waardoor de. zwarte lonm^. genoodzaakt zou ctjn/op sS oc 
55 te gaan* 
5. W. F. van,?7 op a8 schaéki 

. 2^ R. Qf^ 34 en nuJs hij. reeds dp 6 vakken beperkt. 
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6«' W. R* op 5i om daarna op 45 te gaan. 

Z. S» op 76^ zoo hij op 4i ging dan zou de witte 
zijne loopers op 55 en 45 brengen. 
7* W» R. op 45« Z. R* op 35 of vtS , in dit geval blijft 

de volgende zet dezelfde doch in de 
plaats Tan den negenden zet doet de 
witte dan terstond den tienden. 

8. Wt F. van a8 op 55. Z. R. op a5. 

9. W. F. van 36 op 27. Z. R. op 35. 

10. Wi F. van 57 op 18, om de zwarie honing naar het 

hoekvak ^ 67 9 te drijven* 
Z. A. op 4<* 

11. W. F. van 35 op 26- Z. R. op 49. 

13. W. R. op 5i. Z. R. op 4i of 57. 

]5. W. F. van 10 op 37 êchaat. Z. R* op 49. 
i4« W« F* van 36 op 35 êchaai. Z. /2. op 57. 
i5. W. F. van 37 op 36 mat» 

Ook hier' is de regel daidelijk^ men moet de löoperSy 
m het midden zoodanig bij een brengen dat de vqandelijke 
hoTungy op eene zijde van het bord, wordt ingesloten, zon- 
der dat b$ de loopers kan aanvallen, daarna brengt men 
den loning er bij en met behulp van dezen moet men de * 
ruimte^ die de vijandelijke koning heeft ^ steeds meer en 
meer beperken tot dat hij , op de randrij , niet^ meer dan 
twee vakken tot zijne beschikking heeft ^ vervolgens moet 
men hem , langs de randrij , tot in eenen hoek . voortdrij- 
ven, waar sich de mai dan van zelve doet zien^ men moet 
dechts opletten dat men hem, door eenen onvoorzigtigen 
*€ty niet pai maakt en zorg dragen dat de vijand onze 
tooperê niet kan aanvallen, of dat hij eenen uitweg vinde 
om. te ontkomen. 

De hier aangegevene onvermqdelijke matten zijn volstrekt 
uu geene hindernis onderworpen. Bij de volgende , ook 
<nivenn^del^ke matten ^ komen iniusschen poailien voor, 
wdke de uitvoering daarvan zouden kunnen beletten , doch 
daar zoodanige pósitien geene plaats kunnen vinden dan bij 
spelers, die nog niet veel begrip van het schaken hebben 
«Q men toeh altijd op den voorgrond hioet zetten, dat de 
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spelers geene onkundige leerlingen y zonder het minste oyer* 
zigi zijn^ zoo moet men deze maUen ook als zonder eenig 
beletsel beschouweiK en aldus al» uilvoerbaar achten. 

I* Mat mei e'enen looper en eenen middelpion* 

De positie is 2 wille R* op 58 ^ F* op 62 en P* op 5o* 
Zwarte R. op 4^* 

Deze plaatsing der stuiken is wel een der onvoordeeligsten^ 

want de pion moet loningin halen op eene andere 

kleur dan die waarop de looper staat. 

y-^ Spel* 
1. W. F. op 44* lé. R. op 34. 

a« W. R. op5i* 

Z. R. op 33 j of Rm op 37 9 of R» op a5* 

5. W. R, op 43, » R. op 43^ » R. op 43. 

Z. R. op 35 9 » iZ. op i8y » iL op 33. 

4. W. P. op 34 schaak y » P. op 34^ » R. op 55. 

Z. 12. op 189 » R* op 199 » A. op ^5» 

5. W • R. op 55 ^ 9 P. op 36 schaah , » R. op 37. 

Z. it. op 17 y > ü. op 189 > JZ« op 55* 

6. W. R. op 37 schaaiy » R. op S5> > P. op 54 

en haalt no koningin^ dewql de 
zwarte itom/i^naar 4 1 moet gaan* 
Z.iI.op^y > 7{. op 9) 10 of II. 

7. W. R. op 19^ » R. op 37 1 en daarna F* op ij 

Z. R. <^P 3* <>°^ 10 te bedreigenen dan loopt 

het spel ten einde even als H 
de eerste speelwijze. 

8. W. P. op 36. Z. R. op 3. 
9« W. F. op 3o schaal* Z. R. op 3. 

0. W. P. op i8. Z. it. op I. 

1. W* P. op 10 schaak. Z. R. op 3. 
3. W. F. op 3. Z. R* op 9* 
3. W« R« op II. Z. R* op 17. 
4* W# P. op 3 haalt koningin en moet au de partq winnc^v* 
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Maar vranneer de poêiüe ware zoo als volgt: Witte R. 
op 46* F« op 39 > en P* op 32, en zwarte R. op 2S dan 
zoa de witte het spel niet knnnen winnen ^ want, wat hij 
ook moge spelen , de zwarte honing neemt den pion^ doch 
daar evenwel niemand zoo slecht zal spelen dat hij den 
pwn zoo geheel verlaten zal^ kan men zulk eeneposüie niet 
Tooronderstellen* 

Dewijl de zwarte niets anders doen kan dan met zijnen 
koning voor den pion te blijven om dezen van koningin terug 
te houden , ziet men al zeer spoedig den regel , namelijk dal 
ie witte steeds, met zijnen looper de vat/ten voor dien 
pioiz moet bedreigen, om daardoor den zwarten loning terug 
te houden en dan weder met den toning vooruit gaan 
tot dat de zwarte koning op de laatste rij is gekomen , als 
wanneer men hem door middel van den looper noodzaakt 
om zich ter zqde van den pion te begeven waarop deze 
koningin kan halen. Men zorge slechts dat men den ko^ 
ning niet achter den pion , maar nevens denzelven plaatse 
ten einde de pat te verhoeden ketgeen het geval zou zijn , 
zoo bij den twaalfden zet de koning op 18 ging in de plaats 
van den set met den looper op 3. 

2« Mat met eenen looper en eenen torenpion , die even-^ 

u^el op dezelfde kleur moei staan als die op welke 

de pion koningin m,oet halen. 

W. R. op 57, F. op 64 en P. op 49* Z« R. op 4i« 

SpeL 

\. Yf. F. op 37« Z. JR. op 33. 

a* W» R. op 5o, Z. R* op.S4« 

5* W« P* op 4t 9 echaak* Z« JI. op 33. 

4. W. F. op 5i, echaak. Z. R. op ^S. 

$• W. R* op 4a« Z« R. op a6« 

6* W* P* op 55^ êchaak. Z. R. op a5* 

7. W. F. op 44. Z. R. op i8. 

%. W. R. op 34. Z. A. op 9* 

9. W« R» <ip 217. Z« R» op 10. . 

10. W« P« op aSm Z. R. op 9. ' 

11. W« P« op 17. Z. R. op a of 1. 
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ia. W. B. op 18; Z. R^ op 1 of 2- 

i5. W, F. op 37, êchaatj Z. -ff. op a of 3. 
i4. W. P. op 9, schaak j Z. jR. waar hij wil. 
i5. W. P, op 1 hnfili koningin en wint «de pai*tQ« 

Men ziet hier denzelfden regel ^ als bij het voorgaan* 
de spél, in acht genomen. Men wachtte zich slechu^ 
wanneer de zwarte loning op l staat, den pion niet eer 
op 9 te brengen , Toor dat men met zijnen looper den 
zwafteh honing tan daar verjaagd hebbe^ want anders 20a 
het pat worden. 

Wanneer evenwel de positie in dicrvoege ware: witte 
R* op 3i> F. op Si , P. op 16 en swarte R* op i& dan 
zou de witte het spel niet kunnen winnen , dewijl de zwarte 
koning den pion neemt, doch hier geldt fdweder hetgeen 
V^ij in* de >oorgaande partij gezegd hebban, dat niemand 
zoo slecht zal spelen van den pion zoo geheel en al bui- 
tetf" verdediging te laten* 

* 
5. Mat met eenen looper en een paard. 

Het spreekt van zelf dat deze mat alleen op een hoekvak, 
en wel van dezelfde kleur als die waarop de looper staat» 
kan plaats hebben. Het bijeenbrengen der stukken, van 
den witten, kan niet verhinderd worden en z6u, zoo de 
zwarte toning in eenen anderen hoek, van het bord stond, 
weder in eene andere rigting plaats kunnen hebben, doch 
daardoor zou een ander spel naar eenen anderen hoek 
worden veroorzaakt. Wanneer de positie van «het spel eene 
andere te zamen brenging der stukken ^ meer. in het mid* 
den , vergunt , dan kan men een spoediger uiteinde vaB 
het spel verwachten*. Kan men evenwel eene der positien^ 
zoo als zij* zich in den loop van dit spel voordoen^ zon* 
der eene voorafgaande te zamenbrenging , krijgen, dan 10 
dit des te beter , men wachtte zich slechts het stelsel z^ 
uit het oog te verliezen en wanneer men heiovorzigt ▼^ 
den regelmaiigen loop niet geheel en. al in .het boolo 
heeft ^ moet men zich niet door de hoop laten verleiden 9 d^^ 
men de mai spoediger zal kunnen bewerksteUigen en da9^ 
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door Yerk«er4« zeilen doen^ want dan ontsnapt doorgaans 

de vijandelijKe koning aan onze' vervolging en men moet 

als dan van nieuw af aan beginnen , beter is het een paar 

zeilen meer te .doen dan uoodig. waren en den regel te 

volgen om den vijand zeker t^ kqni\en insluiten. 

Het apel .vjin dea. zwarten toning is gemakkielijk te bc- 
grqpen, 1^ ^m^^t;. trachten de. .q^ciere/i aan te .vallen om 
zoo mogelijk .eenèn. v^in :beiden te nemen, of hij moet po*- 
gen.het midden lp» houden of zich te. begeven., naar een 
hoékvak hetwelk de klqur v.an dat. des looper^ niet heeft 
en daarbij altijd zoo veel mogelijk de randrijen vermijden. 

Wanneer de . yij^d onder^^sacli^n niet vast in zijn spel 
is, .d#n kan de zwarte koning ook, om zijne partij in ver- 
warring . te brengen , geheel en al terug gaan en door heen 
en weder i^pelen yf^Afc het midden ^ winnen. 

Daar deze mal echter onder de ongemakkelijke gerekend 
wordt zoo hebben wij in de volgende spelden , tei| minste 
onder. A en B tot meerder duidelijkheid aye veranderingen 
aangegeven waaruit men den lpo.p vaq het spel zeer wel zal 
kannen begrijpen en aldus den regel bij alle mogelijke 
poeilie zeer wel zal kunnen toepassen en volgen» ^ 

A* Men plaatse bij voorbeeld den witten Rt op 30, den 
G* op 28 ^ den F. op g en den. zwarten. R« op i4. 

!• "W. C« op i3« ' 

Z. R. op any'oi R. op i5. W* F. op 45. ^. R. op 
a3.(zoQ,de koning op 8^ .i4; .of 16 ging ^ dan zou 
het zelfde- spel ontstaan van iden^ tweeden zet en 
dan yr, R., op ai/;Z,r R, op 8, 16 of i5, W. 
F. op 3i 9 hetwelk de positie geeft ^ van de perste 
.^ecaoderhig in .de yarianle van den derdep zet 
IV. R. op i4 geeft de positie van de eerste ver- 
andec^pg van de poriante^ van den tweeden zet.) 
W. F., op a4. Z. R. op i4. W. F. op 5i zijnde 
de ,ppaitie van den derden zet. 

Of anders Z. R.. op 5* W* R* op at. Z» R. 
op 6 (zoo. de toning op 4 ging , dfin W* F. op 
18 schaak. Z, R. op 5. W. Gt op 5o» Z« R. op 
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6. W. F. op II) stjnde de positie vaa den ze- 
venden zei.) \V. G. op So. Z. R. op 7. (ging de 
toning op 5 dan W. F. op i8« Z« R. op 6. W. 
F. op 11, positie van den zevenden teL ) VV« F. 
op .37. Z. R. op 8 of i6. W. R. op i4. Z. ü. 
op 16 of 8. W« F* op 6« pöêitie- vun- den tien- 
den zei der variante van den zevenden zei* 

Of anders: Z. /!• op 6. W.^ R« op 3i« Z. A* 
op i5« (ging de honing kier op 5. dan W* F« 
'op 18. Z. J?. op 6« W, C. op 5o, de poaUiê 
van den zevenden zei*) W* F* op 45« Z. if* op 
6i (ging de toning hier of> 8 of op 16 dan zon de 
witte honing op i4 gaan , de positie vnn de eerste 
verandering der variante van den ttveeden zétjé 
W. C. op 5o, poéiiie van' den vierden zei der 
variante van den tweeden zei. 
a. W. F. op 45. 

Z. R. op i4, of Bi op i5. W.'R* op^ ai. Z. ^. 
'op 6, (of jR. op ö. of 16. VV, R* op i4. Z. 
i?. op 16, of 8. W. C. op 3o. Z« il. op »> 
of 16. VV. F. op 24. Z. -R. op iS, of 8. W; 
F. op 6 , positie van den tienden zet in de va- 
riante van den zevenden se/.) W. C* op So. Z> 
if. op 7 , (zoo de Z. /{. op 5 gaat, dan W» F. 
op 3i , de positie van den vijfden zei van de va- 
• riante van den derden jse/.) W. F. op ^4. Z- 
ü. op 8 of 16. W. R. op i4. Z. R, op 16 
of 8. W. F. op 6 ) positie van den tienden zet ^ 
der variante, van den zevenden zet. 
5. W. F. op 3f. 

Z. R. op 5, of R. op 6. /?• op i5. W* H. op 3i. 
Z. A. op 8 of 16 , (zoo hij óp € gSng dan zou de 
• positie van de variante, van den vierden «e/ ont- 
staan). W. R. op i4. Z. il. óp f6-ói 8. W. 
C. op 3o. Z. il. op 8 of lö. W* P. op 34, 
Z. ü. op 16 of 8, W. F. op 6, (zijnde de po- 
sitie van den tienden se/* van dé variante van den 
zevenden zet). W. R. op 21. Z» R. 'op 5 9 {R' 
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op i5. W. F. op 38. Z. iZ« 6, 8 of 1 6 zijnde 
de posilie van de eerste verandering der pariante 
Tan den tweeden zet. W. C. op 3o , is de po^ 
ëitie vaiK den vierden zet der varianie van den 
tweeden zet») W« C. op 5o* Z« R* op €• W« 
Fv op i3 8c?iaak. Z« JZ* op 7. (A. op 5. \V« 
C. op i5 of 20 mJcU,) W. B. op 2d. Z. A. op 
16 of 8. W* R* op i4| poêüie van den negen- 
den zet der pariante van den zevenden zet, 
4. W. B. op ai. 

Z. !{• op 4 of i7« op 6* W« C. op 3o. Z. R. op 5 
(of R* op 7* W« F. op i3. Z. /{• op 8 of i6. 
W. B. op i4. Z. ü. op 16 of 8. W. F. op 6, 
positie van den tienden zet der 'variante van den 
zevenden £«/•) W. F. op i5 schaak. Z. R. op 
6. W. R. op 22. Z. A. op 7. W. R. op a3. 
Z. R. op 6 , (of jR- op 8. W. F. op 34. Z. 
ü. op 7. W. C. op 3a. Z. H. op 8. W. F. 
op iS schaak. Z, Jï. op 7. W. C. op 22 mat,) 
W. F. op 4. Z. A op 7. W. F. op i3. Z, R. 
op 8. W, C. op 3o, positie van den i3*^*" ze<.' 

5. W. F. op 38. 
Z« /?• op 5. 

6« W« F* op lu 
Z., A. op 6« 

7. W. C. op 3o. 

Z. iZ. op 5 of R. op 7. W. F. op 2o. Z. iL op 
8 of 16. W. R. op 14, Z. R. op 16 of 8, W. F. 
op 6« Z* i{. op i6 of 8. (zoo hij op 16 gaat, dan 
speelt W. Cé op 47* Z. R, op 8. W. G. op 32. 
Z. R. op i6« W. C. op 22 schaak. Z. R. op 8. 
W. F. op iS mat.) W. C. op i5. Z. A. op 
16. W. C. op 32. Z. R. op 8. W. F. op i5 
schaak: Z. A. op i6. W. C« op 22 mat. 

8. W. C. op i5 échaak. 

Z« A* op 6» 

9, W. R. op 22. 

Z. jR. op 7. 
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10. W.. F. op ao. 

Z. R. op i6 of op 8. W. R. op aS Z. R. op 7. 
W, C. op 5o positie van den twaalfden zet. 
IX. W. C op 3o. 

Z. y?. pp 7 o( op 8. . W^.R. op 35. Z. fi. op 7. 

W. C. op 24 scfuiai:. Z. fl. op 8. W. F. óp 29 mal. 

13. \y. R. op 35. Z. A. op 8. W. F. op iJ. Z. iï. op 7. 

..W. C. op 34 «cApa*.,Z. ^. op 8. W..F*op 72mat. 

■ ' » 

B. Men steile de atuhlen op als volgt; . W. R. op 55. 
W. F. op, 54. W. C, op 46, en Z. R. op. 18. 

. . Spel. ■ ., 

l. W. C. op 36. 

Ji. if^ op 9 , 10, Il of 17. 
a. W..R. op ^7, 

:. Z. 38. op I, 2y 3, 9.,i 10 of II pi wel op 17. W. 

: P» .op 19. 21 ./2. op 9. W, C. op 3^ Z. /?• 

óp i7,iof /?^ op i of 3. \V. F. op 37. Z. 

fiy op i , 3, of 3. W. F. op 18% positie van 

d?n achlstcn zet,) W^ C, op 1 1 schooi. Z. i^. 

op 9' NV\ F. op a7 echoot. Z. jR. op 3. VV. 

F. op i3, positie van den negenden zei'j {^f ^* 

op 4. VV. R. op 20. Z. A. op 5, (of op 5. 

W. F. op 35 Z. i?. op 3 of op io. W. R. op 

27 , positie van den derden zet,). . W. R. Op 3i. 

Z. /?. op 4 W. F. op 25 scbaab. .Z. R^ <>P 

5, (of ./i. .4>p 5. W. G. op 5o. Z. /?. op6. 

W. F. op .11*., positie ,y tin den zevenden ««^j ^'"^ 

.het voorgaande spel.) . W. R. op- do. Z. ^- ^P 

. 3' of I o. . W. R. op 27 , positie vèn den derden 

zet. Of Z. R, ^p 13. W. R;.,op 38* ^- ^- ^P 

/ 5, 4 of lu (Z. A* op 5. , VV. R op 3i. Z. 

.Ü. op 4. W. F., op a5 sc/iaaiy positie, ^^^ ^^^ 

vijfden f^t der tvp^eede voriante van den tweeden 

- Zit.) W, F. op 25. Z,:2Z..op 12, (of/?, op » 

of lO. W. R. op 27 , positie vaii den derde 

zet ) W. C. op 5o. Z. A. pp 3, (i?- op 5. ^^^ 

R. op 21. Z. R. op 6. W.F. 1^ »«> Z^''*'' 
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van den zefenden zei des vorigen spels.) W. R. 
tp i^. Z: R. op 2. Wl F. op 18. Z. ü. óp 
1 öf 5. * W; C. op i3. Z. iZ, op Q, W. C. op 
28. Z. /it. op I ei 3. W. C« op II, positie van 
den negenden zet,, 

3, W. F:' op' al 

Z.' IL oph^t oï'Ü.^op.i ,"2 j 9 of iO| (of R* op 
5; W R: op 19; Z. A. op a. W. F. op 18, 
poêüie 'van dea zevenden zei van de variante vati 
dèii zesden zei.) W.\|F*« op ;8* Z« ,^9 op 10 of 
1^-» (ü. op V, a,, of 3. W. R. op 19, weder 
dezelfde póéiUe') Yf. C. op xi» Z. R. op 17 of 
of 10. (R, op iV i* of 3. 'W.' ü, 19 y positie 
vaü dén achUteh JBe/.) W. C. Op n. Z. /E* op 
tb bf 17 • (A* op 2 of 3. VV'/R* op 19, po£i- 
Éié'yan 'den negenden jb^/]* W. It. op 26* Z. J{« 
Op a of 5« W. R. op 19, positie van den ne* 
genden jEei. — Of Z. iZ. op iti. W* C. op 3o. 
Z. Rm op 5* ' (/{• op 3. W« R. op ig. Z* it* 
" op 'S.* WJ F.'bp ïd, positie van den achtsten 2e/, 
^ niét bndèrscbeid dat thans €• over i3 en 28 naar 
li moet gaan)*' W.'R. op ao», Z» /2« op 6. (/!• 
op i4« W. G« op i3) positie van het voorgaande 
spel, vrant de /oo/n?r kan in twee zetten dezelfde 
vakken bereiken, die hij daar moet bezetten.) W. 
R» op ai , positie van den zevenden zet van het 
voorgaande spd j dewijl ook hier de F. de vakken 
die hem daar worden aangewezen, in twee zetten 
bereiken kam . •" - 

4. W. R. op 54* . 

Z. 22. op 9 of io; -' 

5. W. R. op a6. 

Z. Jt. op i> a', 9; to of R. op Si W« R« op 19. 
Z. R. op 3. W. F. op 18^ positie van den ze- 
venden £e/ dei' pariante van den zesden jse^. 
6* ^. F. op 18. 

Z. A. opio of R; op I, a of 5. W* R» op 19* 
Z. JR.. op 1 , 2 bf 'S. W. C. op il , positie van 
den achtsten ic«. * ' : : ; ^ 
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7- W. C- op ai. . t . , 

Z.^ R* op' X y a of 3* W. R. op 19. ^. ^. op 1 , 
*a of $• W. (2.^ op II. ' Z«. A, op 2j^ 4 of 5. 
' (R. op 3: W. F. óp ^. .Z. A' op 4. . W. G. 
op a8j poaiiie van den .tyfaalfden^ je^<«J|. -^W* F* 
op 27. Z* A. op 3. W. F. op [q. Z«. /!•; op 
4.; W. C. op a8. Z. Ji^,d,^,5. . (i?..op;5:y W. 
CS/ op. i5 êchddk^ Z* ü. op 4« . W,; R«; op 20« 
Z//2. op 5* .W« lü op.ai .'ootfi/itf Tun de iwee- 
^ de f^orsa/i/o, Tan den eersten Met y^^ .(^^^ voor- 
gaande spel.) W..IL op ao« Z. R. op ,4 of 6* 
(R. óp lij poêiiie Tan.Jie^ voor^a^nde sp^l). VV. 
C. öp j5. "Z. R» og. i4 of i3. (R* op,.^» W. 
' R. op ai y politie, van den tweeden zei ^er^ tweede 
i^arianie 'ysLB den .eersten s^i def ypo^^aanden 
' spisls.) *W« F» op 45 1. jfpsiüèn van den -.tweeden 
2e/ des voorgaanden sp^ls>, of yai^ den^ tweeden 
zei dec eente pcaiante .ifi|n den ecTjiten*.^^^ Tan 
' het voorgaande spel , of van de^ eerste verandering 
in de eerste variante 'van den eersten i^e^van het 
voorgaande spel, of' van de jlerd^ . ij^o^l^/tf van 
den eersten zet des vporjjaanden spels^ fil naar- 
mate de zwarte R* speelt. .. 

C« De positie is als Tolgt: witte R» jop 57^ , :W« F. op 
6a* W« C. op 58 en swart^ üv op aa. 

SpeU 
^. W. F. op 55. Zi R^ pp,a5*; 

3. W. R. op 38,. , Z.,4t«,.op aa#. ., 
5. W. C. op 43. Z. R. op a5.: ., 

4. W. C. op 37. Z. R. op a4. : 

5. W. R. op 3o. Z* JB. op iQ, .j .... 

6. W. R. op aa. Z. A. op 8. . 

j. W. G. op ao. . Zit, -/?^ pif 16. ... •/ .; 

si W. C. op i4« Z. ;JL. op 7, 

9. W. F. op 44^ Z*vS.,op6. 

10. W. F. op i6# Z. ü. op 5. . . . . 

IX» W. C. op a9j. en deze is ^ met onderscheid v$n de 
kleur waiqrpp .de loaper .sMuit ^ dezelfde positie als 
bij den twaalfden zet van het voorgaande spel. 



• M • 



*l • « 



♦ l 
I • 



-r 19 rr 

De adgemeene regel bq dit spi^ zquc|^ ^^s^züa^^ ,de.«/£<X;- 
itea, tegen ov^er den yijandelijken konjn^ hif^^een^ ie brèn-^ 
gc^q, (of vrel eese dergelijke politie ^ 90P,)»ls,.4iQ) v^elke wij 
bi^' den aanvang van het laatste spe^.. hebben opge^ev^n^ 
o£ ande»^ ' W* R.. op 45, F. op i^ en ^. pp .48, ^n;Zl 
iit^^op 4<;9 CA te deze aanzien beproev^e.in^n ra ^elkrysene 
w^'se nteo^ vijne stukken het. spoedigste bij. een kan f)rengen ^^ 
en. dap , f ^r volgens door nit. elkander. .hrepiC|^;i^ en weder, tf 
zamen trekken , den koning langzamerb^pd terng te ^IlMÉff 
tot dat hij achter eene, door. den looper bedreigde cj||iJtaaty^ 
waarop men hem, dpor,iie,opposiiie.y.nn ^enjspning\ vast- 
houdt en dan het pcmrd bijbrengt waardop^iwen den «ijand 
langs de randrjj napir een.hpekvaky van diOatèlfde kle^^, ajs 
die waarop de looper i.stai^t , .dringt , tonider. .(^at- mei^ hem 
de » gelegenheid geeft pm ragts of links t^ ontsnappen, , dit 
moH h^ paard bewerken en de looper moet ilen weg naar 
eenèn anderea hoek a^snyden,' tot dat hij den vijand zoo 
ver heeft om hem mev medehulp van den koning in eenen 
goeden hoek ingesloten te houden , als wanneer het Jfoard 
eene positie zoekt .Qp\. eei^^ van de twee... y r jj[e , vakken \e 
bedreigen. ,\,, y , ^ 

Wanneer de vijand, bij h^t te zamen brengen. |^an .onze 
étukken^ eej\e poging doet om zijwaards tè^gaan^jdan, kan, 
men bepi dit door het^ tegenoverstellen, vfi^: oiq?^^ koning 
beletten en door den .loop^ de rijen afsnijden^. ^ Dit zij- 
waards gaan is bij eei^eji grooten afstand, .to^jijyiog^ijk,,^ 
maar dan haast men zich om zijne siui^epf ^ijeen, en in^ 
de nabijheid van den^yand^ijken koning^ te brengen. 

Men paice niet den vijand terstond naar (sen^n vooir.hem, 
ittdeeligen . hoek te brengen, want. dit ^al toch. niet gelii^- 
V£iiff)n-d9Ei€n zou daardoor jr^rscheidene vergeefsche . c^/^/z 
VMeten.doen; bet ia;.dn3 beter hem ,langzai)i^rhand dafr. 
*een te dringen. . , . 
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h keA.d^rde ^oofdstid^, blfidz. j8,, hebben j^ij g^od^egd^. 
^t. ^m,. paard ,onder8t;en^d, door den. korting en eenen 
paon^den vijan^elijkqn Jkoffin^ ïjBfi nuUy ?e\ten. Om dit 
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seer doidelqk te maken, xullen wq den iKWaltten Tan de^ 
pionnen daartoe nemen, namelijk eenen torenpion ^ waarna 
men met eiken an3eren pion nog veel gemakkelqker- het 
spel zal kunnen winnen. 

Wij plaatsen de êtükhen derhalte als volgt : witte R« op 
57 , C« op 6i, P« op 49 ^^ d^n zwarten R, op 419 dewijl 
deze voor den zwarten het voordeeligste is , 'omdat hij , otn 
den pion het halen van koningin moeijelijk te maken zich 
altqd tegen t^ver denzelven kan plaatsen» 

Spel. 
1. W. C. op 5i echaah' Z. R. op 55. 
a* W« R. op So» 2i. R. op 26 of i5« 

3» W« R. op 42* Z. /2. op 35 , a6 of 27. 

4. W. P. op 55. Z. A. op 17 ot i8. 

5. W. R. op 54* Jê. R. op 18, gaat hq hier op 

17, dan doet de witte den 
zevenden zei en daarna den 
zesden. 

6* W. C« op 56. Z* A. op 17. 

7« W. P. op 35. Z. /!• op 9* 

8. W. R. op 36* Z. ü. op lo. 

9. W., P. op 17 schaak. Z. R. op 9. 

10. W» C. op 31 j zoo het paard hier op 19 ging, daa 

wierd het paiy ten minsten het ware een verloren 
zet» Z* Rm op 3» 

11. W.' R. op i8. Z« R. op I. 
13. W. C« op II êchaaim Z. R. op 3* 
i5« W. P. op 9 êchaaJk. Z. R. op 5. 

i4* W. P* op 1 haalt koningin en wint de partq. 

Hier is de regel ook zeer eenvoudig, namelqk dat men 
met het paard y het vak waarop de pion koningin moet 
iialen bedreigt, ten einde deze ongehinderd hetzelven soa 
kannen bezetten. 

Stond intttsschen de partij zoodanig , dat de witte koning 
niet spoedig genoeg kon aanrukken om zijnen pion te dek^ 
ken , dan zou de mat niet bewerkt kunnen worden ; bij 
voorbeeld zoodanig: witte R» op 38 > C. op 47 enP.' op 
48 en de zwarte A. op 4o> want daar wordt de pion on*- 
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twi^eLbaar genomen» Men moet dmB wel seer naanwkenrig 
«da geven y wanneer men deae nuU kan daarstellen door 
het wegnemen van het laatste êUtl des vijands, dat dan 
de poside yan de orerige stukken de gelegenheid aanbiedt 
om den koning bij den pion te brengen ^ al forens de vij- 
and dien kan nemen* Bïj voorbeeld^ det- partij stond als 
Tolgt : witte R. op a8 , C. op 34 y P* op 41 .®n xwarte R. 
op a6 en C« op 19, want soo het witte paard het zwarte 
neemt 9 dan gaat de swarte koning op 33 en de pion is 
niet te redden; 'zoo de witte het zwarte paard niet wil 
nemen en om den pion te dekken zijn paard op<5i speelt ^ 
dan zou het zwarte paard op 35 gaan en den pion ge- 
makkelijk kunnen nemen, zoo als men duidelijke zal. zien , 
als men het spel eenige tseUen vervolgt* 

£ene andere posiiie waarbij het spel ook' re^use moet 
worden is de volgende : witte R* op 5i en zwarte Mm op 
S*] f met P* op 4i en C* op 19 > wanti. 
j« W. R» op 4). Z. P»,op 49t«^ 

3* W. R. op 5i* • Z* C^waar hf^vfij* 

5. W* R* op 59, en nu gaat de witte koning^ wat of 
ook de zwarte moge spden» beurtelings van 5i 
op 69 en alzoo heen en weder* 
Zoodanig leene positie kan evenwel alleen door slecht^ 
spelen onutaan j dewql de zwarte > als den laatsten get heb- 
bende gehad, geheel anders 1 zou hebben kunnen spelen om 
den pion vrq te maken*. 

$*. 

In het derde hoofdstuk 9 blads* 77 9 hebben wij gezégd 
(over de waarde van de pionnen sprekende) dat alle pion^ 
nen (de torenpionnen uitgezonderd) den vijandelijken loning 
geheel alleen kunnen nuU zetten , zoo de^pjofs^slechis^ach^- 
ler den toning tiMij en deze étopponii» beeft genommi* 

Wanneer men nu de stukken y op de' voordeeltgste^.wqze 
voor den zwarten , ^ met voorbehouding van de hovenbe* 
paalde Toorwaarde y opzet en wel in diervoege : witte R* pp 
33 9 P* op fyi en zwarte il», op 18 > dan zal oit uit hei 
volgende' spel blijken* 
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ir W;' ti. oji 8/f. " Z.i?. qi 17, indien hij op 19 

' ' gnat, déè blijft két 6p«l tüch 
' diijd hetzelfde doeh «nn dé 

' ^ '*' ' * "linkéri^de van deü pion. ' 

;ii^'W. ft. ó^ af7\; '■ ^2. JR» öp'-aS. 

3; 'W. p. op' 5isóii:adL 'z/ir.'op 17. ' • 

'¥. W. Bv6p 19V ;** • Z* 2t. op 9. * ■ '• 

6. W. if. op 16. Z. ü. op I of\R. bp 5ï. 

;5/ W. A. óp il ' of R. óp 18. 

Z. /!• op. 9* ' of /!• op 1. 

'7. W. P. op'iÖ^ Wfewit ' • '*'. of R. op II. 

"*'. 2. iJ. óp'ï' ' of JR. Op 9 en dan 

8. W. P, op 10 scJioakm "zoo als Tolgc van den 

Z. A. op 9* ' ^ 'Zevenden %ët af; 

9/"W. P. öp 2'haah /Bo/z>/ijin, geeft schaak en wint de 

parti|. 
Wanneer men hetgeen, in het vóórgaande hoofdstuk » 
wegens de oppq^ie^ 'gezegd wordt, déiidelijk begrepen 
heeft , zal men dè ihaiten van de laatste ' $ $ i ^ 3 en .4 
zè^r gemakkelijk kunnen, bewerken^ 'dewijl zij op dezelfde 
regelen vafi evengëméld hoofdstuk*' stèunéii. 

De hier aange^j^oerde inatlen tö'onien aatx j vvelke siukhen 
men ten minsten '&oét liebben om den vïjandelijkéii itomn^ 
mat te kunnen zetten. Heeft men 'das minder stukkeri dan 
die welke hiér z^n opgenoeind'dan inoet' de partij remise 
zijn. Eer wij tot de onvermijdeli|ke jnaiien overgaan, 
waarbij de vqand nog een of yieerder stukken over heeft 
gehouden, vrillen wij de onmogelijkheid van de mat be* 
wijden,' wanneer" niet de reédsgenbemde voorwaarde^ be- 
staanV . Deze/; 'zijÜ : * ' ' 

iviJSen lo^«rAe|fitee7»torenpioQ, .4^ koningin hqqliy sp 
^wen^'Wik siiel^.iHf^,.deMelf4e bhuri%. (ds,jiat tmarop de 
o^V>\x>QPjW'^êtaMk.*Wi}\m^^ op ifi pqqh^ .. 

-'*'**^'*deèli^teiufêfiJ^e:UiHMr ilden^ t4riUfin ^,op%eflen,^ * 

sli': •^^'R,' oj>'^8.' F. op 2^. P. óp 25 en 2. il{ óp t. 

•'' '^ ••" ''•-■ '• 'Sjj^i, *»■'• '^* . • . 

I. W. R. op 17, zoó hij op II speelde dan zou liet pat 
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ti|ri 9 hetgeen ook hen geval «on sqn lioo hij zijü'en 

: iooper 0^ 30 bi^igr; ' 

Z.' R. op 2.- *' •••• ' • ' • ..- -T 

a. W« R. -op ^8^-2kiio h^^m^t den l&o^er éjy^to scluml 

'WiMe glKtetf I datt'^^g de v^^èttdëUjke^ ihHMg we- 

• der ' ojp^' i i en* • do vfitlie ttoét dan om nitet "pai 'te 

ma^ên Dsiec tt^eü'löopèr de i^ij'^an o^ óp 56 vèir- 

- laiën, en dén kw^m* hef spel'* weder in dezelfde 

toestand als. bi^ deii 'Voorgfli^den £e<. 
Zr Am op <!> en dan' wedef op 3 als de v^itte tonifig 
€^ \f gaat; hA]|eeil 'élfQdf heuellde blqfu ' 
3. W* F«: op i^i dewijl hij'na^toch «iet dat hét speten 
* mee den io^^^ofi theidenfööper niets faélpt;' 
Z* R* op a* 
4* W» F. op 30 êctuuuB én dan R..o^ 19.^ wanneer hij 
den loopèr op dexe rij wil houden j dewijl de partij 
hi^ eiken éndéf^én sëi kon ^<;tf- borden. 
Z. Jl. op 9| en'^fiu 'taibel'de Wille z^iren pion met 
'detï 'koning* déiieni' * ' 

' Z/.-jRiJop'i».' 

6 . W% ipL op 37 om 'den pO>n Voo^nit te Kuhhen brengen; 

■"''^Zm jSv, Óp" 3* • ' 

7. W^ P* i^ 9 seAo^ii^ «f W. Fi op 18. 

8. WiF* op iB of WwiK op9,'' ' 

' Z.' i£. op. ffO) vffn 'Waar hij' weder : naat* 1 kah ^aan, 

9i-W/>Ki op.'3*'of a;.'-' • '■•'- '-'• 

'A JfZ. op' r^ W'duédoende g&at ^' ahiyd Van 'ï op ^ 

10 en weder tenig> tenzq de wille' door ^jrièn 
" ionmg op 17 of 19 te brengen den zwèrten pai zet. 
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. .,. v«. . .. ;;,. 3,...T#fif^. |^aai:d^. ..... • .^ : i :. .1 

W^ znikb Ide ^a»tfe iddna viemett?' witte* 1V^ 6p 'ï8y t 
"^ 19 en G op aS y en tWAHe :ii'op- 1: He)l zoti t^m^' zijti 
wanneer de witte zijn paard van aS op il é^el'de $ doch 
^^ zwarte ioni/ï^ heeft 'her' hóekfak; r; niet* kütfnen 
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bereiken, dai^ tia «lYoreiM opa ^eBtaui terh«bb«a en aldi» 
had hij even goed naar 3 knimep .gaan , van waar hem den 
weg naar 12 zon open staan , want zoo de witt^ h^m dien 
wilde afsluiten door sijp paard van. 28. op aa ie brengea, 
dan sou het spel: pol znn* Mamrmeii vetaet|,e!.iui de êtuk* 
ten zoo als men zal goed vinden en hei gevolg van tl 
deze .pogingen aal zijn | dat , men ge<H>ft poêiiifi %al kunnen 
uitdenken y wa^rdodr de swarta honiiig Kienoodaaakt wordt 
om van a op i te gaan« indien namelijH de overige ttuk' 
hen van den watten zopdanig geplaatst worden y dat hq op 
den volgenden .«<!/ . k^n ma4 aetMou. JSe» vaii beiden, het 
moet dan pat worden, of. de %^»\/èionii^ bl$ft akqd een 
vak vrij honden waardoor bij de mtU kan ontgaan. 

» r » 

3. Een torenpion, of de pion poor zijnen koning of 
ivanneer 'de vijand de oppositie neemt. 

Vergelijk hiermede wal dien aangaande .in-' liet eenU deel 
bladz» 4i8 in bet zesde geval is aangetoond* 

De positie y ten aanzien van den to^h pion 'nemen bq 
voorbeeld in diervoege : W. R op a3. B op. Sx en Z. jB* 
op 8; wat de witte hier ook moge spelen |,. de «zwarte R. 
gaat altijd op .7, 8 of 16 en. specht de wkte z$nen pion 
eerst op a4 en daarna op 16, dan moet- het pOt worden. 
Zoo de witte met zijnen loning op aé wilde .*gaaa^ <!"" 
zou hij zijne eigen pion in den weg sta^n eo xoo bq ^^ 
pion geheel verlaat , dan rukt .db zwarte honing voorwaarts 
en plaatst zich op 34^al wanneer bij deia pion. neemiy aoo 
de witte koning, zich piel achter denzelven plaiitst en dan 
komen wij in het geval van de podtii. y9fk ètn.^ning 
achter den pion^ bij ^oorbeeld; witle ^ op* a3^ P op t^ 
en zwarte R op 6. ,...":,: ... o. 

. Wanneer de witte den loning op 3^ z^t , dan is het p^ 
en bij eiken anderen Met verliest hq den pion» Dal intus* 
schen de witte geene andere jKM^iiie kan krqgen, zal men spoe- 
dig pntdekk!Bn,.:wan|ieer aaen* de étullen sleeba eeóe rq 
achteruU aet b$ voorbeeld: witle R op 3o^ P op .^ ^ 
zwa^e Rm op ?!{• ^ ' 

• , Hier moet nu gespeeld worden: .. . '. 
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K W. R. op 3i» Zoo hq* op 39 gac^j ^Mk krijgt men 
hetzelfde spel ^ op de tegenovergeslehlé' zijde. 
Z. il* op 6* > • * 

a> W* R* op a3* 
ZL Ak op ^« 

i W. P/ op i4 9chaah. 
Z. Ré Of 6. 

Dit deie partij ook in bet volgende geval niét te winnen 
is, soo de v^and de appositie neemt zal mén uit het vol- 
gende zien. Men plaatst de stukhen als volgt : witte R op 
s3, P op 5i en zwarte it« op 7. Want wnar ook de wit- 
te korung ga , de zwarte blijft hem altlfd tegèh • over staan 
es wanneer de witte honing zich te ver van zijnen pion 
Terwqderd, wordt deze door den zwarten i^om/t^-génomeri* 

Behalven de hier voreii gemelde spellen j kan Inen ooit 
de volgende als remise beschouwen : honing en looper of 
poard ; of ioten tegen honing en twee loopers^ of éenen 
looper en een- paard of eenen toren. 

Koning en ioren tegen honing y eeti paard en eenen 
toren. , 

Koning en honingin^ tegen toning en 'twde loopers of 
eenen toren en een paard* 

Welverstaande wanneer belde de partijen goed spelen én 
dat men. de. sUshhen niét zoodanig opz^t» dat bij den eer- 
stea-M^ een "van allen genomen kan Worden;* ' \ 

Om zich daaromtrent te overtuigen, behoeft men slechts 

de. hier. boven aangetoonde speUen, tegen den koning al* 

ken te beproeven en dan aan dezen eenetf vto de hier 

bofèDgenoemde^liilrieis bij zich geeft , als wanneer men 

uen zél, ^elk «eneo wederstand hij nH' zal kunnen bieden. 

Men zal dun terstond pntWaren* dat daardoor- bet terug 

dringen van den koning naar de randrij verhinderd wordt , 

dit hi| onderscheidene mdUênkM' dehtèn^ fA zélfs tégen- 

^nfléh kan onderrienitn^ waardoor de "Vijand ^edwon^en 

wsrdt. om terug te gaan , en' één nieuvf* plan te ontwerpen^ 

Men plaatst den witten R op 8 -en F op 4df zwai*'te R. 
^ 14 en twee loopere op 5o' en 36;'Wéttneer er nn 
8W1 wille looper in het spel was 9 dan ware de honing 



mal door Ui:% yorsetten vaii,..)den.>zw«rlen: looper Tan a8 
op ;^ , . d0«h. . nu heeft de ' witte dea ifóoïïxèi en speelt 
zijnen looper op 47 , en zoo de zvirarie ^t^per dien 
neemt is het pai maar zoo die looper^, niet genomen 
wordt y dan gaat hij op 29 waardoor ,de partij' remm 
wordt* Wanneer de koning nu. niel . re«ds^i ia eenea 
boek stond dan zou de witte locper reedis yéel 'iroeger 
sqnen ^ioning hebben kunnen Terdedigen en : hebben 
kuniien verbij^deren , 'dal b^ naar den' hoek wierde g«- 
drefen* > . k 

Me^ neme 1 AU de positie yan den negenden eet van oe 
puU mfil.twee loopers bladz. 8 en men roego den swtrtdi 
i^m/zf .i|og .een paard loe.^ als wannéér hq niet genood- 
zaakt wordtx'.onï op 53 teigéan dewql hij daa.een» sa^met 
»|jn paard}im .^e^ y waardoor hij yerhiodert datde.£ow^ 
naar 67 wordt gedreven. 

Wanneer men evenwel de néroIgende/KmÜ^ opzet: witte- 
R op 8 5 C op 40) zwarte Aap }4 eB^^weeZeefMnr. op 
57 en .39, dan mpel de witié honing nutt worden >#ant 
bet paard moet op 3o gaan om, bij den volgenden êetj 
d^n koning op>5 y te kMJi^en dekken^ (zöo de wmnjM ioèptr 
het paard neemt dan is het /7<U) «wavte* koning op aa^ 
witte pooni op 1 5, zwarte koning ap aS, vntie honing 0^ 
7, zwarte looper op 30, witte koning op 8 ,.. zwarte iaop*^ 
op 28 y nu mQ^t de. witie J^i^paard ep'ëlen-enfkan bet aer- 
gf»is anders plaaftaen dan op & «of ai ^ dewa^lbet anders door 
il#n iro/xyt^'Wiordt genonüdn,. zwiarteibojDier 10^^9)9 >acto» 
zwart paard op i5, dehi, óémkomng^ zwarte ioo/ier neènit 
b^t paard y mai^ ^n.welK^ andière «eifeis de' witte oekao^ 
mogen dot^p hij: 9to#t tnat' wordeh* Zoo ovènwel^ do witte 
kqning eeneu Jopen% bl^^ziAh]•had'^ bijvoorbeeld*: witto K« 
ojf 8^ T« op' 40 OQ feworte'A. .op 't4 eli mee: leopet»^^ 
^0 en 9p^ daQ zal^ mem .ipoedig;;zien idat'^betl iia0<i'<c(^ 
bier on^ogfjlijli. Js^ Lvf«Wif«r:menisleoblB''met èeti ioMsn *op 
16 schaak geeCt. ' Qe ifwarte looper van 5o kan ésKiiora^ 
nemen., doch.wordtf door den koning hernomen endai 1* 
4t| kmclu yM^dém zwafien gebfokèn«c Gaat de «wa^e to- 
^^^ op 6 , diio plaatst aieh de wHfc toren o^ »5, en wo 
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xwvrte loepen van. ao dan .op. 29 gf^t dan is hei pal. 
Galt ^ haper erfff^m^ andera heeil, dan geeft de f4>ren 
«p 7. jrAooifr en «eryolgens op.'aS, waardoor de. parpj ^ ein- 

ddijk /emite moét worden» ^ 

•Swc de -paifiij aldna : wiae R* .op 16 Qn ; Fr,v op fig , 
iwirte £• op i4-^ jCi. op aS. ep F^ op iS, dan sou de 
9100 bmng indien d« zwarte moest spelen ^no^. zijn wan- 
neer dese ^tago -paard jop 6 speelde j dodi de witte aan den 
tH zijnde plaètst zijnen loaper óp.^i, en ni3^:.n^0gQ dp 
iwirten pogen om .zijn paard op 6> 32 6f 3i te brengen, 
de Zooper 'zaL «hem .dit. altijd kunnen . beletten y ddoor . zic|i 
tfeedi-op '419 .5o of!'59 te plaatsen* Men verwissele den 
witten loopelr in èk3»..po»iüe ^ met een wit paard b^tg^e^ 
Ml. op S6 plaatst y' dan kan > dit slui den witten koning 
hcht verschaffen wanneer. men- het opi..!ii plaatst ^ als w^ilr 
teer .der zwarte tofiing «gedwongen, wordt om dit ^paard^ 
te lemeii^ waartegen* hij «fijnen loopfr of z^'n poon^ .ver^ 
Geit, waardoor de partij Tvm/ae^moet worden* ... . ^ 

Wanneer beide de partijen sleiph(s.,j^nen /jpreir» bij[. huurr 
Ben loning hebben,, dan blijkt- bet al zeer spoedig dat het 
Aia< zetten onmogelijk is, want men steile bijvoorbeeld de 
fmlie als volgt: witte R. óp "8, T. op 28. Zwarte R. 
op 23 en T. op 2i« Wanneer hier de zwarte spelen moest 
m ware het mói , doch de witte behoef if zijnen 'toren 
deehu op 4 te plaauen en alle. gevaar is voorbij*. ^ 

iW. nu liier:b$.xeer skchlcf, posft(^/ii, die • al|ee^ door 

Mr liecht speten ontstaan kunnen , . de , rioM te verbindeiren 

U) zoo is bet'dnidel^l^ dat in^^, .goed spelende f T^edft 

^^rosgerden iemngvit de 4ngte zou hebben kunn^Ur^e^^en*, 

Beschouwt .men de^possiie/s. ^.:Tabel F*}N% )^^rT^^ 

^ 4 alft •.'•<.' •' • r 

• I * k. 

^•1 y éoniiig éaioningin , tegen honing eii. twee Iq^per^ 

V*» 3, ioiüng eakoningih , tegen' koning, Jaren ^u^ooper.^ 

'^^•^piiohingeniofungin.^ tegen honing en. twee <£h. 

^•ï tn . • • • / . *• '• ■••. ;:. t .. .;: 

^•4, honing ei|.iton«^iA , tegen honing^ toren ejk^p^r^^. 

'W ziet mien de. onmdgelijkhdd,. om tjmU te ze(te]i^ 
^lM>liUtelqk ^ wani in: H""^ 1 Thouden . dcf loopere. den 
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EWftrteii hüTÜng onophoudelijk in ' scfumk , of dwingen heai 
zich van den witten koning te verwijderen , in N*« 3 , S 
en 4 waarin de koningin den whien TmU sou zetten, m 
deze een siui minder had, slaat haar juiat altqd dit.dui 
in den weg) zij doet niet anders dan nuttelooze uteUen of 
ztj moet den witien toning gèlegipnheid ^evea om nit den 
hoelL te komen. Zoo de koning, nog niei in dien hoek 
stond i dan blijkt het duidelijk dat het onmogdijk i» hem 
te rtoódtaken om zich daar te plaatsen » dew^l het niet 
mogelijk is hem daar te honden , nu hij er staat , en daar 
het volstrekt noodig is den loning naar de randrij en nair 
den hoek te drijven, om hem icf kunnen ttso/ zetten, soo 
moeten deze partijen ontwijfelbaar remise worden. 
, Opdat de eerstbeginnende ook zou kunnen zien> dat 
nien opmerkzaam moet spelen om niet te Terltesen, soo 
hebben, wij onder de nommers 5, 6, 7, 8, 9, lo, iiy- 
13, i3 en i4 Tabel F. posiiien geplaatst, waarbij de xvrar- 
te, zoo hij den eersten zei heeft, de partij alt^'d moet 
winnen. Dit is gemakkelijk te vinden en daarom laten wq 
het onderzoek daarvan aan den lezer over. 

S 5. . 

I. Koning en pion iegen koning en twee pionoen. 

Hoezeer Jn de meeste gevallen de mai beslissende is^ 
zoo zijn er toch omstandigheden waarbij de partij renuMt 
moét worden. Bijvoorbeeld, men plaatst den witten &• 
op I en twee pionnen op 4t en 4^, en den zwarten £• 
op 18' en P* op 36. Speelde hier de witte .zqoten fion^ 
op '% , dan verloor hij hen beiden , en de twee koningen 
zouden dan alleen overblijven. Spe'elde hij z^aen.pion op 
54^ dan gaat de zwarte R, op 17 en boudi den witten ko- 
ning in oppositie , waardoor het' eveneens remise con wor- 
den, ja zelfs ton de vritte dan departq nog kunnen ver- 
liezen, wanneer hij tot 6 ging, als wanneer de zwarte ie- 
ningy in de plaats van ^a te bezetten op- üp .moiet gsan^ 
om den witten R. op i4 te lokken, om alsdan de contra 
oppositie op 13 te. nemen, zoo nu de witte de rq van ^ 
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op 61 Yolgt, dan behoudt de swarte de contra oppoaiüe 
tot ap 369 als wanneer hq de .pionnen gaat aanvallen die 
b^ beiden wegneemt* 

Een ander ivoorbeeld: men plaatse den witten R. op .;i9 
en tweepionmtn op 56 .en 5j^ Zwarte 72» op. Sa» en.J?» 
op %. WanÉc^ bier de witte R» .dep P^ op Sg wU aan- 
?allen, dan haalt deze ontgetwijfeld koningin y doeh speelt 
de wiue i^nen'rP^i.Tan 56 voomit, dan haalt de zwarte 
?• tan 399 eehèii zei 'vroeger dan de witte y koningin en 
depiriq moet remiêe- worden» 

Wanneer hei spel aldqs opzet: witte R«iop 26 en twee 
fmnen op tg en 97 > zwarte R» op' % en <?eneA P. op 
11 9 dan »d menL: duidelijk zien dat dit spiel tendse xnoet 
worden ƒ wanneer de swarte //> maar* altijd d^ oppositie 
kodt. Dit zelfde heeft ook plaats ' Wanneer het.- spel in. 
ierroege staüat , als : wiHe R» op SS en twee pionnen op 
^ en 57* Zwarte A. op i4 en een P. op az, want op 
welli eene wijze de witte honing ook den pion op %% zoit 
willen aanvallen , de zwarte koning volgt de beylregiiig .ven 
<ia witten en belet hem altijd y^ hetzij op ^o hetz^ op 16 > 
<HD verder te kunnen komen ^ en zoo de^ witte den pion 
na 37 op 39 speelt, dan wordt die door 4en zwarten pion 
poomen, die door den witten koning hernomen wotdt^ 
v>ck dan is het noodwendig remise of pcU j zoo de zv^arté 
'^^'uny ilechu. akijd de oppositie blijft behouden «- 

^tat men de stukken aU Tolgt: witte R. .op 59 en 
*wee pionnen op 5i en 44, en zwarte /?• op .36 en P. 
^43« Dan ziet men ook ten duidelijkste dat de zwarte 
^ witten kan beletten om zijnen pion aan ie<«V4illenj en 
vaoneér deze den pion van 4^TQortschuift^ dan ^ wordt 
ve genomen , waarna de zwAtte kcfrting op vj de opposi^ 
^ i^semt^ waardoor de partij al weder remise of pat 
"^l worden* . , ,, 

% idfde zien wij, wanneer- de -«^ib/s ..^4h^ staan: 

^^K. op 64 en twee pionnen op 55 en 56 en zwisrte 

-^« op 54 'én. P. op 4e, ^ant. speelt de, witte den pion 

^^ 55 op 47' > dan neemt. de. zwarte beide de pionnen 

7%> devTQl dé>wtite den pion op 4? terjng nioet. nemen. 
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\v!l liif. niet dat déze koningin aai-ihile».' Wanneer de 
witte den pion tan 56 op 48 «peelt dan* ia* hét stellig /«>• 
mise en eindelijk siet men dit ook wanneer* de étuklen 
stii^if. als volgt: witte IV» op ^ en.'tweë> pionnsn.of ^6 
en '30, en- zwarte Iti op^'-itxen P. op n (txBtveniit diiiaW 
les 'kan men nazien wat €t in' hoofdaink 6 '$''f<"dieajutn-. 
gaande geeégd wordtv) ■ .!•■...: i 

'Hét is dus verkéei«d,- «M men in aomttiige -boeken wfl< 
béWek-en'dat twee piorinffn 'tegen- eienen altijd* mpeCen win-, 
nen, en het aangetoonde bewijét «•niiekla«r:faoe poocbn^ 
keiijk' bet ia om het spel van drpftO/tït^/r-tïegeA'dcn honing 
goed tb beamderen> t^n eTnde «de onderseheidene. poacluM. 
goed in- hét hoofd te^héMieti') en dua tië kiumeil' beoordee* 
len óf'éV ^iogêliikhe^d i«' om mat te zetten» o6met« 

Alle .mogelijke poHÜên-'^wAn A^- pak*ii^' ^^onocen .oaoet 
wórden,' ala merï im^e 'piqnnèk tegen :eénen' heeft ^ lopitd 
gtsvenyis ondoenlijk; «enigen »yan dezelvenüXnUen. dua w^^ 
voldoende^ zijn; 

A'. Zïe Tabel' F. M». xS. 

!• W«' R." óp 5^, • '•'•'-^i • : . :, I .1 ; .:♦) :: r • i" ' 

■'- Z.' /Z.'op ao. • c « • 

*. 'W; •H."öp 5ë. ■ • •' •' •'•••• < *• .i '*j »: '• I' 

f '''Z;' «IV* ;op 19» .V .-...: ■; i /jj , 

5i-W» "^^ ^'p'- 39* M -. •' 

Z. i;« op 37. Otz. fi'; op tS* W^IU^p^Ot £• 

/i. tip 17. ' W* Ré op aji Jï; oji a5v W» P. 

^p H echdak; r%j*/{^ op 'SS;** T^ B* op i8yi 

en tin brengt hif * zeker '^denpJo/i^Tan .34* tot £0-. 

'ninginm • ^'- ^. -' • ' : i- i r— • •. • » ••• 

4. W. P. op 34, êchaai.-] • ^ ••, • 

K^ ' /7i óp 1^. Of 2.- JZv'Op» 35%: ...ViF. . R«..op aoi!> 

' Z. iB. op 4^* 'W; R^ o^ i^QLtZi.v/i^ op 4i«^l 

neemt den piorim W« R. op 36 neeaM 'den piam^ 

' 'en brengt zijnen* pio»' van 54* ^t 

5* W; Ift* op 3i. 
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Z. R. op f8. Of Z.' fl/ op« i«w' .W««tR.;.op, a8.' 
* .Z. il, op 18. ' W. *R. 'Op >io y ifenrol^ens' op 27,;; 

waarna hij den p^'-peedit ^€h.vd0l 'dfnen totr 

homngin brengt* 
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6f W# R. op aO* -; ■<••*' 

Z. /?. wat hijVwiK* . : 

7. W. R. op 27 y neemt vevrölgem^pion en haali koningin. 

Of anders : 
1. W, R. op 57. 

Z. P;. op 34» 

^. W. P. op 5s; . 

Z. R.op i^y of Z. 12. op ifl. W. H. op aar Z. iï. 
op a5. 'W#- R« op*27. Z. iï. op 17, witte koning 
neemt nu den pion en haalt koningin»^ 
5. W, R. op 36. 
Z. Rm op i8. 

4. W. R. op 55. 
Z. R, op 35. 

5. W. R, op 27, 
Z, A, op 17. 

6. W. R. op 34 y neemt den pion. 
Z. A op 18. 

7. W. Pé op- a5 «c^a/5 ; en tin moet h^ ontegenzeggelijk 

koningin halen. '• • - - <.\\ . > i r* 

-: 'Nog afnders':' " 
it W, R, op 374 . , ' ' ' 

2. W. R. op'39 ' 

Z4 Ü,' ^^8", of Z* /^/ op'^7; 'W, P. opr 34 «cAoalr , 
en' im reryolgens sq» ale^jri)- do eerste f^arionte bq 
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5.' W. Re 'op 20; 

Z. 2i, op aS. .1 : " :. :! .. ^ .. ,; ...V..- i 

4. W. R. op 37. 
Z*' Jt. op 17. 

5, W. P. !. op *34« ->••'••'' »"''"^'' -'• '■''• f ' ^ï^r.^ 
Z. wat<'hq 'wil)" de witJe èórtihg neemt' déik'piöA en 

B. ae --TAêl^ïh-N*; 1-6. -•; 

Z. AJ Of 18 of i9> of Z. JS. op 36^ Ww R. op 34. 
Z.'iiL; op: 44 neemt den*pio/i. tW. R. op nS neetnt 
den pion en haalt ongehinderd koningin. 
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a. VV. R. op 54. 

Z. R. op 19 o( 18, of Z. R. op 88. W. R. op 
^6 f neeml den jpion en. nu Terder zoo alt h^ den 
Tierden zet. 
5. W. P. op 56. 

Zm Jl. op 38, of Z. R. op iS. W. P. op 38. Z. 
R* op 17. VV. R. op 17. Z. JL op io. Wh P. 
^ op ao« .£• /!• op 3« W. R* op 26 neemt den 
' piohm Zé R* op ia. W. R. op 27. en rfaaalc ito* 
nii%gin. 
4« W. R. op 26) neemt den pion. 
Z. R* op 36^ neemt den pion. 

5. VV. P. op 55;! ...r :. 

Z« A op 38* 

6. VV. P. op 35. 

Z. R. op 30. ... 

7« W. R. op i8« 

Z« /l. op 13. 

8.; "W. 'R^ ^op 10 en k«n nu veilig kotiingmïktAtn sou- 
der dat de zwarte hem dit kan beletten. 
Deze voorbeelden znllen wel. genoegzaam zijn om aan 
te toonen , in welke aoorten van posUien de nuU onvermq'r 
delijk is, wanneer men namelijk den vijandelijken honing 
van zijnen pion kan ver^wijderen , den pion\9SL nemea en 
dan eene posHie kan atmnemen welke den Vijnné verhindert 
om ti^h voor den< overgebleven pion in. opposüie te sta- 
len , waardoor hq andera onzen toning zon: noodzaken om 
op twee vakken heen en weder te blijgen gaan^ hetwelk 
eene remise ten gevolge zou hebben. 

« ■ . . 
3* Koning en toren , tegen koning , toren en looper« 

Deze mat is van allen de moeijelqkste , . demjl de ioren 
aan deA ,i^yatid aeer veliD vepdedigidgs|Ai4dêlèn * kan var* 
schaffen • en men zich wel moet wachten voor deszelb 
aanvallen, welke het wederzijds nemen jwn.óe torens ten 
gevolge kunnen hebben. Wanneer wij di| spel met alU 
mogelijke, 'varianien wiJdéü behandelen sottden dezelve tot 
in het. oneindige loopen, en het sou* onmogeKjk zijn om 
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ncli dit.alleB in de gedachten te prenten. Het e«aige mid- 
del intusscken^ om den Tqandelijken honing ^ma$^^ ic ^zetten 
is, dat men hem naar eene der randrqea. drijve., en dan 
onsen lening tegc-n over hem plf atae , om dan ^ met den 
iotwi tchaak, ^f^ ntfU te xettei^ ^ . tqi^f ij de tor^n <les yijands 
zoodanig slaat dat hij de sckfuüf. .kan tUkten. 

Het spel Tan den vijand daarentegen isj om i^h^ door 

aanulleq op dea laren o( fip den (ooper^ npet den.ito/u>i^op 

ket midden Tap het bord te houden ^ of zoo hq reeds aan de 

nai^^ is hem naar het midden te^brengen^ of om den Tijand 

te noodzaken om de torene tegen elkander te verwisaelen^ 

ofwel den haper te veroTeren« Wanneer hel ^pel «tond: 

wiue B. op 17, T^ op 4' en F. op 4;f, 'en a^warte R. 

op I en T. op 34 of Trel witte R« op.a4# ^» op 46 en 

F. op 4) ^A zwarte /?• op 8 en T» op 89 , dan zon de 

minstgeoefettde scl^aakspelfr terstond kunnen zien dat het 

reeds op den eersten of op den tweeden zei lijuU moest 

warden, en dit is keuelfdi^ B^T'l wanneer mea het spel 

opzet als Tolgt: Tritte R« op 18», Té op 5a en F* op 64; 

en zwarte /?• op a en T« op 4^> > waarbij het met den 

derden zet mat is, als: . 

I- W. T. op 4) schaat^^ ^ Zt T. op 5 , dèit dé schooi. 

J. W, ,F,. op Aj, echoot. Ik^ Jié op 1, 

5. W, T. op.«3y' neiem^ den tofpriy^ eqhaai en nUU. 

b de pasUie^ zie tabel F. N^ aj j wpnft .4e ^Mi] op 

ie folgende wijze bewerk^telljgd*:; ; I 

1. W.,T....op;.5, eqhiu^.' '• J^- '[ 

z. ,arr op 6. 
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2é W. X* ?p t3. 

?. ytr .op 4fiy of T. op i, a, 3 of 4.. IV; /X. op 
14.,, Z. r. op 17^ 18, 19 of 20, ^pAaoiyj.W. F. 
! op; Sa* Zwarte 3P. op 1, 2; 3^ ofriyiYy^Ut^ *t. 
op i6. Zwarte wat hij wil- W. T^ Ojp^ 8« ma/. 
Of r. op 1 , a, 5 of ^. W. T. pp 14. Z. T. 
op 17 I 18) 19 of ao, echoot. Witte ^. op aa. 
Zwarte T. op 57, 58, 59, of 60, ^da^ ga^t de 
witte T. naar 9, ;iO|^^ii of ia en 'het 1 «pel loopt 
ten tuinde eTen zoo als/bq den yplgendën zet* 

3 
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5. V^i t. op i«. 
■ t. T. op 6a. 

4. W. T. op ». ' ' 

Z, T. op 46» of T. op i4- of 6. Wine F. op ». 
Zwarte ' watr^ 1>9 ^. Witte T. op 56* Svrwie 
wat h^ wQ. Wivi» T. op 8 , nuU. 

5. W. T. op 6o. 

Z. .T; op 54, óf 7. op 45, 55 of 6t. ' W. T. op 
' 4 MAadk. ZwWW T. óp 5. W. T. op 5 neemt 
den ionn etf moL 

6. W./T. op 59. 

Z. T. op 46. ., ;, 

7. W. F. op'4o. 

Z. T. of 38. 

8. W. F, op a». - 

Zo T. op 59 êchaat — •niders maft 
■9. W/'f: op 5i. •■' '' '.\; ' " 

Z* T. op 36 of 37 y bij 'eiken' anderen £^/,' TerlieH I19 
'den toren ot is nUU*^ ' 
10. W. To op S^ schaatm 

Z. 7. op 4 of 5. ^ 

ii. W. To neemt den töréH etk mat, ^ 
,Dit spel bewijst ' dat' dé' «traite de rq yan 6 op 69 niet 
-moet Terlatéh ^, want de ^^W moet altijd def' partij wi&nen 
soodra als hij den TijandeiijkeA toren TSfn èete rq kan af- 
brengen* Maar tevens Bi^t' men ook daaruit dat de mai 
moeqeUgker wordt, naarmate de 'yt^midi}VA' toning meer 
in het midden van het bord staat* En daai*óm heeft ook 

r I « 

•een der . nootste •duiakspelers ( raiLiifoa')', wdke dese 
mat iUéei^ de^ moeite' Wahrdig '«cheen te 'iichtèn om in 
:sqn 'werk' op te nemen , eetie positie opgegeven die men 
op Tab^el P. N*. )8 Ttndt, en Wdjke op de volgende w$m 
^geApedd' nlöet worden. 
». W. % op 3, »ciaat.'' 

Z. T.'óf 4. 
a. 'W. f. o^ tl. 

' Z. 'T. op 5a, of ü.'^ 6. W. T. op 16. Z. T. 
ofS,»€hmi. W.Il.'opaa. Z. Jl. op 7. W. | 



• •• » n 



-35- 

T. op a4* Z. T. op 1, (of Z. T. op 4 of 6« 
W. R* op !i5« De swarte ^le nn wat h9 wil* 
wiue ft>nf7» op 8 ma/^) (gaat dè f warte toren op 
3 , dan W. R. op iZ, de 4swarte ^apele nu wat 
hq wil y witte, toren op 8 .. mof.) . .\y« R. op oS* 
Z« T. op 1^9 schaak. Yf. F« op ^^ en nuapele 
de zwarte, wat hq wil^ W. 1*« op 8^ mai. 

Of andere; Z. T« op 6o of 44. 'w! T. op i5 
of i6 dan krij|(t men depofUie van den liierden isei» 
5. W. t. op lo. * ' 

Z. r* op 6o, of T. op 44* W. T* op f6. Z* T. 
op 47* W. T. op 8. Z. r. op 7. ;W* T. op 
7, neemt den toren en ma< (of, IT*. op 4* ^* T. 
op 165 zwarte wat h^- wil^ W. T* op 8 mai.) (of 
T. op 5i W. T. op a acAooi. ; Z.; T* op 5. 
W. T. op 5 neemt den toren eiw nuU. ; Of ^. op 
6. W. T. op ;i echaai. Z. fc. op 4. W. T. 
op 4 9 neemt den toren en ma/. 

4. W. T. op i5. 
Z. r. op 63, of A, pp'6. W. T. óp 16. Z". T. 

op 65. W,./t*. op Ji. Z. ,R.o^ 7*^ (zoo hier 
de Z. T. op 95 schaai geeft d^.'plaiiu zieh de 
wittiB F* qjp aa» Z. A. op j. V/.. !*• opj 5 a^&aoil. 
Z. A op 16. W. T. op 8,^0*.) .^fl, T. op 5 
echoot. Z. i2« op i6. W^ 1*. Pp j8 eehaai. 
Z. H. op 35» W. T* op 7. ^echoot. ^ ^de zwarte 
IL ga nn waar hq wil. de ^tte ^^eemt.den toren 
en moet de partq winnen* 

5. Yl. F. op 47. 
Z. H. op 6> of T. op 6. W. T. <^ 10^ ^de «warte 

spele wat hq wil. W. T. op ^^mal.^ f /.• 

Of r. op46, W. F. op %^, ^TyO^^SeOuuA 
(speelde hq hi^ R op 4 d^ ,f ^t de W^^ T. op 7 , 
ecTuutk. Z; Tn op €• yf-^^ :T,. op 6 neemt den 
toreny moU) W* F*, op 391 ^f^. Zl op 46* (speelde 
; liq R. pp 6 dan^gaal yfy.^T^ pp 16^ en; ^ertolgent 
op 8, mat.) W. T. op ^^^ .«^Acjojt. . Z. iï. op 

6, (speelde.;!^ ^.- <T^^>.:^ W- ?"• ^P "^ •* 
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tcrvolgerfs * op ' a , mal ) W« T. op ii. Z. JI, 

ot) 7. (sjiéldé hij i". op 44, dan W. T. op 5 

achaai. %. T. op 4. W. T. op 4 , nccml toren 

' en mói.) 'wi T. op i5, «c/ioai. Z\ R. op 6. 

(speelde faij /l op 8 dan xou de witte T op i4 

of 47 gaan / waardoor hij niet den looper êchaal 

...geeft én den zwarten toren perouert.) W. T, op 

59. Z. -fl. op 5, (speelde hij T. op 45, dan gaat 

W. T. óp 4ö en de zwarte spele wat hi| wil de 

W. T. geeft op 8 mat.) VV. F. op 58. Z. A. 

\ op 6. W:F. op ao, «cAooi.' Z. R,. op 5. W. 

/ T. op 7 êchaai. Z. 2\ op 6. W. T. op 6. 

neemt den toren en mat. 

• Of R. op 4. W. T. op 7 êchaal. Z. T, op 
^ 6i W. T. óp 6 neemt den toren en geeft mat. 

'^6. "W. ' T. op S^. 

'Z. J?. ep 5, óf zoo hij zqnen toren verzet, om het 

' even waarzoo , dan gaat W« F. op ao schaai^ Z* 

R. op -5 W. T. op 7 schaal. Z. T. zoo hq op 

* :'^ 'die perpéndiecnlaire lijn gebleven is op 6« W. 

'*" T. op 6, neemt Aen toren en ce/ mat. 

2:. T. óp 60. Of iff. op é. W. F. op 29. Z. 22. 
op 7. («peelde hij T op 60 dan gaf de W. T. op 
^ schooi Z. T. op 4. W. T. op 4 neemt den 
'toren' en mat.) W. T. op 4o. Zwarte spele nu 
wat hq Wil , de witte toren gjaat óp 8 en geeft 
schooi en mat. 
8. W, F. op 4o. 
' ='Z. R. op 6. 
9* W. F. op d3<i» 

Z, T- op 61 schooi y of ü. óp 7. W. T. op 40. 
Z* T. op ^1 9 schaah. W. F. op 29, de zwarte 
spele wat hq wil, de witte T geeft op 8 nuU. 
Of T. op een der vakken van de rij 4 op 6o. 
W. T. op i schaal. Z. T. op 4> W. T. neemt 
den toren en mat. 

Óf r. op 4. W. T. op 4ó» Zwarte spele wat 
hq wil. W. T« op 8, maL 
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f 

10. W. F. op 29t 
Z« Hm op 7* 
IV. W. T. op 4o, 

Z. wat hij. wil. 
M. W. T. op 8 mal. 
Men houde in het oog dat> cea aanzien- van den toren 

• -II. .4/ 

alleen de r$ in aanmerking komt. en ni^i^ jhet vak waarof^ 
iiq ataat, en dat het aldus onverachillig ia op welk vak van 
de perpendiculaire rij hij aich bevindt. Sommigen blijven 
aan een bepaald ^ak hechten > doch deze bedenken niet ^ 
dal Biukhen die geheele rqen bestrijken , zoo lang als der- 
zelver loop niet door eenig ander «^ wordt veiUnderd, 
bifiia aliijd dezelfde werking blijven behouden* 

In dit geval bijvoorbeeld kan da H^ia/e toren, op 'de-rij 
van 3 op 59 y staan ^ waar hi^'^ilv en de zwan»te lors^, «op 
de rij van 4 op 605 want hoezeer de /oopeT' ^hem • vak 4 
kan afsnqden zoo hindert dit niets y- vrant in^ djt b'dveh- 
ataande geval kan de zwarte , door êchaai te geven y den 
looper weder noodzaken om op 99 terug te.;gaan. > 1 

Men zal welligt deze aanmerking als «overtollig besihoq-. 
wen, doch wij schrijven ook voor ongeoefendén,. die' dik^ 
werf op bekende zaken opmerkzaam'^ tlioliien ' wot^ttt ge-^ 
maakt. .•.:!.•.. 

Ala eenen algemeenen regel » bij< 'deve mo^, kan meii chis 
ab geldende beschouwen,, dat. métf *ltt0l^'<d^n toren den vij- 
and onophoudelijk met. de moi bedreige> en den honing 
yerhindere om zich' ie verplaatsen, ten zij bij zich verzettede 
naar een vak waar hij nog^ergj^r.^ordl ingesldteU'^ v'ck*vx>l- 
gens met den /boper zoodanig , te vspelen dat hij alle^aan- 
vallen op onzen koning .kan deHenAemtiii^ .vijaidolijkSn 
toren tot zoodani{^,.eefMi peêitie .f^ d wingen.,, idaf; hOt d|;n 
koper mogelijk zij om d^ vakkdar naast deu^ vijand^ijlO^n 
loning te bestrijken, waardoor, dw vlö^nd b^let.jwoi'dt 4m 
zqnen koning met den toren. U d$iien, terwql ^^zei^topen 
Aik dant on^l|H|deid?i0|i> b#t vak-» ds^ d^r^den .2oo;^#>* be- 
streken wordt, kan plaatsen. w... 

Het is intusschen niet genoeg de mat bier te hebben 
aangetoond, doch er moet ook bewezen worden, of hei. 



mogdqk u den T^apd te dwingen dat faif de daartoe noo- 
dige poêitiè aanneemt 9 te dien einde voorotiderstellen wg 
de partq soo als dexelTe vooriLomt op tëÜel F« N*. 19 , 
eéne der yoordeeligue yoor den xwarten, waarbq hq moet 
trachten te Terhinderen dat zqn honing naar de randrij ge- 
dreven wordt y Hetgeen hij het beate kan doen wanneer h$ 
de êchaah Tan den toren met aqnen toren dekt. 

M 

Spel. 
Witte. . Zwttte. 

■ 

i« F. op 38* . . T. op 4. 

3* T« op 5o, T* op 5# 

5« T. op 18 êehaai. R, op i4 êehaaim 

4. B# op 3o« T* op 55* 

5. T. op 5& T. op 54. 

6. T: op 10 êchatJk. ü, op. 6« 
^«. R« op 57« ^ . £• op 5« 
8. F« op 2$. . . T. op i4. 
9riT» op '3 «eiooi^. A. op i5« 

/ 10. R* op s8. ' T» op Q3« 

i«f T«*op to^êohoaim ü» op 5* 
19. R« op ai. T. op 6o« 

i5. T» op ^5 y . e«i Boodanig ia de pontiê h^ den Tierden 
;. Met Tan. de TOoi^pMoide partij.. 






I I j I i r • I I ' • 

r. 



ü*. Variante Tan dit spel. 

tr F< op 88. • ' T. op 60»' 

a.*F« op 47*. T« op- 4* 

::S» T. op '17 aoAottt. A« op 'i4* .: . / 

i'4« R*'op 3o. ' T, op 98 seftooik * v\.. 

"5«.'PJ' op 39. •' iP.* op 6o« 

'^. "f. op 9 ê^tmth, iZ# op 5« • 

^^y» ift. op *sA. ST. op 59. • r 

>8. T« op 109 jpoejlie T«n den derden Ml Tan hel? TOtt^ 
gaande speL 
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«u Eentt Twandering yan da^Tarkmte A:^ btlgiwieiide 

Inet den zeiden Mei» 

€• X ^ 9 Êchóaim Ji. op 6* 

7. IL op ai. * •• JR. ^ 7; 

è. T« op i5 êchaaii'IL op -«6. 

j^ T. «p 39*. 7. op 6i* 

10. T«^ 35# iR.op 7. . * 

11* T« op 40 en Yervolgent op o Tnaii' ' 

¥ariatie in dese verandering ^ beginnende net 

den negenden Met. 

9. T, op 39. 2; op 64 of 6a. 

lO. F. op ao êchaai. ftii op . 5., 

il, T. op 7 I7MII. 



^. Tweede Terandering van de, variante A^ beginnende 

mét den zèaden Mei* 

€• T« op 9 4cAakslu JL op ..7* . * ^ 



7. F. op M 

8. R« op a5 
9« F« op Sf 

10. T, op 13 

II. T« op 60 



T. op 6a êchaai. ^ 
y.' op 6S èdftMlr. 
2*. op 69* 
T* op 64* 
7rop.46. 
la* F. op 409 pomüe van den vierden mI van Tabel Fr 
N*. 17» ... ,v .,.',,,. 



Variatie in deie verandering ^ bq;inne&de met 

den xevénden^ MêL 
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7« F. op 99. 3>:pp..63* 

8. F« op5i«\ Tt^pp.^'^Aooi^.. 

9* R. op aS* Tm op 46* 

10. T. op 57. ^ Y. op 54. '» 

11* T* op^6o9 podtie Mo éb Iderboven bq den elfden mM^ 



e. Deide verandering van de' variante A^-begftmend» 

met den vqfdén kei. 

& F. ^ 99. 2V oi| ^t 

6. T. op 9 mAmé. iZ*.-op.. & 
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7. R. Op ar. T. 'op 18 uthaai. 

8« F* op 20 y en nu ToTgt de mat met T. op i ; of de 
zwarte moet zijnen 7* op> 1 plaatoen waard9!9r 4^ ma< 
eenen mH vertraagd wordt 9 üH waardoor hij sijnien T. 
verliest en de partij besUat wordl*. 

• -« 

Eerste variatie in de verandering c, van de variante A^ 

beginiiende. met den aes4en t€t. 

6. T. Q^.^^^,9,chaai. R. op 7. 
7* R« op a5« J7« .op 6* 

8. F. op 3a. R. op &• 

9* T. op x5 schxKi. H^'of' 6« \ 

10, T. op 57. 2\ op 58* 

11. T« dp 4o. T* op 65 schaaki 
13. F# op 5w . . J?,. op 5. 

i5. T. op 36 1 en vervolgens T. op 4 nuUj tenzij dé swsrte 
den looper neemt, waardoor hij zijnen iortn zon ver- 
liezen en waardoor dan de piirt^ beslist* loa zijn* 
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Tweede variatie in ^e ve|ibi(^f^ng c^ van de variante A» 

beginnende met /^en^ zesden <e/,: 

6. T. op 9 êc?iaai. R^^op/'S:- 

7. T. op 13. TÏ'\op'iSi .u !. 
"^i T^o^-iar- * T. óp i*7*cAiw*t^ 

9* F. op 30 êchaak. Jï. op 5. 

lo.R3,ftp.^.,^..., i T,Pf,^^ 

II. T. op 10. T* .op 53 êcliaah. 

13. F. op 39. T. op 53. 

i5. T. op 9. T*. opi^.' ' *i'* . « • 

i4. T. op iS f positie van deti viefden xel des Voqlgen %pdi. 
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a. Yietde Teraiidering, f «n, de .variante A,,ib«^BeDd« 

• .. ■. uiio a.; i-i -niet'.df» tjlfdw «^ ;. .]„ , [■ . . 

6. T. op 9 êchaak^ ^,' ^P -Pi •,; 

7. F. op 33. T' op 5. 

8. R. op 35. , r.'opl 5>" •''" T ••' 

9. T. op i5. t; op3i:' •' *' <• 'f i 

\ 
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iO«. T» op 57.. 21 op 55 êcfkoah. 

XI. F. op 5i. . TL op 4o. 

13« F. op 24 schaak. A op 7* 

i5« T. op 5 ma/. De zwarte iofen kan tidli op 6 plaat^ 

aen, doch wordt genomen en dan is het weder jnaé* 

\ 

e. y^fde iferandering Tan de yariante A> beginnende 

mei den vijfdeit zei. 

Ji. F. op 19. T. op la; 

6* T. op 24. T. op i5« 

7. T. op o5. r. op 13. 

8. F. op ao.* 71 op 10. 
9« T* op 13 schaak. Ji. op i5« 

10. R* op 31. 7, op 58* 

11. T. op 54- • T. op 61 schaai. 
23« F* op n^schfuA. R. op sS. 

i3« T* op 55^ positie van den zesden zet van de verande* 
ring o. 

Eerste yariatie in de verandering e van de variante A^ 
beginnende met den twaalfden Êtet. 

la* F« op ^Q'schaal. It. op* 7*' 

i3« T* op 55» Eene positie yrelke ten einde loopt^ even 
als de eerste variatie van, de 'verandering- c* 

Tweede varii^tie.in de verandering .0 van de variante A, 

beginnende met den tienden zet. 

lO* n, op 31» ^ 2\ op io« 

ji. T* op 63. Tm op' 17, 

la* T. op 63 schaai. Positie, als die van dcjn zesden zet. 

i I . , 1' ... 

..Dterde. variatte in de verandering e. van de vaiiaiitê A« 

beginnende met den negenden zei, ' 



• i •! •; > 



9* T. op 33 schaak. iL op 7* 

10. R, op 31. ' ^ •'-«/ op i5. 

11. T. op 63. 2r.op.43, « 
13. T. op 63 «cAooit. jR., op 34« 1 

i3« F. .pp \^^ tEe^^ pasüie. welke ^n einae 1 
als de eerste variatie van de verandering c»' 
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Vierde Tarietie van de Terandering e van de tmtnle A^ 
beginnende mét den negenden aH'. 

• • » . 

9^ T. 'op aa êchaak. R. op 5* 

xo. R* op au T. op i3 m:haak. , 

II. R. op a8. 7. op i4* 

ia* T. op 91 êchaai* R. op ia. 

i5. T. op 53. 7« op 5o schaak. 

i4* F. op ag. T, op 63. 

i5« T. op 49. T, op 60 schaal* 

i6« F; op 56. T. op 59. 

17. T. op 9 schooi y positie gelijk aan die van den derden 

jtet Tan het voorgaande spel , doch eene rg meer ? oor- 

waarts* 

Vijfde Tarialie der Terandering e yan de variante A ^ 
beginnende met den achtaten zeL 

8. F. op ao» 7. op 4* 

9« T« op aa #cAaai. R* ,of i5* 
ib* F« op i3* 31 öp 1. 

II. T* op aS scïutal. R. op i4.' 
ia. F* op aa. T. op 17/ 

iS. T« op i5 «tAooit. A* op 6. , 
t4« R« opa5« ü. op 5. 

i5» T. op i5 schaak y positie die ten einde loopt eren ak 
de eerste Variante in de reranderfng c« * • • 

ƒ• Zeade Terandering Tan de yariante A^ beginnende 

met den vierden Mei. 

4« R« op 5o. T. op^ittr ' 

5. F. op 39^ ' T*.. op i5. 

6« Tf op a5| positie even als den seyenden met yan de 
yerandering e. 

Variatie in deze verandering. 

4« R« op So. T. op 60; 

5* T. op 9 schaak* R. ' op- 6. 
6^ F. op a9^ posüie yati de 'teiile yteanderinf ' te. • 
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g* Zerendc Terandering Tan de Tairiante A^ beginnende 

mét den derden zet. 

4 

5* T. op 17 êchaah. 'R. op i3« 

4* F« op 39. 7. op B. 

5* Bt op a8. T. op 3. 

£. T« op 9 Mchadk. R. op 4« ' 

j. Rt op ai* T. op 19 êchiji4»k. 

8« F» op ao. T. op 5it 

9* T« op 10. 7« op 53 schaak. 

10. F« op a9« 2r«. op 5i. 

11. T« op 34* T, op, 19 schaak. 
ii« F« op ao« 3*. op 5i« 

i3. T. op 39* 7* op 53 schaak. 

i(* Ft op a9* JS*' op S« 

i5. T. op 34* R. op 4 of wat hij anders wil* 

i6« T. op 9 mat. Neemt de zwarte bij den vijftienden 

Mst den looper, dan yerlieat hij den toren en de partq 

is bealist. 

h. Achtste yerandering der yariante A^ beginnende 

met den tweeden Met. 

a« F. op 47» ^« op 13* 

3. T. op 17 schaak. R. op x3» 

4. R^ op 3o. 7. op a8« ' 

5. F, op 39. T. op 12. ' 

6. T. op aS. JR. op i4; 

7» F* op 10 y /K>as<{e van den achtsten se/ der vêrandërvig e* 



• 1 » 



B. Tweede variante van het spd. 



» n , • • 



!• F. op 38« T. op s5* • 

%• T. op 17 schaak. R. op i4 acAooib* 
3. R. op 5o. T. op i2.\ 

4« F. op 3g« 7* op i3. 

$. T. op 35* • 7. op 13. 

6* F*, op 309 positie van den achtsten Mêt van ^e veran« 
dering e der variante A* 
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t. . Verandering der varianie B f beginnende m«t 

den tvreeden Mei. 

1* T. op 17 êcffaat, ü. op ia schooi* 
5. R. op 28. 71 op ii« 

4. F. op 19 1 hetzelfde apel ah in d'e variante C , doch 
op de andere zijde yan het bord* 

€• Derde varisinte tan het spel, beginnende met 

den derden zei. 

• 

5* T« op 18 schaak. R. op 13 schaak. 

4. F. op 29. 7** op 3. 

5. Ra op 38. T. op 59. 

6. T. op 10 schaak. R, op 5« 

7* T» op i4. T. op 60 schaak. 

8, R. op 2u 7'. op 59* 

9* F. op üo. 7^a op 5j« 

10. Ra op a8. Tk op 59* 

11. Fa op 37. 7*a op 60 schaak. 
13. Ra op 19* Tm op 53. 

j5a T. op i5« T. op 6o* 

i4. Ta op 9* Ta op 58. 

i5* Ta op i5« T. op 6o« 

i6a Fa op 4^* R* ^P 4* 

17. T. op 37. -Ra op 3a . 

l8a Ta op 55. Rm Of ' 4* 

19, Fa op ti7« ^* .9f ^* . 

aoa Ta op 38, de zwarte spele ni| yrèl hi^wiK 

au Ta op 6 en mai. 

k» Eerste verandering der variante C^ beginnende 

met den . achttienden tteL 

• • . • • 

18. T. op 33. * " y. 'op'sS. ^ 

19. F. op S8. R. op 4* 
aOa Fa op ao* T*^ op.^S schaak. 

aia Fa op 37. ^iZa op 5a 

dl. Ta op 38 en vervolgena ttuU op- 6* 



* t 
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L Tweede ' Terandcring * der ' Tarlantb C , begitin ende 

met den achttienden zet, 

i8* T« op 55« jR» op 2* 

ig« F. op 58 scfuuibJ 22. op ' 3. ' 

ao. T. op j mal^ .. , . ... 

m. ^erde verandering m dé varïanre C» beginnende 

met den aevealieQden zei» i 

17. T. op 57. r. ,op la.* 

18. Fé op 18 schoot • R. op 3. 
19* T. op 5 aciiaai* T* op 4. 
30. T, op. -^.Tie^t ,^tïk toren en /ii4A«i 



«*k ••tt4>*<i • « ^*/ 
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n* Vierde verandering in de vanantë C^ beginnende 

met den zestienden zet. 



• > I 



16. F. óp 45. r. op 44. 

17. F. op )8. 7*.' op 43 schaal:. 
i8. F.' op 37# r. op 44. 
19. T. op 9«; .. ,.r. op 4^. - 
30. T. op II schooi, /{«.op '9*^. 
Si. T. op i3« /!• op I. 
3). T. op 9 schoot. R. op - 3. 

23. T. op 53. T. op 45. 

a4» T. op 37 en vervolgens op 5 mat* 

Eerne variatie in de verandering h van de variante C> 
beginnende ihet deh drie en twintigsten zet. 

j3, T. op t3. ^•\^P }^* ' 

24. F. op 20 scho^k^ ü.'op 3« . 
35» 1*. op i' senaat. 7\ op 3. * 

96. T. op a neemt dèn toren èn 'mat^ 

Tweede variatie '*ln de verandering ny'van de vanante C^ 
beginnende met den drie e^ twfntigsten xet* * 

ao. T. op 33. R. op 5. 

34. F. op 54* A^ op 3. 

35. F. op 30 schoot. /Z. op 3. / ' 

36. T, op I en vervolgens op 3 mot. 
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Derde tariatie ia de verradertng n .van de .Tariante C, 
beginnende met, den twintigsten mbU 

ao« T. op tl èchaal* R* op 4. 

31. T« op i4 en vervolgens op 6 mat» 

Vierde variatie in de verandering n van de variante C^ 
beginnende met den negentienden ^t^ 

19. T« op 9« X» op t« 

ao. T* op 55. r« op 4^. . 

91. F« op ao êchaai» A« op 5.. 

9a* T. op I mat» 

O. Vqfde verandérii^'délr Variante C, l>égintkeBde •*' 

. met den vnfiiendea Met. 

i5« T* op i3, , Jt*.op 4* 

16. T. op 37. T. op 58. 

17. T. op 35. r.' op 5/ / ' ' , 
i8» T« op 38 en vervolgens op 6 mat. 

p. Zesde verandering -der variante C j beginnende « 

met den veertienden jM. ' ... 






i4« T. op 9» iZ* op a* 

i5. T. op 33. T. op 59. 

i6* T. op 37 en vervolgens op 5 piot. 

^. 7a(r^nA9 . ,y?ï»p<^^ri^ der .variai^ ,^^J 

. ,met..d«ii, Atitxiaiden.Mt,u,,. .. 

• ••. ll.«l- • . 1 '* .»• vTi» .1, 

i5. T, op i5. r. pp 44. 

i4. T. op o. r.' op 42.*/ , , 

i5. T. op 11 schaak y poêitie van den twintijjsten i?«< 
van de verandering a. 

•V* ••> >• ' 



• • h. 



A.. y>wdfi .T»™?»V^.»W het .«Bf|„>eg»wi»d« 

5. T. op 58. r.-op i5.^. 

6. T. op 65. r^op ia-\ '•: 

7. F. op 39. T. op iS.J' 

8. T. op a5. . T.' op 1 ?. . , 
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9* F» op 90f poêit^ fim den^iu^ten Kei tan dt Tigfdc 
Tenndering der variante A« 

E. V^fde Variante Van het apel, beginnende 

met den zevenden Kei. 

". 

7. R. öji 57» ' *Jt* Hap .7. ' X .. 

tf.F» opag.' • r.'Op i4# - 

5. Ti*oi> 58. • ' ' 3^. op 54.- . 

10. R. op aft. ■ • . jff. op «4. . 

11. T. op 10 schaal* J2. op 35. 

13; V* o^ ^Üsehctal. JZ* óp ai. ' ' 

15. R. oji bii ' * Ti óp «5. : 

i4.T. op 65. \ !P; op 54. 

i5. P. op 'aè. it* op 5a; 

16. T. op'Si êcJiaal. -R. op a41 

17. R. op i4.' T: óp 5i. 

18. t.op aÖ: ^ ' r. • óp i 1 «cA^ra*. ' 

19. T. op il Sr.'b'p ia. hi . . 
Jo-T.'cip "a."- " ' ■•JZ.'op ia; •' .^^)...:. • 



31. t^.'op 54 en vervolgens^ 'óp 4o mai /tedzi) ' dö iMvarte 
den lóoper neenit als 'wanneer 'dé part^' beslist U. 

Uit al 'desa: spellen sal' men dnidelqk auén^ '.hoedanig de 
'no'^ in welke positie de stukken ook staan 9, km ^ep moet 
dairgegieU vrottdm^ en..«at mitni.w^ Mbt «lóc^ljMmeny om 

^ lMjaIlddljkiétt:Ii6D/»•P^:)n«ril^^^& ran(k4 *^ dringeen, ata 
^Mtteé ketf«hMlgende . i^el^ {iMac den >regel .^op. hUd^. ;37 
*Qi{egeven^j!zqiftenk»op.Jieeft«: :i • ; ^ ^ 

Wfoneer «ieB<>el iddic: jpeUen opmeikMida nagaat^ ,tAr 
^ sie%. daf> .hj jdle»>:db:.besie; en apofdigati^; /s^/to;» , 
<^ het :docl'te'bereiken;y}nica'S$ft op>ket ^iotogigi^hpildepy^ 
^' meai mI erenwel idaamit ontwaren .da V^! ^a»t%^ de* 
A«tf daardoor eedigzim vertraagd wórdl ^ dezjdve .<|in4^k 
^ moëtr plaatSMhebbeniTi .. ...... 

Ten . èindei dep liefiubfaerfti : gelegenheid. ^to^ .oni^rxoek 
^ geven y:T<K)irondéifieUeniW$<thana de pasUie^MO. ala die 
<f tabel F. N^ ao voorkomt ^ die: weinig, . veraehilt van di|i 
Wifte op dezelicl^ tabel ;]Hn. 19 ia. opgeieekebd^ doch w«ar« 



^ 4« - 

van het spel, in het begfn andérfe ' moet worden %aiigevaii- 
gen dan hier, want hier speelt men: 

I. W. F. op 56. Z. T. op 19. 

a. W. T. op 54. Z. r. op ao. 

3. VV. T. op 3o. Z. T. op 19. 

4. W. T. op 27. Dezelfde ;po«ilï« als die yan. den acht- 

sten zet van de .rcrandering e in dj9 'Vi^i#n}e A^ 
doch eene rij mee( vporwaaru en nu .kaiv»m9t het 

volgende spel^ uit iket.iumgetoonde.i gqi^akkelqk 

« 

vinden. . , .' \ , . 

Wij moeten bij deze gelegep^^d. |unmerkeii«|.^al^ bq 
zulke spellen 9 waarbij, zoo als beijfezen wordt^. de moi ;Bioe( 
volgen, het evenwel alleripoejjelijks^ >* om alu|d den* bef- 
ten %et te doen, en dat het nog veel moeijel(j|f,e^, zou zqn 
om de beste zeUen aan te toonen en te beyrijzèn; want 
men bedenke slechts welk een uitgebreid tableau daartoe 
noodig zou zijn , wanneer pien alle zetten , bij alle* moge* 
lijke poaitierij met derzelv^r veranderingen en wiizigJDgen 
wilde daarsiellen , en daarb^ ^antoonen welke de beste leir 
ten zij|i|^ die .v.aii beide de zijden zouden gedaan kaonen 
worden ^ oni de spoedigste aanvallen en de veiligste verde- 
diging te bewerkstelligen, en wanneer men nog bovendien 
asdn moéten^ bepalen iti> 'hoevele metUn de pertij sdu inoeten 
Wori|efl'geWoiiB0il. •'- -' «^ ui/ ..*>.'■ .•',. ^/ •.'...-/ r* . 1 .. 

De- sehaaks|»e}er ihoet"kioh-r evenwel daandnor hkft* kted 
aftchrütlMi ^' wAiineer hein ^ ' doow eenen k^ndigerdbnajdLaak- 
spiele^ bewegen -wovdtjda&'ii^ eèi^rfSOu:;liabbctt kunnen 
mat zetten; h^* houde slechts- in hec oog.jdatvh^'.eerai At^ 
▼$md«19keil d^Mi^^^nifar ieene /randi^ moet dringen f (ep 
naar welke, van de 1 -vier randtbijev dit het ^p^edigste ge- 
schiedte ktnyziet men teiiatoiiid bij Aep^êStierwkn ialk spel.) 
Wijders dal h^ met zijnen Jsóhittg\>eiktioapew ziMdansg eene 
/lOM/te neemt, dat de /ioopei* - het. voortnikken van :. dien • i^on 
ning begunstigt en tevens de aanvallen i^an^den T^endelqr 
k^n toren \m dekten ^ waardoor <lBsen^kilti$d!aiJd.vrint» de- 
wijl de vijand om eenen nienartn^dkMalUe begingen 9 «1" 
t^d tw€e isél/ürt' moet 4oen. . <»>f < i 

Als de vijandelijke koning 'op V dé Tan4n ^ gekomen > 



flfta kan men bet spel gemakkelijli; berekeneiiv^ieft Jhj^ ^ie 

xiah^ Diet xoo zeer dB zeilen ^ alf 'wel den geeat vat» het 

ihai zeuen in hel hioofd heeft, eal spoedige sjeriho^jlani^ 

hq moet spelen om zijn doel te beroiken» iA\ ia het d«(n 

^t men eeoige nuiieloozie aeitèn dojet, of ' dat: e^n. v^.ir^ 

keerde je^/ ons een reeds behaald voordeel doet v.er}jezeii^ 

{ 10 ' de poeiiie namel^k ) wij moeteil daarom' den moed 

niet verloren geven* Door oefening verkrijgt men een 

9^ S^^gt op hei schaakbord , en hij di^ in het begifi 

slediti voet voor voet én angatyallig inoet voort gaan> zal 

lis eenigen tijd gespeeld te hebben y weldra bij elke poUtie 

kannen zien welke de beste en de 'spoedigste' middelen sijit 

sm overwinnaar te worden. 

Dat er bij dit spel posiiien knnnen voor komen y watirbij 
remise f ]9k zelfs verlies van iorèn en looper kan plaats heb*- 
beO) is zeer ligt te begrijpen , doch zoodanige posiiien zijn 
ereowel van dien aard, dat zij niet wel kunnen voorkomen' 
dan ten gevolge van slecht spelen. Zoodanige pbsitien 
mdt men^* bijvoorbeeld op Tabel F. N<*4 ii en N^ 92. 
In de eerste maakt dtf zwarte nuU en in de tweede renwr 
^Sj wanneer deze namdijk aan de Met is* ' ; • 

Daar het bi| alle onyermijdelijke mailen y als< een ^egel 
nioet Worden aangemerkt > dar y hoe zwakker de v^and is , 
hoe spoediger de - mai moet volgen , zoor vloeit^ daarnk 
idsafblijkeltjk voort, dat^ zoo de zwarte in de plaats van 
eenen toren y ^n' looper of een paard heeft > de partij des 
te eerder ^ou gewonnen worden, en derhalve moet het 
«k^d *ma/ worden wanneer men lonirtg , 'Eiren en looper 
of paarA tegen* koning en looper oi paard aanvoert. . 
' De- verschillende gevallen die daarbq plaïats- kannen I^ebr 
ken, zijn de v\>lg€»dej: > 

t.^ Koning y"^ toren en looper, tegen hQning\eik Uoper 
Ha dezelfde klenr* ' v . : ,; 

* !• ' Koning y toren en looper y' tegen honing etk, looper 
▼*B éené^andëre klenr. . v 

3. ' Koning y toren en Iqopery Mefjenhming éa pamd*^ 

4. Koning y (oren en paard y tegen honing em laop^rw 

5. Koning ^ toren en paard^ tegen ióning ep paafÜ* 

4- 



f 
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In gi^en deiér gevaUtn kan èen enkel officier vcrlunderen 
dat de ionn den vgandelqken honing in eenen sekereii be- 
perkte kring insluit ^^ en dat onze koning tich eeoen paar' 
densprong tan den Tijandelijken honing verwqderd hoade/ 
om volgenf den regel, sie blads. 5 N®. a met den iorm 
Thai te setten# : 

Dé poêüienj roorkomende op Tabel F« N^ 2i, 34 » ^1 
*i6 en 27, ai|n 'wel het voordeeligste om sich tegen de mai 
ie. yérdedigen y doch aoo de leter sich wel in het bood 
geprent he^t wat dienaangaande door on$ is aangetoond , 
dan «al het hem niet moegelijk vaUen om de doelmadgite 
Bèit^n te vinden ^ ten einde den vijand mcU te setten , door 
aanvallen op den officier van den swarten honing of door 
'hét 'nemen van goede poêitien^ waardoor de vijandel^e 
honing naar den rand wordt gedreven 9 sonder dat hq yq- 
nén officier ter verdediging kan doen aanrnkken* 



3» Koning en koningin ^ iegen koning en toren* 

6q dit spel ontstaan ook somwijlen posiiien waarbq d« 
-toren den vijandelijken honing \%n mcU letten, bijvoorbeeld 
op Tabef F. N^. ^8 j waarbq de swarte soo dese aan dea 
Sae^ isy den witten honing mat set als: T* op 6. D. op 4* 
T. dp 4 neemt de honingin y mat* , Doch zoodanig eens 
positie kan al wedei; niet ontstaan dan door sledit spelen. 

Veeleer kan het ^: wanneer er geefie andere stuhhen of 
hét i>ord staan y remise of pai worden y wanneer men siet 
met opmerksaamheid speelt. Op Tabel F. N\ 39 vindi 
men' eene poeitie waarbij het remise of pat mpei wordeil) 
wanneer < de swarte den tnH>rMeH keeft« ^ One apgeelt T* ^P 
4Ó ;■ indien nu de honing den toren neemt is het pat, doek 
zoo de honing op 35 pf 56 gaat dan neemt de swarte 7<i 
de honingin y de witte R, herneemt den toren en de beJde 
honingen blijven alleen op het bord, Ditselfde heeft plsa^ 
lai de poeitie op Tabel F. N". 3o, waarlui de swarte, soo 
hij den voorzet heeft y sijnen toren op 6si plaatst ef 
daatdoor den witten noodsaakt om het spel remiee of p^ 
te souükèn^ 

Dergdqke poMen komen meermalen voor 9 en men ksn^ 
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gemakkelqk daarin. tcttiJIm wanneer men de koningin f 
zoodra /h de vijandelijke loning op eene ralidifij staat, op 
de derde rij van dien toning brengt , en .dezólven al te 
digt doet naderen. Meni wachtte thch dns om de koningin 
Dader bg den vijandelijken koning dim(mieiiii}i op.de. vierde 
rg van hem af te hrengen , want stond op Tabel F, N^é 
39 de koningin in de plaats van op 44 op 3^ dan zou zij 
den zwarten iomt^g gemakkelijk kunnen tnat zetten/ Men 
mcfOt hi^op dufi wel a^ht geven ^ ed de iovsitoj^y wanneer 
zq den vijaadicdjjken koning te nabq gekóne^^Ss, spoedig 
terug doen g^an, zoo air men in de navolgCBd&'^peUen ^ 
kannen zien. ».,..((« 

De politie op Tabel F. Nv 3i^ doet * terstond ^ien dat 

de zwarte de pariij. mt^et verliezen^ vwint de «wkte plaatst 

zqoe koningin op SI9 schaak y de vw^nekoninff moei dns 

op !i7 9 a8 of 'JQ gaan en de toren wordt door den witten 

koning genome^. Ditzfelfde vindt nien ook wanneer de po^ 

dtieiè als volgt: W. R. op 5a. D. op 54. Z/JR. op 37. 

r. op 45* De witte koningin geeft op 4o Wchacik. De 

pwarle toning ^aa(t op. 46 , ten einde hq den- ioren niet 

sou Terlie;ieix,. wanneer hi^ op d8)-d9>y 'So ginjg; nu geeft 

4e vf ittO/ itofz^ji^/» op. 48 schaak en defzwarte i^ren wordt 

genomen y hoedanig de zwarte ook moge spelen^ Een an» 

der Tpoi^beeld vindt mea wanneer mem de witte R» op 19 

ea Dog, 18 plasist en den zwarten iZ opr i.on' T op i5, 

iiftat^h^ de nuU. of het rerliea van den toren onvermijde^ 

Iqk is. Het apd is aldus.: . . , 

U Ww.Df ,0fi >d5, êchadk. Z; H» inp'Tié 

a.^W* .iD«.'OpS4 AoA^Miy. ^^^ ^? ^ devrijldan de zwar- 

,i^; knning Op < 3. zou gaan envaUo^ mt den hoek 

yerl^^l woipden endit. de witte koningin op !k6 

, ftaa|i4^9'4oorvde& witte koning (^dmaskeerd wordt. 

_ Z,; jfl. Op 9* speelde hij op 3 d^ft ware ^ hij ma< door 

dewiue D« op 6.te-brjengene.9'Zoo/hi> op i ging 

dan ware de toren verfereit v^dpor met. de D op^6 

schaak te geven. -" \ .t, 

3. W« D* op 4i schooi j nieio^ •33,jt*dtwxil'kij.din«bij 

den yolgenden seitiO^ 4^ zdn móeten g^n^waar- 



\ 
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door de zwarte A. zicfa op 5 zoa kunnen redden 
en oh den hoek vingten. 
. Z« ü« op a» t 
4* W* O* op 50) schatil en neemt den ioren op i5. 
Staat het spel soo als op tabel F* N^* 3a (hoezeer de 
zs^hvie toning ook op 7 of i6 kan staan en de' witte £0- 
ningin wnar men wil , mits'' zij eene yan beide randrijen 
▼an 1 op 8 of van 8 op 64 kan bereiken , ten einde op 5 
of op .33^ te knnnen komen ^ want onophoudelijk schaak 
geven zon hier niets, baten.) dan speelt men als volgt* 
.i« . W«.D» op 2 achoiii of op 56 hetwelk hetzelfde spel 
zon geven op de andere rq. 
%• 22* op 169 dekte hij met zijnen toren op 7 dan 
ware het nèot door de koningin ^ op 56. 
3. W. D* op S, om te verhinderen.dat de zwarte toren 
op aS êchaak geve. 
Z. T. op 9 9 of T. op 65. W. D. op 37, schaats 
Z. iZ. op 7 of 89 (gii^S ^^ zwarte Z. Rm op ^4 
of T op 33 9 dan zon de witte D in het feerste ge- 
val op 4o gaan en in het tweede den ioren nemen 
bij beide zetien is de zwarte T verloren.) W. D* 
opiscfumk. Z. R op i6* W* D. op 9 schaak en 
neemt den toren. 

Of anders T op 7 of op 39. W. D. op 5s 
êchaat neemt den ioren of zet mal. Of anders T 
op' 47.\ W. D. op i^' schaak* Z. A« op 7 (zoo de 
zwarte /{ op 8 of op 34 gaat of zoo de zwarte T 
op aS geplaatst wordt dan gaat de vritte D. op 4o 
of óp oS waardoor dé: toren wordt genomen of* de 
koningmat is.) W. D« 4>p 55 schaak. Z. R op Ö^ 16 of 
6 (m het laatste geval geeft de koningin op 5 schaak 
' en mol.) W. D. op 4o schaak en neemt den toren. 
En eindelijk nog anders Z. 7*. *op 55 of lo. W* 
D« op 37 schaak en neemt den toren» 
5. W*. D. op 33 j sokaak. 

Z. ' Jl« vp 7* 
4« W.- D. op 39, schaak/^ ,^ 

Z. JZ. op^> of 16/ (Zoo hij op 6 f^iy of zoo 
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ijjiÈtn toren op iS plaau dan> geeft de W. D. op 
3 tchaak en mal of neemt den T, maU 
5. W« D. op 48, fcAoa^. 

Z« jR* op 7. (Zoo de honing op 8 is gegaan en 
de zwarte dekt nu de mat door 7^ op 1 6 te bren« 
gen dan geeft de koningin op 3 schaak en mat.) 
& VV. D. op 47 sehaak , niet op 55 dewgl dan de ko-^ 
ning veilig op 6 zott kunnen '; gaan en den boek 
ontkomen* 
Z. jR. op 16 / (zoo de B. op 6 of 8 ging, of zoo de 
toren op i& werdt geplaatst dati zou de koningin op 
a gaan , schaak geven en den toren nemen , of an- 
ders den toren öp i5 veroveren. 
7« W« D. op 56, schaak. 

Z« £• op 7» 
8. W« D. op 3 of op 63 schixaky en in beide gevallen: is . 
de toren verloren en de partij beslist. > .1. i. . ! 

Wanneer bij. den tweeden zet de zvvapte*>nog aA» 
ders speelt, bijvoorbeeld: T op 11 dan ontstaat 
bet volgende spel. . / 

5* W. D. op Sa schaak. 

Z« i2* op 7. 
4« W. D. op 28 , schaakt 

Z. i2« op 1 6 , ( ging de. R hier op 6 of op 8 dan speelt 
de witte O. op 4 schaak en- de toren was verloren 
et zoo hij zijne 7op i4 apeelde dan zou de koningin 
. die nemen.) . - / : 

5« W«' D. op 44 schaak» ... 

2^, iZ« O]) 7 'of 8 (zoo de Jl op a4 ging .dan zoa^de 
koningin op 48 scJiaai én iiia^ geven« 
6* W* P* op 4 schaak y eo de for^/s is veroverd. 

Of zoo de zwarte bjj den. tweeden zst zijnen ko^ 
ning op a4. plaatst, dan apedt 'de whte. : 
5. W. D. op 8,.«cAaaÉ. ; .♦: 

Z. Tl op i6* ' ':o /r*. ... .: 

4. W. O* op 7« . r . 

Z» : r. op i5., (of R op 3a« .W..D. neemt den toren ^ 
geeft schaat en de .plirtq is beslht. • 
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5. W» D. Q^ iSjn&tfBÊÊl den toren Mn ^9^(1 schaak en de 
mtU^Molgt oo^enblikkelijk. 
Dat ook de plaats waar de toren ataat onverachillig is kas 
mea nagaan , want stond hq op een van de vakken op de 
rijen ^aa 9) op 16 of van 7 op 65 ^ nitgeiondert het vak 10 
dan xonbetapel even eeos' gespeeld moeten worden. Stond 
hij in het midden van heti>ord, bij voorbeeld op- 55 of 44 
dan liep het spel aldns ten einde en anm nog spoediger be- 
slist zijn» 
1. <W« D. pp 5> echaakj Z« A* op i6. W« D« op %S 

echaaJt* Z, R. op 8# W* D« op i5 mat^ 
Eene andere poèiiie^ die^ even als de voorgaande op alle 
vier de randrijen, kan: plaats hebben, vinden vriy op Tabel 
G. N*. 1 (de koningin kan even aoo goed op 649 ^'9 ^6 
of 57 staan 9 wanneer sij slechts de vakken So, $9 of 48 
kan besetten. Dit spel y waarbq de swarte den posrget heeft ^ 
loopt aldus teneinde* 
u Z, T op i3, of Top £9. W. D. op 3o, 89 of 48 
. eekaai. Z* M» op a« (ging de jK hier op 4 ^^ 
. W. D. op 5i en de toren ware verloren | ten zfj 
de W. D. op 48 stond als wanneer sij op 40 êchaat 
geeft en . daarna , door veel manoeuvreren , den 
toren kan winnen.) W. D. op 6 sc?iaai* - Z. T. op 
. 5é Ww> D. op i3. Z« T» op II* W. D. neemt 
dea iünsn en de mat moet volgen. Of anders Z. T*. 
op 5 1 of it». W. D« op3o «cAooib wint d^n toren 
of op I mai. Of anders: T. op i5. W* D. op i 
schooi. Z. i{. op la* W; D. op 10 ,- êchaak ^ 
en neemt den Uren. Of jT* op 45. W. D. op 7 
êchaab. Z. 2i« op ta. W« D. op i5 èthaai en 
neemt* den A>/«nv Of IZ* op 3. W, D. op 4 schoot 
Z* Ti op 5. W.' D. 'op 11. Z. r. op il. W. 
D.' neemt denlioTeT» en de ma/ moet: volgen. 
W. D. op 5o, schaak* 
Q. Z. ü* op4> ot T. op 12. W. R. op 19. Z« A. o'p 3 
W. D. op ] 2 neemt den toren ^nde ii<a< moet 
fvei^on, 'Of* Jt.- op ^: Wsr D. o^ 6 'sckaak. Z* -2\ 
op 5. Z»- ii)w 'iheemi diii^ ft>i(i»is en eet liSol» 
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W. R. op 19* 

3. Z. iZ. op 5 9 of T op 11 écAooit. W# R« op 9o. Z. 

T* op 13^ anders ia het maU W. D. op. 6 schoot. 
Z. T. op 5. W. D. op .14. Z. r op i3t W. D. 
neemt den toren en .de mo^ moet volgen. 

Of Top 61 ) 63 op 45. W» D. op 6 schooi. Z. 
T. op 5. W. D. op 20 achaai. Z* R* op 5. W. 
D. op 11 maU 
W. R. op 20, 

4. Z. 7» op 61 9 of T op i5* W. D. op 5a 9chaak% Z* 

R. op 6 (Speelde hij ST op 14» dan ging de'vntte 
R* op al en. de zwarte T ware verloren. Speel^ 
de hij zijnen R op 4, dan zou W« D* op 8 $chaok\ 
gevent Z. T. op 7* W., D. neemt den k^ren en ma/.} 
IV. R« op al* Z. T« op h5 ^haakm W* B* op aa, 
het voorgaande spel doch op eene andere randrij^ 
Z. 7*. op i5y anders miitw W. D. djil 6 schoot* 
Z. r, op 7. W* D. op 16. Z. r. op i5. W. D* 
op i5^ neMQQit den ioreu 9p;c[e, ma/ poet v pijlen* 
'Of Top 9* (speelt hij zijnen T op lo., dan gaat 
de W* D. op 3 geeft school en neemt den toren») 
W« D« op 3a scJiook* Z. R. op 6 (^speelde hij 
zijnen toren op ' 1 4 dan gaat de W* R. op 3 1 en 
de toren is verloren.) W« D« op 8 schctak. Z» i2« . 
o'p i4. W. D* op 16 school en neemt den toren. , 
Of T op 45 (speelde hij T op 53 , dan zou de W. 
D op 39 gaan en de toren was verloren.); W. D. 
op 33 schaal. Z. R» op;6» (zoo de^.Z.-R. hier 
op 4 ging dan W. P« pp .8 schooi^ Z. T. pp 5. 
*• W* D« op i'^* Z. T. pp i3« W.; P.. neemt dei^ 
fore?^ en. de mat moet volgen.) W. D. pp ^4 school 
en verovert den toren. 
W« D» op 3a school. : . 

5. Z» JR# op 6) speelde hij Jl,.op 4 9 ^n zou de W# D^ 
op 4o gaan en de toren ware verloren. 
W* D. op 46 school. 

6* Z« JZ. op 5; speelde hij R. op 7 of op i5 dan zou 
de W. D. op 47 school geven; en den /oreTi ver- 
overen. 



. W. D. op 47. 

j\ Z. 'T/ op62| of op 60 «cAaoit (waar de Z. T. «ck 

' ' boH' anders plaatse; de W. D* geeCi o^ ^j schaak 

ea >na/*) W. H. pp lu 2L, i^. op 6 (anders^ ware 

het mat door de D. op 3 of op 7 te plaatsen.) 

W* D;.op'46 geeft schaak en verovert den toren» 

W. p. op 7 schoot. 

8* Z. T* op 6* 

W. D« op 31 schaak. 
g» Z« A'"pp •4» * • ' 

W. D. óp \^ mat. 
Wanneer in dit «pel de vrhte den pooreet had dan ware 
het terstond beslist , en wel .op de volgende wyse 

t. W. D. op 3o 9ch, 

Z. iZ. op 4 ofiZ.op d ptT^Q^t'sL. 

a. W. D. op 6jg&. cD. opa9 cR.opiy. ^ 

Z* /2. op ia c/{.'Op X ofA. op S «/{.op aof22.op4. 
5, W^ D. op 14 c B. op 1 1 « D. op 1 1 /n^ « D. op 1 a c D. op 1 a m/. 

Z. wat hij wil c H. pp 9 « /{.' op 1 . 

4. W. D. öp it ' «D.opaS/»/. cD.op i^m/. 
• neemt I*. 

Ëen aiïdcre 7?o«z^^^ waarin de mdt mede niet ontgaan 
kan worden , vindt de lezer op«4abel G N*, a. De koning^ 
m.kan men des Verkiezende eene andere plaats geven ^ mits 
dat il], bij den'^eersten %et^ op 4 kan komeo. Dit spel 
wordt aldus gespeeld: 
!• W. D. op é schacik. 

Z. l(; op i5- 
a* W* J). op iS sdhaat.r 

Z.' A. op 7 of R* op 8 bf ü. op 34 of :i3. 

3. W. D. op 5* Schaak % D; op 6 mdi )» Dé op ad schoot 
Z; Jt.opiS ' » it.ópSü 

4. W. D* op 1 4 «cAooit ^ > » R. op 5o 

Z. /£• op 34 » Jï.opS 1» R. wat'hij vnl* 

5. W. 15. '-op i af- i >> !). op € mM fnat op 3 1 of dei* 

.ri!^:.:.»/ • ldre>s- gewonnen. 

Z« R. op 33« *-' •. - . 

6. W. R.bpSo; '.■'':■:•■ j ; . . : . . 

Ei wat hi^ 'wil. ' 
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7r Wi D* neenu den toren of zet mat op 3i« 
Men hechte sich evenwel niet zoo., geheel aan deze 
opgegevene positie^ maar men houde- dezen regel in het 
oog : Wanneer B en 7 op de randrij staan en m^o honing 
ataai in de oppqsitie en ik kan dan mijne koningin naast 
m^nen honing )brengen , aan dezelfde zijde waar de toren 
ataaCy dan ia h^ spel gewonnen. Men plaatse bij voorbeeld 
den witten ^* op 5i . en D* op 4^. Zwarte R. op 49 en 
T. op I de ^warte spele nn wat hij wi)^ het moet altijd mat 
worden op 20 of op 5o. 

Thana vvillen wij door eenige spellen., a aotoonen dat de 
Y^and altijd gedwongen kan worden om naar de randry te 
gaan, ak wanneer het gemnkkelqk zal vallen om hem tot 
eene van de aangegeveoe 'poêitien te brengen of wel door 
eenen aanval, op A en T tevena, den toren te nemen. Men 
zie de positie op Tabel G% N^. 3, waar de R reeds op de 
randr^ staat, de witte heeft den poorzet. 
I, W» D. op 27. 

Z* T. op 17, schaah* Of T. op i6. W. R. op ai 9c7iaah 
Z. /{• op 7 (speelde hij H^ op i5» W. D* op 3i 
schaakt Z. R. op 6 of 8. W« D. op 4 de positie 
van Tabel b. N*». a.) W. D. op S schaah. Z. 
Jï. op i5. W* D. op 11 schaaK i. R. op a4. 
(speelde hij R. op 7 of 8. W» D* op 4 alwedet* de 
meergemeld positie.) W. D. op 58 sckaah. Z* 
A* op 5%, (zoo hij speelde /t. op ,i5 of aS dan 
zon de "W. D* op 1 4 'of a 3 gaan zijnde dit de posh- 
: tie van den vierden zet van Tabel G N^ a.) W. 
D* 5>p 56 sehaah. ' %• R. op aS* W. D. op 47 
schaak. Z* R* op 3a^ (speelde h$ R. op a4 dan 
zou de W. R« op a3 gaan waardoor de toren zou 
veroverd gorden ^ of de honing worden mai gezet.) 
W. IL op a3. Z. T. op 34ac£aaf. (bij eiken 
anderen zet is het mai of de /ore/i verloren.) W, 
R* op 3o en nu ia hét mat of de zwarte moei zij- 
nen./oreTïoppflferen waardoor de partij beslist wordt. 
Of y. op 53. W.' D. op 3 schaak. Z. R. op 
xi of i^. W. D.'op ia acAoo^ en verovert den to- 
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ren Oi 7. op i5. W^ R. op 21 êchaai^ Z.' R. op 
7 (bij eiken anderen zet, mat of de T ferloreii^ ) 
W. D. Qy^Z schaak . Z. R. op i6. W. D« op 5& 
sehaat. Z. A. op 7. W. R. op 23. Z. T. op i4 
schaakt W. R. op a3. Z. T« op i5 schaak. W. 
R« op 94 en nu loopt het spel ten einde even soo 
als wij op bladz. 54 hebben aangetoond. 

Of T. op 57. W. D. op 5o schaaké Z. ü. 
op 7 (speelde de R. hier op S of i5 dan zou de 
W« D. op 19 gaan en de toren ware irerloren.) 
W. D. op 23 schaak. Z. R, op 6 of 8* W. D. 
op 32 êchaakj en verovert den toren* 

Of r. op i4. W« R. op 21 êchaakn Z. R. 
op 7 (speelde hij R. op i5^ dan*W. D. op 3r 
schaakt Z. Rx op 6. W. D» op S2 dezelfde po- 
«£/ie als b^' den vierden zet van den eerste, variante 
des voorgaande spels.) W» D« op 5 1 ^ 4 en 44 de 
positie van den vijfden zet der voorgaande variante. 
Of 7\ op 49. W. D. op 3o échaak. Z. R. op iS 
(speelde de R» hier op 5 of 7 dan zou de witte 
D« op 21 gaan en de toren vrafe verloren. ) W. 
D« op 5i schaak. Z. £«. op 16 (speelde hq R. 
op 6 of 8 dan gaf de W« D. op 22 of 24 schaakt 
Z. jR« op 5 of 7* W. D. op 21 schaak en de 
^/v/E is verloren.) W« D. op i5 «cAooi^. Z* i2« 
op 8 (zoo de R* hier op 7> 2S of ^4 S^^ 9 ^^^ plaatst 
zich de W. D* op 21 schaaken dé toren is ver- 
loren.) W* D. op 6 scliaak. Z. R. op x6* W. 
D» op i4 schaak en de toren is verloren* 

Of 7. op i5. (speelde hij T. op \Oj dan ging 
de W« D* op 5 schaak en Aé toren was yerloren. ) 
W* 'D. op 3 scliaak. Z. T. op 5 (speelde hij 
R. op 14» dan gaf de "W. D. op 5o schaak. Z. 
jff* op 5, positie 'gelqk'aan die van het voorgaande 
spel bladz. 56 waar de vritte den 'voorzet heeft*) 
W. D. op 5o schaak. Z. R. op 7 of 'iS. W. D. 
op 5i scTiaak. Z* R'. op 6 of 14* (speelde hq 
R. op 8 of 16^ dan gaf de W. D. op 53 schaak 
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ea de toren vras Verloren.) W* R. op ia. Eene 
positie waarbij de witte het spel moet winnen^ 
hoedanig de zwarte ook moge spelen. 

Of r. op 1. W. P. op 21 schaak, Z. R. op 
7 of i5. W. D. op 65 schaakt Z. üf. op 6% W. 
D. op 54 schaak. Z. A. op 5» W* D. op i4 schaak^ 
Z. R* op 4* W« D. op ia moL 
a. W. R* op 13 schaak. 

Z. R. op i5« speelde hij R. op i4 of 7^ dan Ter- 
loor hij den toren door den su:t van den witten 
D* op 55* 
5. W. R. op i5. 

Z. R. op s3, of 7\ op a4. W. D. op 3i schaak. Z. 
T. op 33. W. D. -op ^^, schaak. Z. R. op 7. 
W. R. op 5. Z. 3*. op 65. W. D. * op ag schaak. 
Z. /}. op 16. W. D..op'44 schaak. Z. R. op 7* 
W. D. op 4i «cAooi^. Z. /f. op 8, 16 of i5. W. 
D. op 5o ot 5i schaak. Z. R» op 7* (anders is 
de toren verloren door den zei van W. D« op 18. 
of 56.) W« D. op 49 schaak. Z. i2. op 1 5 of 16^. 
witte D. op 9 of 56 schaxik en de toren is verloren. 

O* R. op 16. W. R. op 14. Z. T. op 34. 

< (speelde hq 71 op 35 , dan ging de W. D. op 3o. 

Z. R. op 8., W. R. op 33 neemt den toren.) Yf. 

D* op 5i. Z. T« op 33. W. O. neemt den Uh- 

ren en zet vervolgens, op i5^ mat. 

Of R. op 7 of 8. W. D« op* 3 schaak en neemt 
den toren. 

Oi T. óp 1. Vf. H. op 56 schaak. Z. R. op 
24« (speelde hij R. op 7 of 16 dan gi^at de W* 
O* op 38 of 57 en verovert den toren.) W. R* 
op i4* Z. T. op 25 9 (anders is het mat op 4o.) 
W* VfJ op 4o schaak en mi lobpi het spel. ten. 
einde even als bij de eerste variante van den vier- 
den zettym het voorgaande spel. Of anders Z. 
T. op 33 1 W. D* op 33 schaak Z. R.6p i6« W» 

D* op i5 mat. 

Of T. op 33. W. D« op 99 schaakk Positie 

van den vqfden zet y eerste variante van dezen zet. 
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Of R. op 34. W. R. op i4. Z. T. op a3, 
(speelde hij 7"* op 49 • dan zou de wilte D. op 
ao schooi geven. Z. R* op 5i of Sa, W. D. 
op a8 schoot en neemt den ft)rtf/s.) W. D. op 
45 schoot^ het spel van Tabel 6. N^. a^ vfaar 
de vritte den voorzei heeft. 

Of 7. op 33. W. D. op 43 schooi. Z. A. 
op 7^ (speelde hij R* op 169 33 of a4y dan zdu 
de D». Op 5i of 19 gaan en de toren ware verlo- 
ren). W. D* op 4^ schoot en de ioren wordt 
genomen. 

Of T. op 57 of 33. W. D« op 39 en de ioren 
wordt veroverd. , 

Of r. op 49. W. D. op 5i school. Z. R. 
op 169 (speelde hij R. op U# W« D« op 34 
schooi. Z. A. op 7. W, D. pp ai schaal en 
, neemt den toren.) W. D» op 3o schoot. Z. iZ. 
op 8 of i5. W. D. op 3a schooi. Z. A« op 7 
of i6. W« D. op i4 sphaol en neemt dep lore/x. 
W. D. op ,63 schooi. 

Z. A. op 3a of R. op 34. W. R. op 14. Z. Jl. 
. op 3a. W. D« op 37 schoot. Z. A. op 34, 
(op 39 of 4o ware de toren verloren). W. D. 
op 55 y positie van .den rierden zet y^n het voor- 
gaande spel. 

Of R. op 3o. W. D« op 6a schoot ^n neemt 
den toren. 

Of R. op i6. W. R. op 14. Z. R. op ai. 
W. D.. op 45 schooi. Z. 22* op 53. W. D. op 
53 schcujJs en de toren is rerloren. 
V\\ R. op i4. 

Z. R. op 4o of 7. op a5. W. D. op 60. Z. R. 
op 34 (pp 5i of 4o ware de toren verloren.) W. 
D« pp 5a schoot. Z. T. op 5i. W. R. op 33 
en de Z. T.M niet te redden» 
> Of A.'op a4« W. D.» op 45 scTuuil j positie 
van den achtsten zet. 

W. D. op\36 schaal» ' . ) 
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2. /?• op 33 of n. op 4j of 48. W*. D. op 44 en 
de toren wordt genomen. 
y. W. D. op 17 schaak. 

Z. R. op 24 oi R. op $9 óf 4o. W. D. op 55 en 
de toren is verloren. 
8. W. D. op 4^ schaak. 

Z. R. op 33 of op 16. ' 
9« W. D. op 55 of 44 schaak en de toren h verloren* 
Er Eijn nog «eer vele zetten die de zvirarte sou kunnen 
doen en die hier niet zijn opgeteekend, dewijl alsdan het 
spel tot in het oneindige zou duren , doch men beproeve 
allé verdedigingsmiddelen van den' zwarten, en men zal 
zien dat het einde van dit alles is , het nemen van den lo- 
ren of het mat zetten van den koning. 

Dat men den vijand alli{d naar de randrij kan dringen > 
of de gelegenheid kan vinden om den koning en den toren 
te gelijk aan te vallen, hoedanig de positie van de stukken 
«ok sonde mogen zijn» daarvan kan men zich gemakkel^k 
overtuigen, en tot een voorbeeld daarvan neme men de 
positie zoo als die voorkomt op Tabel G. N^« 4^ en men 
spele als volgt: 
i^ W. D. pp 5 schaakt 

TL. R. op \& of 22» op 26. W. D* op 10 schaak. 
Z. R. op 27* W. D« op 34 schaak en A,ei toren 
is verloren. 

Of R. op 20, 28 of 36. VV. n. op 4 of op 
45 schooi en de toren wordt genomen, 
s^ W, R. op 54; 

Z# T. op :xli schaak kA T. op Sa* «W. D. op 3i 
schaak. Z. R. op 9, 10 of ii. ' W. p. op i4 
schaak en neemt den toren. 

Of r.op 29 of 5ir W. D. op 1 of 4 «cAoait 
en.n^emt dien toren^ ; . 

Of r» op 17* W. D. op' % schaakt Z. il. op 
19. W. D. op 26 schaah en neemt den fo/v/s. 

Of 7*. op 38 of 49. Ww D. op 31 scfMohen 
wint den toren. 
Oè T. op 9. W. D. op 27 schaah. Z. R. op 
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10 (speelt bq /!• op ij dan W. D. op a6 maij* 
W. R. op 26. Z. R. op »• W. K. op ib, z. 
7"* op lO schaak. W. R. op 17, de positie Tan 
Tabel 6. N°. I ,.doch eene rij meer naar den rand. 
3. W. R. op 35. 

Z. T. «p 35 of V. op Sa. W. D. op ai schooi. Z. 
i7. op a5. VV. !)• op i4, positie van den zesden 
«tf/ Tan Tabel G. K*. 2. 

Of r. op 5o, 58, ag of 3i. W. D. op 2 of 
4 schaak en neemt den toren. 

Ot /2. op 35. VV. D. op 1 schaak. Z. A. op 
i8. W. D. op a schaak en neemt den /ore/i. 
4* W, D. op 4 ^chxuii. 
Z. ü« op 17* 

5. VV. R. op 34. 

Z. 7", op a6 schaakt 

6. W. R« op 35 en nu zal het niet moeijelijk Tallen om 

den toren te nemen. (^) 
Uit het hier aangetoonde zal men voldoende bewezep 

(^) £n dit ziet men duidelijL De zwarte moet spelen: Terzet 
hij z^nen koning , dan neemt de Tfitte koning den torsn , dm 
moet hij zijnen toren Terzetten: de Takken s» 54 i 4>y a^t 

_ »8 tn 5| ziJQ voor dit stuk» ontasgankel^k ; op 10, dan set, 
da witte koningin^ op aS, mat^ op 18 dan is ïe^lmat op Sr 
op 58 dan geelt de koningin op 44 scAaak pa de torsn wordt 
veroverd. Op 97 of 29» dan geeft de witte koningin op 90 
<rJla<il en neemt den toren ; op 3o , dan speelt, de koningis 
op 5 of op ^i schaak en de toren n vetlorëü; dus zijn er 
slechts twee Takken vraarop de toren ka^ f|Utn* en deze ^n 

. 3a en 5o 9 eq «ti ««uilen Tnl| zian #at dis geTolgen van beide 
deze zetten zun. 
(• Z. 2*. op 6o, ^. Z. r, op 5a, . 

7. W. D. op 1 schaak. 7. W. D. op %%. schaak. 

'Z..A. opiB. 4. JR. op 9 of 10. 

a. W. D. op a schaak en de 8. Yf. t). op v4 ot 16 sèhaakea 
'\ . 'torsn. is Ymlere». ' de ^/v» wordt genomen* 






. .Be^san9 ia 4«s in alle gevalle» >t€n^ viaordeeletvan den witten 
beslist. 
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Vinden dal de mai altijd volgen moet. De hoofdzaak bij 
alle poêiüen is dat men den vïjaaJelijken koning' zoodanig 
mei sijae honingin aaavalle, dat hij naar eeoe randrij ge- 
drongen wordt , en wijders 'zijnen eigen honing zoo nabij 
den v^'andelijken toj^ing te brenggen dat de torer^ hem niet 
meer kan temg drijven^, en zoo dit onvermijdelijk ware , 
dan den toren met de koningin aanvallen pp dat de vijan- 
delqke honing gepnen tijd l\ebbe , om zich uit de engte te 
redden. Daarbij moet men steeds oplettend zijn', of er 
geene, mogelijkheid is om. hqning en toren te gelijk aan te 
vallen 9 ,zoo als men zich ook in acht moet nemen ^ dat 
men de honingin niet op de derde rij voor. den vijandelij-' 
ken koning brenge ^ als hij op de randrij ataat y dewijl het 
daardoor zeer ligt remise of pal kan worden. 

De toren kan zich op de beste wijze verdedigen wanneer 
hij digt bij zijnen honing blijft, doch moet hij zich van 
dien verwijderen dan zoo ver als mogelijk en zoodra als 
de i^elegenheid zich aanbiedt, -weder digt bij zijoen honing^ 
Want staan deze ' stidhen van . elkander afgescheiden , dan 
valt .het moeijelijk' dubbele aanvallen te vermijden en men 
kan zich di^i ook gemakkelijk verzien. 

4* Koning en toren tegen honing en twee torene* 

Dat er poaitien mogelijk zijn , waarin de enkele toren 
mai kan zetten bewijst Tabel G. N*. 5 ^ waar de zwarte ^ 
aan den iet zijnde, zijnen toren slechts op 3 behoeft te 
plaatsen* I Dat het ook remise kan worden ziet men op 
Tabel ü^ N*, 6« want daar speelt de zwarte zijnen toren 
op 93 schaak en neemt den toren op 63, doch hier geldt 
al weder hetgeen wij meermalen gezegd Tiebben , dat zoo- 
danig, eene pqsitie alleen door slecht spelen kan ontstaan , 
en dos kan men veilig aannemen» dat twee torens j. tegen 
eene^ onder de onvermijdelijke matten behoort gerangschikt 
te worden , wanneer men slechts daarop lette dat men de 
beide torens van elkander verwijderd en op onderscheidene 
rijen houdt, en dat men den honing zooveel als mogelijk^ 
tegen het schaak geven beveiligt. 

Wij nemen de positie thans , zoo als die voorkomt op 
Ta)>el G. N^ 7 en de witte heeft den voorwet. 



i. W^ T, op 9* ' 

Z. Tm op 5i 4chaak of 'R. o|) 45 (bij eiken andefl^il 
jB6/ van den zwarten , tou de witte ioren op 4i 

^ gaan en schaak geven, waardoor de zwarte koning 
achteruit zou gedreveh word^ , én waardoor dan 
het spel van de volgende variante ton ontataan.) 
W. T. van i3 op ii schaah. Z. A. bp 34 (speel- 
de hij R. op 4^9 datk ioU de witte toren öp 4i 
gaan en schoot geyen, de zwarte lotiing ga dan 
waar hij wil, hij moet achteruit en wordt dos ia 
de engte gedreven). W. T. van 9 oj^ lo schaak. 
t. B. op 25. W. T, op 5u Z. T. op 32 schaak 
(ging de zwarte R op 17, dan zou de witte toren 
op. 4^ gaan). W. R. öp '35. Z. t. op 4o èchaak. 
W. R. op 41 ; Z. r,»öp 48 schoot. W. R. op 
49. Z. R. óp 17. W. T. op 42, de zwarte 
apele nn wat hij wil, de W. T. van 5i gHat op 
$0 en daarna met T. Tan 42 op 4< 9 waardoor de 
Zwarte genoodzaakt wordt, om een der torens té 

'nemen als wanneer de partij beslist is; kan dé 
zwarte geehen ioren nemen dan is het inot, 

2. \\\ T. op 29. 

Z.. T. op 8 of T. op 4o. W. T. op 4i schaak. Z. 
R. op 5i of Si. W. T. op 37. Z. r. op 8. 
W« T. op 39. Z. t". op 4 of op 52 schaak. 
W. R. óp 37. Z. T. op 6* (zoo hij op 4 ge- 
gaan is hetwelk zijn beste zet was.) W« B. op 4^ 
Z. T. op 6. W. R. op 55 en üu valt het spoe- 
. dig ïn he| oog dat of de mat moet volgen , of 
dat de zwarte gedwongen wordtom zijnen ^r^^ 
tegen eenen der torens van den witten te verruilen* 

3. W. T. op 4^ schaak. 

Z. R. op 5 1 of R. op '52. Vf. R. op 56. Z. Z". 
op 4 pf op 4o gehaat (bij eiken anderen zet van 
den zwarten zou de witte toren' op 49 S^^^ 9 waar- 
door de Z. A* eene rij achteruit zou worden g6- 
drongen , zoodat hij óp 59 of 60 ttio^t gaan.) v^« 
T. op 28 of 37. Wanneer nu de zwarte den vriltco 
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haning met êchaai geven vervolgt ^ dan gaat deze 
naar 63 » waarna h^ zijnen ioren van 3 1 op 55 
brengt y hetwelk de mal of anders het verrnilen 
van eenen toren ten gevolge moet hebben). W. 
T, op a8 0(37. Z. T. waèr hij wil/ W. T. op 
49 schooi. Z. R. op 60. W. T. op 119. Z. 21 
op 4 schaak (zoo de Z. T* op 4o schaak geeft 
dan gaat de W, T. op Zj). W T. op a8, Z. 
T. op 8. W. R. op 43 schaakt Z. R. op 61. 
W. T. van 49 op 53. Z. T^ op 3 schaak. W. R. op 
44. Z T. op 8, W. T. op a9 «cAoa*. Z. it. 
op 6a. W. T. op 3o schaak. Z, R. op 6i. 
W. T. op 53 schaak. Z. R. op 60. W. T. op 
6a ma/. 

W. T. op 53 schaah. 

lê. R. op 60 of 58 (op 59 ware het mat). ' W, T. 
op 47* Z. T. op, 4 schaak, (speelde hij T. op 
33 schooi f dan gaat de W. R. op 37. Z. T. op 
éo'^^c/loojt. W. R« op 46. Z. T. op 64 anders 
is het mat. W. R. op 54. Z. T. op 56 schooi ^ 
anders is het mal of hij verliest den toren. W« 
T. op 55, Z. 7. op 64 of hij moet de torens 
Terrnilen , of het is mat. W. T. op 63 schaal. 
De zwarte moet nu den toren nemen • de witte 
loning herneemt den toren en de partij is beslist.) 
W. R» op 35 en de zwarte moet nu, zoo lang 
als hij kan schaak geven, anders is het mat met' 
den witten toren pp 65. (Speelde hq, in de plaats 
van schcLol geven, zijnen ioren op 60, dan gaat 
de W. T. Van 47 op 55. Z. T. op 59 schadk. 
W. R. op 4a. Z. T. op 64. W. T, op 5ft 
schaak. Z. R. op 5^ of 59. W; T.'op 49 Of 
T. van 55 ofi 5i schaak. Z4 A« op 5^^ Öf'ÖO. 
W.. T. Tan 55 op 60 schaal oP T. op 58 trtat;' 
Z« R. op 59. W. Tw op ^f^Mftt^ 'Waardoor dé' 
witte kening langs 44 j 45 en'5i'o)$f 6i ie^nt' en^ 
. de zwaïrte toren langs 4 ^n 5 H>^ 6;,^ de %vfartë^^ 
spele ^n wat bij wil, de Wv Ta» gaat öp 63.' 'it. 

5 
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T*' weder ^ 6. W» T. op 6^9 na moet de zwme 
iortn <len witten ioren nenten^ die bernonien wordt 
en dan is de. partij beslist ^ of hij moet met zqn^n 
toTtn^ de rij van 6 op fo verlaten , in welk laatste 
. geval de W. R* op 54 gaat en de W* R* is mai. 
5v W. T. op 56. 

Z. r. op 33 ê^haak of T. op 4 schoot. W- B. op 

57, nn kan de zwarte op 5, 6» 7 en 8 schooi 

geven > waardoer- de witte koning langs ^6, 4; en 

56 op 65 komtj en dan kan de zwarte niet beter 

spelen dan 2V op 5. W. T. op 57 sthaak. Z. 

7. op 5^ W» T. op 59', neemt den tonn en 

de partij ia beslist. 

6. W« R. op 35* De zwarte kan nn op ^o en 48 schaak 

geven, waardoor de witte koning eerst op-éi en 

vervolgens öp 49 komt , en dan is de. besce tst 

voor den zwarten Ji.« op 61 (nadat hq.namelqk zq- 

nen ior^i verzet heeft en de witte koning op 5; 

is gegaan). W. T. op 49. Z. K. op 6a. W. 

T. van 55 op 5o« Z. 7\ op de rq van 5 op6i« 

W. T. op .58 schaak. Z. T. op 61. W. T. op 

6i neemt den Uxren en de partq is beslist. 

Men ziet 'hier uit dat, hoedanig het spd ook moge 

staan de zwarte altijd gedwongen wordt om zijnen toren 

tegen eenen der iorsns van den vritten te vernilen , of (kt 

hq wordt mai gezet al ware het ook dat hij zijnen tonn 

behield. 

5. Koning ^n koningin; /e>^/ï koning, looper en paard. 

In het w^rk van Kocfl ovos het .schaakspel, wordt dit 
bjpgegeven als. stellig m(U to. moeten . worden doch, door 
geenc^.voorbe^idei^ bewezen, evea zoo min ajs znlks door 
eenen anéere^ schrijver, over dit spel^ gedaan wordt. In d^ 
ineesie gevaUen ,• w^pneer er^ dp het einde \tèa bet spel, 
ni0t andelBEaidApdolMavefigenoenftde ^stukken zijn,, .ove^geblefen 
'ulLAti:pimti$ zpodi^tig zq» dl^t ifii: koningin . eenen dobbe- 
len j^9 val* op. d^n itQning en leen^ ran^jde/. iwce andere 
:alMlien^l q€ wel- o{t' heides de andere stukhen doen ksoi 
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wawrdoor nati^lijk de partij |>eslist wordt, en gewoonlijk 
kan men Tooronderstellen dat de koningin reeds genomen 
xiynde weder ia, het spel komt door eenen doorgedrongen 
pion; zoo als bijvoorbeeld de positie in Tabel G. N"*. 8, 
waarbij de witte pion^ den ^poorzet hebbende, niet verhin- 
derd kan wordeji van koningin te halen ,en wapneer dan 
de zwarte verzuimt om zijne stukken bij een te brengen y 
of wanneer hij, met het nuttelooa vervolgen* van den pion^ 
zijnen tijd verliest dan moet hij noodwendig het spel verliezen.. 
Doch wanneer de zwarte na dat de witte pion op 1 3 ge- 
gaan is 9 met zijn paard ^ op 26 > schaal geeft, dan gaat 
de witte B op 13 , Z. C* op 36 > W« P. op 5 haalt ko- 
ningin en geeft schaak. Z» K* op 44- ^* ^« ^3 schaak , 
Z« F. op 37 en dan zijn zijne stukken vereenigd. 

En dit is mede het geval wanneer het spel aldus ge- 
speeld wordt. W. P. op i5 , Z. il. op 36. W. P. op 5 
baalt koningin* Z« F. op Z^. W. D. op 7. Z. C. op 
35 en dan is het niet gemakkelqk. om den zwarten koning 
naar de randrq te dringen, of eenen dubbelen aanval te 
doen, indien namelijk de vijand opmerkzaam speelt j inte- 
gendeel de witte moet wel zeer voorzigtig zijn dat hij zich 
met bloot stdt voor een dubbel schaak met het zwarte 
paard j waandoor hij de pariij nog zou kunnen verliezen,. 
en wanneer r\u de zwarte een bepaald getal jitetten vordert 
(zoo all ia den aanvang van dit hoofdstuk op bladz« 1 ge-r 
segd ia) dan, zullen dezelve, zoo hij goed speelt, wel ge- 
ëindigd zijjn alvorens de. koning is mat gezel , . waardoor 
dan het spel remise moet worden. Daar ondei^lu^chen. het 
spel. VAii' de, koningin y zoo onbegrijpelijk veel. hul^n^id- 
4elCtfi. ^Aubj^dt, zoo. zal gewoonlijk de oplettendheid ^ de? 
Tqatids> eer.er een twintij; zelien ^geda^n^ ?ijn,,, wel tegm-. 
nen te verminderen • waardoor hij eenen misslag begaat , 
die de winst van de 'partij beslist. .* , ;• ;/ 

Behalve den algemeenen regel , dat metb den. koning . naar 
de randrij moet dringen^ moet men hie^. no^ lyj ia. h^t 
oog honden , dat men , alvorens er aan r^t s^ttfn te den- 
ken is , eerst een der beide stukken moe^ tracht^ t?r ver- 
overen , en daar men dit het gemakkelijkere k^n ^ej^.yfa^" 
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neer de êtuiien ver Tan elkander staan • zoo moet men den 
vijand door het spel ^ met de honingüi ,. trachten te nood- 
zaken dat hij zijnen looperj of ti]n pcuird Tan zijnen honing 
Terwijdere, ten einde als dan eenen dobbelen aanval te 
kunnen doen. 

Hier nit volgt natunrlijk de regel voor den vijand, dat 
hij zqne stuiken , zoo veel aU mogelijk i^ , bq een honden 
moet en bovendien , met zijnen loning ^ het midden van het 
bord moet trachten te behouden. 

Zonder medehulp van den loning zou de loningin hier 
vreinig of niets kunnen uitriglen , en vooral dan niet wan** 
neer de vijand voorzigtig speelt en altqd op z^ne hoede is. 
Men beschouwe bijvoorbeeld , Tabel G. N*. 9. Hier 
moge de witte spelen wat hq wil , hij zal nooit kunnen 
verhinderen dat de zwarte A. op 31 of op !ia gaat en doa 
zich meer naar het midden geeft » waardoor het spel langer 
gaande kan worden gehouden en men aldus zijne operatien' 
van nieuws af aan moet beginnen en wanneer men zich 
de eindeloze moeite wil geven om alle mogelijke zeUen ni 
te gaan en te beproeven dan zal men eindelqk zien dat de to^ 
ning zich in eenen kleinen kring beweegt en eindel^k weder 
^ene posiüe krijgt y die gelijk staat aan de opgégevene ; maar 
tevens zal men ook ontdekken, dat de vqand zich aller zorg-^ 
vuldigts moet wachten om eenen misslag te begaan, vraar-*' 
door hij verlies ondergaat , zoodat een goed schaakspeler 
op zoodanig eenen misslag rekenende , waarin de vqand soa 
gemakkelijk vallen kan , zich wcÜ mag vleifen dat hq de 
partij eindelijk zal Winnen. 

Wanneer het ons gelukt is, den zwarten ioning xMt den 
rand te dringen en 'hem daar ingesloten te houden, dan 
kunnen wij de mai als zeker l>eschouwen> op Tabel G* N*» 
10 vindt men daarvan een voorbeeld : 

!• W. R. op 27. Z. R, op 6> 

ü. W. R. op 18. Z. R* op 7« 

5. W. R. op II* Z. F. op a6, 

4. W* D. op 3o. Z. F. op 5. 

5. W. D. op 27. Z* C. op !i4* 

6. W. R. op 4. Z. F. op i4. 
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7. W. R. op *3. Z. R. op i5. 

». W, b. op 5i schaak. Z. F. op aS. 

9. W. D. op M schaak. Z. R. op 16. 

10. W. R. op 6. Z. (?• op 3o. 

11. W. D. op 5i. Z. C. op 24. 

12. W. D. op 4o. Z. F. op 58, 
i5. W« D. op i5 schaak. Z. ü,* op 33. 
i4« W. D. op 20 schaak, Z. R, op 3i. 

i5. W. D. op 4 schaak. Z, H, op 5o of a5, ( of A. op 
16. W. D. op 18 schaak j^ 38. W, D. op 2 schaak en 
en moet nu den neemt den looper,) of il. op 
looper of hei paard 5a of 39. W. D. op 60 
veroveren. schaaJs en neemt den looper. 

Wq hebben bier slechit eene der mogelijke parianien 
opgegeven, doch men sou er in dit spel meer dan. honderd 
kunnen vinden, die genoegzaam allen nog spoediger de 
parti} sonden beslisaen, maar ook teveps zouden bewijzen, 
welk eene menigte van hulpmiddelen. dit spel aanbiedt, ^elfs 
dan wanneer men den koning op de randrij gebragt heeft* 
De, in dit hoofdstuk opgegevene mo/^/? en remises^ 
dient ieder schaakspeler zich wel goed in het hoofd te pren- 
teo , ten einde wanneer de parlij op het laatst loopt , en er 
niet anders dan de opgegeveoe stukken zijn overgebleven, 
op de spoedigste wqse te kunnen mat xeUen of wel de aan- 
gegevene verdedigings middelen, zooveel mogelijk, aan te 
wenden , door eene positie te nemen welke de partij remise 
zon 'knnnen doen worden; zoo. lang als men dit niet ken, kan 
men geene aanspraak maken , op den naam van eenen goeden 
acliaakspeler. Diensvolgens is het allernoodzakelijkst, om 
zich n^et deze spellen gemeenzaam te maken, njet alleen 
om te leeren , langs den kortsien weg , mai of remise te 
te maken, maar ook om te kunnen beoordeelen, zoo er 
behalve de opgegevene stukken j nog eenig ander siuk op 
het bord is overgebleven , of de plaatsing van dit siiJk 
van dien aard is dat men daardoor eenig voordeel kan be- 
halen, het zij om dé partij spoediger te winnen, het zq 
om zich langer te ktmnen verdedigen. 

Bij de positie Tabel G. N"".. 12 ^u het , bij voorbeeld zeer 
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onverscliilltg of op 58 oen tooper of een paard staat y de- 
wijl geen van dexe beide êttdtken de niat van den tortn 
op 4 zon kunnen beletten om dat zq 'geen Tan bdden^ 
uit hoofde van derzelver positie deü koning kunnen dek* 
ten , hetgeen het geval toch zou zijn zoo er een looper op 
55 of een paard op ii of op i5 stond, of wanneer een 
van beide deze atuihen zoodanig stond dat hetzelve b$ den 
eersten zei het gevaarlijke i^ kon bereiken, danwlu^e de md/ 
óok verhoed, dew$l dan de witte -zijnen /or^n niet daar zou 
kiinnea plaatsen. In beide deze gevallen zou de zwarte 
koning mogelijk nog gelegenheid kunnen vinden om het 
ihidden van het bord te winnen,- waardoor dan de parlij 
reifdse zod worden. 

Op Tabel G. N**. ii vinden wij eene atfwdttlinge onfer- 
mijdelijk mat^ daar toch twee paarden geene mai knimen 
ze tien en de vijand bij zijnen koning nog eenen pion heeft 
die Wanneer dezelve koningin haalt, de'partq oogenUikkel$k 
tén voordeele van den zwarte zou beslissen f zoo zon men 
zeggen dat deze partij noodwendig renUêe moeat worden doch 
juist de zwarte pton^ is oorzaak dat de witte het spel wint, 
zoo ds men uk de wijze van spelen zal kannen zien. 
I.' W.C.' op 36. 
- Z.J^.op56 ofZ./Z;«op I. 

3. W. C. op ig schHak )> W. C op 19. 

Z. 22. op I » Z.P;op56. 

5.^W. C. op !i6 » W . C. op a6. 

Z. P. o'i^*6iifordvkóningin » Z. P. op 64 wordt ibiK/^- 

4. W. C. op 1 1 mai » W. C. op 1 1 fnat. 

' Ia 'deze positie- i$ de pion, die anders, viooral zoomde 
nabijheid van de randrij, zoo veel voordeel zou knnnen 
aanbrengen y hier wezenlijk tot nadeel, dewijl het> zoader 
dezen pion, pat zou zijn^ en dit bewast alweder.de nood'» 
ziiHelijkheid dat men' op de plaatsing der a/Mtiten, derseiv^ 
mlddelijle en onmiddcSqke werkingen op de igevolgen van 
den voór- én den nazei moet acht geven. 

"iVanneer er aan de eene of aan beide zijden nog fion" ; 
nen aanwezig zijn, welke gelegenfaeiii' avonden 'hebben om ; 
de raüdrij te' bereiken > koningin tè «werden enr aldus de 
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parü] te besliBSeD , hel zij door m€U ie i«Uen of 'door re*- 
TnUe te maken, dan handele men zoo aU bij het zesde hoofd- 
stak over de oppositie is gezegd en aangewezen* 

Hoezeer de hier aangegevene onTermijdelijke matten , ei- 

jgealqk tot de einden, des spels behoorén, zoo hebben wij 

dezelYen evenwel daarvan afgescheiden gebonden , dewijl, 

daar zij ,. in alle gevallen , volgens bepaalde regels gespeeld 

moeten worden en alüjd de mcU of )vma^ ten rgevórge- moeten 

hebben , het hier meer op . een ' goed i^ehengen aankomt dan 

wel op een goed overzigt van het schaakbord en het kiezen 

van de beate aeUen. Wanneer men « deze onvennqdelijke 

maUea b^stadeert ,en beoefent zal men zich- zeer spoedig 

kannen overtuigen wat. er gespeeld moet worden om • re^ 

mise te maken , en van de andere zqdei zal inen everi<* 

eens weldra de beste zttien leeren doen om spoedig imU 

te setien. 

Ook kan xhen niet vei'Wachten' dat iemand^ wanneer hg 
eene partij zoo ver gebragt heeft^ daC men ziea kan of de^ 
xelve met de overgeblevene siukien te. winnen of remise 
te maken is j* niet ook tevens zou kimnen zien of alsdan de 
positie zoodanig is dat de mcU waarlqk volgen moet^ of wél 
dat de gevolgen pai oi rémise zonden zqn of wel dat men 
gevaar zou loopen het spel geheel te verliezen. 

Besebouw^nwij bq voorbeeM de positie op Tabel G. N^. 
i5» Hier is' het dnidelqk te zien^ dat wanneer de witte 
in de gelegenheid komt om eenen. lors/i. af te ruilen, de 
onvenn^deli^e mat van honing ei| koningin tegen honing 
en tor^% daarvan- het gevolg moei zijn* 'Hij moet aldus zijn 
spd zoodanig: leiden dat hq deze gelegenheid verkrijgt.' 
Wanneer hij den voorzet heeft is dit niet . zeer moeije* 
Iqk te doen, zoo- als men uit het volgende zien zal: 
I. W. T. op 5. 

Z. R» op 64 9 of T op 48. W«.T. op 8 als wanneer 
. de zwarte in |Jie gevallen den toren, moet verlie- 
zené Of T* op i4 echmüy W. R. op 53. Z. 
T, van 6o op i3« (bq eiken 'ühderen zei van de- 
zen toren zal men duidelijk zien dat de nuU of het 
verlies van eenen toren onmiddellqk moet tolgen} 
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W. T» op8 schaak. Z. /?. op 55. W. D* op 
48 4chaat. Z. R. op 65. W. D. op 47 Müt. (^) 
a. W. T. op &• 

Z. T. op 56, schoot of T van 6o op ra. W. D. 
op 19 schooi* Z. R. op 56. W. D« op 55 mol 
of T. op 8 9 neemt den toren. W. D. op 8 neemt 
den toren en ma/ 
3t W. T. op 56 1 nee&it den toren, schaaké 

Z. R* op 66) neemt den toren. 
4. W. D. op 8 mat. 

Manr soo de zwarte den voorstet heeft | dan móet bij 
trachten, dewi|l hif toch de partij niet kan winnen ^ dat 
dexelve pat of remise wordt , en dit poogt hq te doen op 
de volgende wijse : * 

!• Z« 7*. op li schaak* 

W. T. op 46. Dit is de «e/ waartoe de swarie hem 
poogde te verleiden. R op 55 ware beter geweest 
dewijl dan de mat onvermijdelijk is. 
%4 Z. T. op 6^ schaaky 

W. R. op 6^9 neemt den toren* 
3« Z.- T* op 46) neemt den toren. 

\V« D. op 46 y herneemt den toren en na is bet pai* 
Even £oo min kan de zwarte met zijnen toren den wit- 
ten toren op 36 neftien (zi« Tabel G. N*. i4)^ dewijl bet 
dan stellig mai moet worden, uiibfoofde dat de pion den 
toren herneemt en dan, door den koning' en den loóper 
van 63 . ondersteund , ongehinderd koningin kan halen. Hij 
moet das trachten om den looper te nemen of te verjagen, 
ten einde den pion van 55 tot koningin te brengen {^*)f 
als wanneer hi) de partij moet winnen of ten minsten re-^ 
mise maken. 

(*) Zoo de zwarte koning^ in de plaats van op 55 te gaan , op ^ 
speelde, dan geeft de witte torsn op 7 schaak ^ zwarte hsisg 
op 56 of 64, witCe kotèingim op 8 ol 48 mat^ evi zoo de.swarte 
zijnen hoaing wUde dekken door zijnen toren op i5 te plaatsen, 
dan zou de witte z(jn oogmerk bereiken ei^ . den toren nemen. 

(^*) En dit k niet moegelijk : hij speelt T. op 6a. W. T op ay, »chaak* 
i 9. A. op zo. .W. F. op h^ysehoék. Z. 17. op ai. W. T. op ip; 



be In dii hoofdstuk, aaDgegevene pariijen , zijtt zood<iDfg 

opgezet ' dat bij allen van dezelven volstrekt niet mindet* 

êtukkerij dan opgegeven is^ gebruikt kunnen worden om 

rmU ie zetten ; maair wanneer men meer stukken heeft dan 

moet de maty zoo als boven reeds gezegd is des te spoedi-^ 

ger volgen, én dit is zoo natuurlijk dat het ^ geen bewijs. 

behoeft j dit is dus het geval wanneer nlen de meerderheid 

van siuiten heeft en dus een of ander aiut y tegen een van 

gel jke waarde , van den vijand kan afruilen. Ja zelfs is 

het dikwerf noodig om een sêtdk van meerder waarde tegen 

een van minder waarde op te offeren. Bij voorbeeld, Tabel 

G. N*. .i5 biedt ons eene positie aan waar dit noodig is, 

en thans speelt. 

I. W. 'V. op 4 schaak. Z. K* op 4^ , 45, 5i, of 53. 
2«* W« T« op 5i , neemt den looper. Z. ü. op 52 neemt 
den toren en nu moet de wille het spel ontegen- 
zeggelijk winnen. 
En een dergelijk spel zoude zelfs al ware de zwarte tto^ 
per slechtst een pion, altijd het winnen van de: partij be-- 
^poedigen , want zoo lang zulk een vijandelijk stuk , voor- 
al wanneer bet' een paard \%y zich nog in het spel bevindt > 
lieeft men «ene dubbele oplettendheid noodig en de minste 
verziening kan ten gevolge hebben , dat men , door eenen 
dubbelen aanval , een van zijn stukken verliest , waardoor 
de partij remise zou knnnen worden. Men zie bij voor- 
beeld Tabel G. M®. i6, en men zal zeer spoedig ontdekken 
dat zoo wanneer de zwarte de voorzet heeft , de beide to- 
rensisin den witten verloren zijn, zoo dat, indien de witte 
in de gelegenheid geweest is om den zwarten looper ten 
kosten van eenen toren te nemen , hij thans de straf van 
iqn verzuim moer ondergaan , hoezeer eene posilie zooals 
Yl^ opgegeven hebben , volstrekt niet dan door zeer slecht 

« 

schaak. Z. R. op 5o. W. T. op ay, schaak* Z.'R. op 39. W. 
T. op ZS^, schaak. Z. 72. op 48. W. T. 43, schaak. Z. 72. op 66. 
neemt den loopsr , of zoo de looper b^ den voorgaanden zet 
verplaatst wordt , dan wordt hij op 63 door den toren genomen 
of de pion haalt op 63 koningin. 

/ De Vertaler. 
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spelen kan ontstaan ^ maar bij de positie j die ^len op Ta- 
bel G. N**. 17 \indt, is dit het geval niet, en wanneer 
men deze positie nagaat y dan zal men zien dat de witte leer 
gemakkelijk op het denkbeeld zou kunnen komen om het 
paard var 58 té verjagen, en daarom zjnen (oren opSy 
plaatst^ doch dan verliest hij zijnen toren van 53 , dewql het 
paard dan op 43 schaak geeft. Zqn beste zet hq deze po» 
siiie zou. zijil , toren op 5i , want dan is het paard gefan- 
gen, en het wordt, wat de zwarte ook speek, genomen. 



ACUTSTE HOOFDSTUK. 



VAN DË EINDEN DER PARIIJEN. 



Lip blada* 63 I deel hebben wïj gezegd dat men bij bet ppe- 
[ Beu en bij het einde Tan het spel volgens algemcene regels 
kin spelen en dat men daaromtrent de beste zetten kan aan- 
geven 9 en in de 'hoofdstukken over de oppoailie en over 
de onyerm^delijke matten is dit breedvoerig aangetoond ten 
aanzien van het einde der partijen; doch buiten en behaP 
^e dezen zijn er nog eene ontelbare menigte van posiiien , 
welke onmisbaar aanduiden of het spel verlor^sn of gewpn-- 
nea zal worden. Wegens deze poeUien kan men evenwel gee- 
ne algemeene en voldoende redenen opgeven , zij zijn slechts 
nomentanele. standen der stutten y waarvan een goed speler 
gdimik moet weten te maken , en die in den loop van eene 
puiij dikwerf kunnen voorkomen | doch die ook even zoo 
spoedig verdwenen ziji^, wanneer men dezelve over het 
boofd ziet of wanneer men verzuimt den Jbesten sset te doep. 
Hoe menig .eene parijg wordt niet verloren die gewonnen 9 
remiee of poi 'zou zijn geweekt ( ^ ) wanneer men niet een 

{*) ' Men mo^t inzonderbeid acht geven op bet remise en pat mar» 
ken. wanneer onze overmagt of de zekerheid van de overwin- 
ning nog niet klaarblijkelijk bewezen is, vooi'al watmeer w^ 
met sterke spelers te doen hebben en zelfs dan^ wanneei^ w^ 
niet 'Sterker zijn d«n aozt tegeupartij. Wanneer ^te part^. geyaar- 
l^k staat lueza»men der rsmêse^ om eênc andere parli^^ te beginnen » 
seedsi voor dogen, houdende: fyis nf innen, wil psrUest door^aans^ 
Dikwerf is de positie, van de partij , zoodanig datj wanneer men 
a&iet om dezelve rv/viM te houden, daardoor een. voordeel voor , 
ons verloren gaat al ware het slechts het verlies Van een tempo 
en daardoor kan veeltijds een spel verloren worden. Het ia 
dus altijd beter y remise dan verloren. 4 
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of ander gbnsüg oogeidblik had verloren laten gaan. Het 
gebruik maken van lulke gunstige oogenblikken karakteri- 
aeert den goeden speler. Her gebeurt niei zelden dat sf 
Mch reeds in het begin van de partij opdoen , en men doet 
wel wanneer men bq eiken zet nagaat of er geen goed ge- 
bruik van dezen of geenen jce/ des vijands te maken son 

Dikwerf is zulk een gunstig oogenblik het gevolg van het op- 
oiTeren van cenige stutten j wapneer men dus daar toe eene * 
mogelijkheid zict^ vervolge men het plan hetwelk zoodaiüig 
eene poêüie zou kunnen daarstellen en men zie eerst dan daarvan 
af ^ wanneer men onoverkomelijke zwarigheden ontmoet of 
wanneer men , na eeni^ tetten , zqne berekeningen niet 
meer duidelijk voor den geest kan brengen en dt positie y 
die daar uit ontstaan moet , niet meer in zijne verbeelding 
kan zien. 

Het is niet mogelijk , zooals wij reeds gezegd hebben | 
daaromtrent regelen voor te schrijven, want alles hangt hier 
van de bekwaamheid des spelers nf , dewijl dikwerf eerst bq 
den tienden of twaalfden zet de mcU volgt en veeltqds ge* 
nocgzaam alle ètidtken moeten worden opgeofferd om het 
voorgestelde doel te bet eiken. ' Milioenen miKoenen nnt- 
len kunnen er onderscheidene poaitien voorkomen, mair 
voornamelijk moet men er op letten of de plaats heU>ende 
positie aanleiding tot zoodanig iets kan geven en of de vij* 
andelijke toning meer of min ingesloten is, het zij door 
Zijne eigene of door onze stutten en of wij onze aanvallen 
met vrucht kunnen ondernemen en door het bijbrengen van au- 
.dere slut%en kunnen ondersteunen. Door voorbeelden daar- 
van kan men dien aangaande een juist begrip krijgen en het 
is niet alleen onderhoudende maar zelfs leerzaam ^ zoo- 
danige opgegeven einden van het spel op te lossen, daar. 
door leert men volkomen bevroedea welke oneindige hidp' 
middelen , zelfs in "de hagchelifkste posiêien^ dikwerf te baat 
kunnen worden genomen ; men kan daar doof zien boe dik- 
werf een stut van minder waarde ^ door deszelfs positie en 
door goed spelen ^ de ovei*winning kan beslissen ^ hoe dik- 
vverf groote opofferingen eene partij kunnen doenwianei^^ 
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i^'Eewiitieii de noodsakelijkheid van wel in het oog te bon- 
den, ea zich in de gedachte te prenten hetgeen in het der-* 
de vierde en zesde hoofdstuk gezegd en aaügevrezen is. De 
anleart van schaakknndige werken hebben ook over 'het al-^ 
geneen eenige van zoodanige posiüen opgegeven ten einde 
de leser dezelve zon kunnen bestuderen en daardoor zal men 
öok een beter overzigt op het het schaakbord krijgen en de 
gievolgen van zijne zetten beter leeren berekenen. Wie der- 
* halve een wezenlijk nutvan dergelijke ^o«ï//e/z trekken wil, die 
kstadere de ubelen welke in dit hoofdstuk zullen worden 
opgegeven , en beproeve zonder daarbij te lezen wat er van 
gezegd is , de beste ^iten zoowel tot den aanval als ter 
verdediging te vinden ; kan hij dit echter , na zich alle moei- 
te gegeven te hdi^ben , niet vinden > wel nu, dan zie hij den 
eersten j^t^ dien hij doen moet, in het boek na en poge 
dan den tweeden te vinden en zoo vervolgens. 
• Het is niet te ontkennen dat het voor eiken speler stree** 
lend moet zijn , wanneer hij op een onverwachte en tevens 
Foemrqke wijze eene partij kan winnen. Wanneer het spel 
voor beide de partijen gelqk staat ^ ja zelfs voordeliger voor 
den v^and. dan w^l voor ons , dan ziet de vijand niet dat zijn 
einde zoo nabij is, en hij denkt er alleen aan, om door een 
voordgtig spel en door doelmatige zeilen zijn voordeel t.e 
behouden , of voordeel te verkrijgen , ten einde na eenige 
zeUen , eenen pion tot honingin te brengen en op deze , of 
op eene andere , wijze de parlij te winnen , doch nu yallen 
wif hem op het onverwachtste aan , wij laten hem eenige 
\ êtititen Tan ons nemen , en op ^eenmaal ontdekt hij dat hij 
[ de mai niet meer kan ontwijken. Maar hoe streelend dit 
denkbeeld, hoe verleidelijk zulk eene overwinning ook zijn 
mage , men late zich evenwel daardoor niet wegsiepen , zoo 
men niet volkomen zeker is dat ons plan goed en van een 
gewenacht gevolg zal .zijn, en daartoe is het noodig dat men 

ff 

uet alleen zijne zeilen vooraf berekene maar dat men ook 
beoordeele welke de > zeilen zijn die de vqand zou kunnen 
doen. Dikwerf wordt men verblind door de hoop om den 
vqand mai te zetten , men ziet dan wel dat zoo men den 
T^nddijken honing naar ee^ zeker poi kan dringen de par- 



I 
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tij voor hem y verloren moet zifn ^ doch men «iet niet tei- 
ke middelen xlen vijnid nog kunnen dienen om ons jdan te 
yerijdelen of zelfs onze zetiêri tot ont eigen nadeel te doet 
uitloopen en dan ontdekt men, veeltijds te laat, dat men 
nnttelopze opofferingen heeft gedaan en dat men het spel ui 
moeten verliezen. Dit ontstaat ook daardoor dat men lich 
het beeld des spels, tot aan het einde toe^ n^et volkome Toor 
den geest kan halen, wif zien een gedeelte daarvan dat sidt 
voordeelig voor ons oog opdoet , wij vleien ons dat het 
gedeelte dat wij nog niet zien kunnen , ons even voordedi; 
zal toelagchen en wij storten ons onvoorzigtig in het verderf 
en dit zijn de natuurlijke gevolgen wanneer men meer tril 
ondernemen dan onze krachten toelaten. 

Wij laten hier, voor onzelézers> een menigte einden van het 

spel volgen waarvan de oplossing hun voorzeker eene aangenioie 

tijdkorting zal verschaffen. (*) Velen zijn van dien aird dal 

het doen van den beslissende cef alleen dienen moet om te 

verhoeden dat men de partij niet verlieze , en bij andere zal 

men veelligt ook nog vinden dat mei\ meer dan eenevxei 

zou kunnen aanwenden, om het spel eindelijk te wimieii,' 

maar men zal uit allen zieé dat er één oogenblik ts waaiiil 

men éenen be&lissenden zei kan doen , die men zieh ten nutte' 

moet maken. Vele van deze einden des «pels zijn door den 

loop van eene gesj)celde partij ontstaan, en wegena derselTff 

aanmerkenswaardigheidopgeteekend, anderen «^n veelligt door 

het vernuft van goede schaakspelers uitgedaoht en dezen laa 

men spoedig ontdekken door de ongewone positie der etui^ 

hefiy die niet dan zeer zelden, door een gewoöti spel ontstaaft 

kan. . De eerste verdienen inzonderheid een buh)ïn(^Wontf 

Studie, want men kan dikwerf in het geval komen , datwo^ 

danig'eene positie ontstaat of 'ten minsteföene dei^gl^ke^ dia 

dezelfde gevolgen moet hebben.' Anderen 'weder-, namelqk 

die welke eene meer wezenlijke' kunde -vetèisèhen ^ywAï^ 

bijzondere voorwaarden bepaald 'zijn ,' ver^etteit dezetfte ^ 

• »• • 1 i.i' « ,^ • ■,. • ., ,,. ,-f'»».t' 

(*) Hoe meer mett^de;Eo einden, van^ het «pel bestudeert^ hoe meer 
xnexL de Jtljnheid van, de meeste zetten zal ontdekken ^ en zoo 
men die, zonder behulp van liet boek kan vinden, kan men aeei 
zeker daardoor, een streelend zelfgenoëgen ^maketi. 
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«lerkzaamheid tot oefening van bel vernuft* Wie dus eenige 
vordering in bet schaakspelen wil maken ^ die poge niet al- 
leen in het naspelen , van deze einden des spels y zich te oe- 

I fencn y maar wanneer hem onder het spelen van eene partij 
jfositien voorkomen , welke hij meent dat aanleiding geven om 
op eene dergelijke wijze gespeeld te worden dan teekene hij 
dezelve op, én trachtte daarna te onderzoeken of de moge- 
Ijkheid wezenlijk bestaat om met vrucht iets van dien aard 
te kunnen ondernemen. Zoodanig eene studie is allerleer- 
zaamst , want daardoor wordt een goed overzigt op het schaak- 
bord geboren en daardoor leert men beter de kracht en de 
werking der* stuiien kennen , yooral wanneer men in eénen 
ongnnstigén toestand is. Onder bet spelen kan men zich 
dikwerf den noodigen tijd niet geven om lang genoeg daar- 
over na te denken y doch de wezenlijke beminnaar van het 
schaakspel zal zich gaarne de moeite getroosten om daarna 

I slies te onderzoeken en te bestuderen , als wanneer hij niet 
zelden het j loon van zijnen arbeid, in het goed slagen van 

I derzelTen zal vinden. 

Het is ondertnsschen niet genoeg de aangegevene . einden 
van bet spel op te lossen y maar wanneer men deze oplossing 
geTondeneninhetboek nagezien heeft, dan is het, yoor hem 
die- het spel in den grond wil leeren kennen* ook nog aller- 
leemamst ,' wanneer hij onderzoekt waarom er juist zoo en 
aiei anders gespeeld moet worden. Somwijlen schijnt het 
als of er een overtollige zet gedaan wordt en dat men zijn 
doel spoediger zou hebben kunnen bereiken , dit moet men 
onderzoeken en men zal zijn moeite, beloond vinden. Even 
zoo ware bet niet 'onmogelijk , dat dé partij ook nog langs 
eenen anderen weg, veelligft wel niet zoo spoedig, maar 
ook onmisbaar gewonnen kon worden en dit te onderzoe- 
ken is nuttig en leerzaam. 

Voomatnelqk raden wij den schaakspeler aan, wanneer 
b$ deze einden yan het spel heeft onderzocht, en na dat 
hq zich overtuigd 'heeft dat zg altqd gewonneti moéteu wor- 
den^ om dan hei spel vah de yerliezende partij naauwkéürïg' 
na te gaan ten einde* té oiiderzoëken , oi er niet nog iets te 
vinden zou zijn dat hem zou kunnen redden> en hoezeer dit 



— 8o — 

Waiarsclïijlïlijk het geval niet xal zijn in de door ons j en in 
andere boeken | opgegevene positien zoo is het evenwel daar- 
om niet onmogelijk, devfql zelfs de grootste schaakspeler 
wel eenain zijne berekeningen zon hebben kunnen dwalen, 
l^etgeen wij reeds bewezen vinden daarin dat sommige aa-« 
teurs de misstellingen van anderen verbetert hebben , en dit 
kan voornamelijk zeer gemakkelijk het geval zijn ten aan- 
zien van partqen die men gespeeld en verloren heeft# 

Wanneer men onzen gegeven raad opvolgt ea nn en dan 
de belangrijkste en merkwaardigste partijen opteekent| daa 
zal men dikwerf , wanneer men die naspeelt , ontdekken 
dat erzeiien te doen geweest waren waardoor de part^ 
renuêe of pcU en somwijlen ook wel gewonnen zou zqn ge- 
weest^ hoezeer men spelende dezelve verloren heeft. 

De Qogenblikken waarin men zou kunnen nagaan of er 
mogelijkheid bestaat om eene partij te winnen , dat wil zeg- 
gen : of de poeitie zoodanig is dat de v^and zich tnoet laten 
mat zetten | zijn voornamelijk de volgenden : 

1*. Wanneer ons spel zoodanig staat dat men door voort- 
durende aanvallen de partij kan winnen , namelgk wcnneer 
wij zien dat er niets is dat ons van de mcU kan redden dan 
doelmatige aanvallen op den vijandélijken loning om de- 
zelve terug te dringen in eene positie , al is het dan ook 
met opoffering van een of meer siukieriy waar wij hem 
kunnen insluiten en mai zetten. Zonder dit moet men^och 
de partij verliezen en men moet dus alles aanwenden en 
beproeven of de vqand zich ook hier of daar zal bloot ge- 
ven ten einde daarvan , met vrucht gebruik te maken^ 
'%* Wanneer de v^andelijken honing tusschen eenige stut" 
henih ingesloten j en eenige van onze stukken denzelven met 
eenen middelijken aanval bedreigen, Bq zoodanige posi^ 
tien heeft dikwerf het geval^laau dat men door schooi 
geven en door het dementeren van zijne stukken de over- 
winning k|in behalen. Door het schooi ^even ep door 
het laten nemen van eenige onzer stuiken y verhindert men 
den Yijandelqken koning in zijnen aftogt als wanneer som-* 
wglen een enkel stuk genoegzaam is, jom hem mol te 
zetten. 
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$*• Wwneer men ziet dat de ^qaiid^ door een onophou:* 

delqk schooi geven , naar eene randrij gedreven kan vvor*- 

• den y waar hij ingesloten zal worden en wanneer wij eenigen 

"van oose ëtukhenj tot een voortdurend schooi gevei^, knn- 

Xktn aanwenden. . , 

4^« Wanneer een levendige aanval^ des vijanda^ op on- 
sen loning, den zijnen ontbloot «n van yerdediging, ver- 
stoken heeft. Dikwijla kan men dan met eenen daartoe 
geschikten officier ^ in -eenen oogenbUk waarin de vijand 
ons geene schooi kan geven ^ eenen wederkeerigen aanval y 
op onze benrt) ondernemen en hem op een vai drijven 
waar hij mat moet worden. 

'5** Wanneer eene groote.. overmagt des vijands onS| 
selfs bij de beste verdediging geene hoop meer overlaat om 
de partij te winnen ; dan is bet voornamel^k onze z^ak om 
naanwkenrig te onderzoeken of er geene mogelijkheid bestaat 
om> door eenen on verwachten en krachtige.n aanval, den ,vijr 
andelijken honing in het gedrang te brengen, waartoe de 
v^and ons dikwijls zelfde gelegenheid geeft ^, wanneer bjj> 
op zqne overmagt steunende, niet genoeg op z^ue verder 
diging denkt en te onvoorzigtig zijnen aanval heeft voort- 
gexeu 

Zooals wij boven reeds gezegd 'hebben : zulke oogenblik- 
ken waarin wij, door goed spelen > 4^ partij. in eenige wei-r 
nige zeilen y te onzen voordeele^ kunnen beslissen, doen 
zich somwijlen meer dan eene maal in den loop van een spel 
yoor> zonder dat men dezelve opmerkt, en wel voorname- 
l^k daarom , dewijl elk schaakspeler zich c^^n plan heeft 
gevormd en doorgaans alleen daarop bedacht is. Het is 
derhalve raadzaam dat men somwijlen^ met .terzijdestelling 
van zijn - plan , het spel naauwkeurig overziet en . gade- 
slaat ^ of er ook mogelijkheid is om een coup de main^ 
met een goed gevolg, te ondernemen, doch men wachtte zich 
wel dezelve te beginnen wanneer men niet ten volle , over- 
toigd is dat men zal slagen en wanneei men zich de mai^ niet 
duidelijk voor den geest kan brengep , zoo . als die^ na het 
doen van eenige Metten, zal moeten ,plaats, hebben %. anders 
ü het te veel gewaagd , en dan. moet. m^n t^stond • v>i> «'■ 

6 - 
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Iftn Terassenden aanyal afzien en tol xqn eerste plan tera^ 
keeren* 

Alle schaakspelers en voornamelijk den eerstbeginnen* 
den^ die niet zeker van han spel zijn , moeten wij 9 bij dete 
gelegenheid , den raad geven , om , wanneer zq ziea dat 
hunne partij waarschijnlijk gewonnen zal zijny zoo spoedig 
mogelijk alle Vijandelijke stukten die hinderlqk zonden 
kunnen wezen , weg tenemen , ook met opoflfering van hnn- 
ne eigene stuiten, ten einde het spel in de cathegorie der 
onvermijdelijke matten te brengen Al te veelvuldig gebeurt 
het^ dat men het der moeite niet waardig acht 'om eenen 
pion of een verwijderd staande stut weg te nemen, en zich 
alleen bezig houdt met het vervolgen van den vijandelqken 
toning als wanneer men , op het onverwachtst y door snik 
een stuh ot pion eene onaangename telenratelling ontmoet* 

Al is het ook dat een sterker speler het onnoodig mogt 

houden om zoodanig een stut te nemen , déwql dit, in zqne 

oogen tijdverlies zon zijn en de nuU zou vertragen , dan 

«tore men zich daaraan niet ; het hoofddoel moet toch tl- 

tQd' zijn om het spel niet te verliezen en daarna ^ om zoo 

mogelqk den vijand 'te overwinnen. Van het eerste kaa 

men stellig verzekerd zijn als de vijand geene magt meer 

heeft om ons te benadeelen , dat wil zeggen wanneer hij geene 

genoegzame stutten heeft om mat te zetten, en van ket^ 

laatste kan men zich eerst dan verzekerd houden wanneer men 

den vijand zijne stutten ontnomen heeft en nóg genoeg magti 

heefk overgehouden om hem mat te zetten. Beide deze ge* 

vallen kan men doorgaans berekenen naar matb van het 

getal der stutten die zich nog op het sehaakbord bëTiii<- 

den, 'want een alleen overgebleven toning kan ons, al 

werd hq ook dook* de hand 'van eenen PhilibóX besmnrdi 

geen nadeel doen^ ett" daarentegen zijn wif 'van onze over" 

winning zéker , wanneer ' wij ' detèn alleenstaanden hming 

met eenen . toten of eene toningin op het Iqf vallen , waar bq 

wij dan geene treeS' Behoeti^n'te koéstefen dat wq ons voor 

éeii cotq^ de main tiJBïèfï hlóói geven. 

, Wanneer men düs nfët gélieel eii aP zeiler is dat een 

overgebleven Vqtftidélifk itut öM gwn helminste nadeel 
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m1 kmmen doen en wanneer men dus de minste waarschijn** 
lijkheid Toorondersteh dat dit êiui ons hinderlijk sal zijn, 
dvB '^Booet' men dii.' sfisi nemen, want het hbofddoel moet 
voor alles gami' enf-bet' zon dwaasheid zqn wanneer men 
*niieene ijdele zucht om de parti] een «^ar zeUen vroeger 
te winnen sichzelven in gev«ar stelde om remise te moe* 
ten maken oi misschien wel bet spel te 'verliezen. 

Op welk -éene wijze men de overwintiing behaalt is on-^ 
verschiUig, de hoofdzaak is altijd tie overyrinnen of ten nunste 
dat men niet overwonnen worde ; het niet nit het oog terlie* 
zen 'van dezen growdregel is niet genoeg aan te bevelen , 
dewql het dikwerf 'genoeg gebenrt dat een eerstbegin- 
nende, fa zelf een goed speler, zich door zijnen Qver laat 
verleiden en niet genoeg alles overdenkt en men ook wel 
eens eene te vergedrevene kieschheid, di^, in het wezen 
m de zaak, niets ^anders dan trotschheid is, .wil ont- 
irikkelen «door te* zeggen: men moet den v$and ^1 z^ne 
Uukien niet ontnemen; de voornaanute officieren moet 

sn niet veroveren v* zonder de koningin en z<HKler de 'ft>- 
morAi' hei *spel vervelende; den hónütg geheel en al 
trdefMmUeren doet geen goed speler ^ en eeAen gedepouil- 
leerden kaning mat te zetten geeft geene eer eii dergelijke 
meer, doch dit alles zijn valsche begrippen. Men moei. 
aioitdiie mogelijke -zekerheid verschaflfen» £ich' waer&fc^gen 
tegen het verlies van de partq en zich daarentegen Wé*' 
genade dverwhinkig* trachten te verzekeren. Te Veel U 
immeM , in 'dit geval beter, dan te weitiig? dezelfde sjfèlerir 
dw* m^^zwHen'iberiapen, als fk eene pak^tij- van hén "v^'^ 
wegws bet nemen van een of ander at^ etk'^dirarbif aai!Vfbe^ 
ie»>dat dit. nioven' en ^Innderen is, en dat'geèn goed'séhferak- 
sprierozoo hanMt, zuUén, wimneer ik aan déüër hbtme taal 
gthoorvgeef enide- fdgende partij veriic»/ öf ëen- gocd^spel 
reMee onoet > géi^eti , Keer koelbloedig' iteggek' r ! HMa^ Waüi^n^' 
hatai>gij^ m^n paard* pf in«i$nen^ lo&pér Uergeèothe^/" ^-""^ 
- «Het is waar een sienk schiadapelèrv 4>e'*^<<^r;itfiV«ü irfft 
berekentngM zal- zich' tiiel «ephottd^ hi4t 9eukkm''i^ néWien 
w^lkei Uj weet-dat hem geen Mdé^li>hMdei< <dbéttr^'Vè^ 
4f«igeiide getttiff^, dar'^een mkdér bebwaMfe épelél»' tfér^C 
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/Wctst atirendeiiv^rfif^t hj niet y want hq heeft zeer goed be« 
rèkend^^dat dit geraar Ëem'niet bereiken kan yoor dat Iq 
den vijjand heeft mai gezet ^ hetgeen hij yoorziet dat gebeu*- 
r«n zal, slechts eenen xe/^ vroeger dan die des vQands/die 
hem de party zou konnen doen verliezen. Hg doet eren- * 
wel niets meer dan het geen wij reeds gezegd hebben , na- 
melijk: zijn welberekend plan uitvoeren. Wanneer hq slecbts 
eenigzins twqfelde of onzeker ware wegens h,et bereiken vta. 
zijn deely of vreesde hij dat een of ander vijandelijk êttê 
hem hinderlijk zou kunnen zijn , dan zon hij voorzeker solk 
een êiték eerst weg nemen. Het onderscheid li|[t alleen diir 
in dat de eene somtqds tien oT meer zetten vooruit kan riea 
welke de gevolgen van zijn spel zullen zijn, terwql een 
ander zich naauwelijks zes Metten vooruit het spel voor den 
geest kan brengen er weder anderen slechts twee of drie 
zetten, de boven aangehaalde grondregelen 'blq ven toch 
altijd dezelfden , namelqk: de onmogelijkheid voor den vqand 
om ons te benadeelen , en de genoegzame magt voor ons om 
hem te overwinnen ; alleen met dit onderscheid , dat in de 
onvermijdelijke matten het aantal en de waarde der stuüen 
in het oog moet worden gehouden , en waarbq de posUU 
dier êtuklen mede wel degelijk in aanmerking moet worden 
genomen. 

W^en moeten wq iedereen , die Ijehebberq in het sehaat 
spel heeft 9 nog aanraden om alle partijen, die h^' speelt | 
tot aan het eiode tpe, uit te spelen en zich mat ta Istea 
zetten* Men zal 'daaruit zeer spoedig ontwaren of de te* 
geiSV<^rtij* de onvermijdelijke matten goed kent, voomamelqk 
de moeqelqke zoo 'als die met dan looper en het pMrd 
en die van de koningin tegen eenen toren of tegen poard 
en looper i wanneer h$ nu ziet. dat de vijand niet zeker fan 

• aqn spel is^ dan kan hig bij eene volgende partij, ^nnneer 
de positie aanleiding daartoe geeft , gebruik maken , tan ^^ 

• regt om een bepaald getal zetten te vorderen, ^n ^^^ 
door menig eene partij ónbeilist maken. Wanneer ^9 
Hip het einde van het spel , nog eenige stukken van we- 

deraojden op het bord staan, geve men nooit de partij op^ 
al ia het ook dat men wöinig of geene hoop op deself^ 
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kan koesteren, w&Ht het is immers mogelqk dat de vijand' 
èenen misslag begaat, dat hij zieh verziet of dat hij zich 
hier of daar bloot geeft^, waardoor wij de parUg te on«en 
▼oordeele kunnen doen wenden? al ware het ook dat de 
Tqand ons klaarblijkelijk bewees 'dat hij ons in drie , vier 
of meer %eUen zou mat zetten , dan nog spele men de pair- 
19 nit en men geve het spel eerst dan verloren wanneer 
onze honing werkelijk is mai ge^eU ' 

Bij het schaakspelen gaat het als bij alle andere mensohe- 
h|ke bezigheden en verrigtingen , men speelt den eenen dag 
ongelqk beter dan den anderen; dit hangt dikwijls af van 
een Inim, van omstandigheden die 'onze gedachten bezig 
honden en dergelijken en dit kan immers ook bij onze te- 
genpartij het geval zijn? wie verzekerd oo(s dat' zijne bere- 
keningen goed zqn? en waarom zouden wij dan de' partij 
verloren geven ? Integendeel , meu verdedige. zich zoo lapg 
^ men kan, men pojge eenen uilweg voor. zijnen kQning 
te vinden, en vindt men'dien, dan is men gered«: Dit ge- 
beurt niet zelden; men spele dus voort,. al ware^' het alleen 
om daardoor te léerep, om z^n j;ednld. te oefenen. en om 
zich de beste wijze van verdedigen in het bood te <pïeife- 
ten. 

lA^anneer men de navolgende einden van het spel'bestar 
diert dan neme men eerst die welke in weinige /se^/i ein- 
digen en vervolgens van modjelijker t6t moeijelijker ; ver- 
scheidene van dezelven kunnen , al naar mate dat d^ tegen- 
partij speelt , op onderscheidene wijze en door middel :van 
meerdere of mindere zeilen gewonnen worden , zooals men . 
ko^en élke fignnr op de Tabel zal vinden aangewezen. ' Om 
dit te vinden dient men het spel van de tegenpartij naauw*^ 
keurig nategaan ten einde de beste verdediging tegen de*» 
zelven te vinden', en daardoor heeft men bovendien nog 
hec voordeel dat men %ijn spel goed leert verdedigen; want 
hetgeen men zelfs uitvindt , blijft alt^d veel langer in het 
.geheugen dan hetgeen men uit boeken leert. . . 

Yindt men, onder het schaakspelen j dergelijke einden van 
het spel uitvoerli jk , dan zal de ijverige schaakhemtnnaar niet 
verzuimen om deze pcsitien op te tekenen om daardoor 
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de xerzatneliag van einden van het spel ie vermeerderen , 
iéH> veel toor sUjne eigene liefhebberij als ten amtevatt 
anderen. , ' 

Op* de 4abeUen vindt men het %fak gemerkt waarop het 
êtukj dat ,de. mat moet geven , zichplaaiaen sal, hoeseer 
het genoegsaam bij alle deze einden van het speli in^en 
de vijand : siith . .niei goed verdedigt en niet altijd de beste 
zetten doet , Veel spoediger mat kan worden sooals men uit 
de bqgevoegde veranderingen zal kunnen zien. 

Einden van het spel , waarbij een pion , mat %ét. 

\ 
. N*. 1. Zie Tabel 6. N*. i8^ de witte heeft den xeU 

NB* hec paard van ia zou ook op 44 kunnen staan» 

!•, W. C. vau. S6oip Soy neemt P y echaah. 

Z. T. op 5o, neeitit het paard of P* van ii op 3o 

' neemt hety/Ntari* 

3. W. F, op 99 y schooi » dezefde «el* 

Z. 7!» op 119, tieemt den pion 1» R. op 9i. 

3. W. P« op ^j neemt den toren maiii^ C op 37 jnai* 

Het zelfde spel | wanneer de zwarte den «el heeft. 

1. 2« r* op i!i| neemt het paard y schooi. ^ Indien het 

paard van 12 op 44 staat dan is het oogenblikke«- 

Iqk maiy door den toren op 6 te lM*engen» 

VV« R. op 5 9 of R op 3. Z. C. op 18 scHojok. , W. 

R. c^ a. Z T^ op 10 m4it. 

1» Z. >T. op jOj schooi* 

W» C. op 19 1 lieerat den looper* Speelde hij. R. op- 

4 dan was het mat met T op a , en * speelds^ hij 

R op6> dan zou de zwarte 71 den loeper c^fS^ 

nemen om daarna zijne toten op 54 te brengen en 

den pion op 38 te nemen > waardoor de twaite 

P van 5o ktij wordt en ioningin kan gaan halen^ 

3. Z. T. op So^ neemt den loepen 

W. €• op 99^ -of C« op 36. Z. C. op 38 waemft den 

frion ën< moet nu de part$ (stellig winnen (of zoo 

het witte paard op 4 gaat dan spoelt de zwarte zij- 
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nen ï*. op u. W. R. op 6 of i4« Z..r. pp 4:^ 
neemt hei paard en moet nu ongetwgfeld de par- 
tij winnen.) Ook jLon de witte zijn paard op 9 
kunnen spelen* Z* T* op a schaak*, Vy. R», op 
i4. Z« T. op 10 sqfiaakj neemt het paard en 
is nu meester yan c|e partij*. Speelde de witte. zijn 
paard op ^5 , dan zöu de Z. 7*. op 34 gaan» 
. W. R. op 6 of 1 4. Z* C. op 38 neemt den pioiz 
en wint de partij. 

4. Z. T. op 10. ... 

\V. C. op 35 schaak of C. op 44 om 38 te dehien. 
Z, C. op aa tfcAoaife. W. R. op 6. Z. C. op 13 
êchaai* W.» R. op 5, (of ^ op i4 of i5. Z* 
C* op 3,7 ot 39 schaak met c^n ^or^/s , neemt het 
paard en wint de jpartij»} Z. P« op 39 de witte 
moet dezen pion nemen y welke door het zyrtijpie 
paard hernomen wordt en dan is de part$ vol- 
ledig beslist* 

Of W. C. op a5. Z. r» op iS, dfi witte 
moet nu zijn paard verzetten ep verliest zijne 
pion van 38 , door het zwjrte paard en de par- 
tij is beslist. 

6. Z. R. op 37., ^ . 

W. C. moét ziek hier of daw redden , om het even 
waarzoo , het zwarte paard neemt altijd den pion 
op 38 en de partij is verloren, ging evenwel het 
witte paard qp 35 dan zou de zwarte toren eerst 
op 3 èchaak gevetf. 

N«.^2. Zie Tabel G N*. 19. de witte heeft den %ei. 

■ « • * 

I. W» F. op i8 schaak. 

2. R. op i8 neemt den looper of R op i. 
a. W. P. op 3 wordt C schaai » P op 5 wordt T* mfc 

Z» -ft* op 35. 

5. W. P. op 34 mat. 

Zoo de vvitte bij den eersten «fj met zijnen pion 
▼an 11 op Z koningin haalde, hetgeen de meeste spelers 
souden dóen, vfanneer »§ niet alles naaüwkeurig overwo- 
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geh eü alle'eü slechts dachteü aan da versterk! og van han 
spel, dan ton de zwarte looper of 19 gaan, vraardóor ziio , 
^el zeer veel zou verbeteren en waardoor de partq waar- 
schijnlijk remise zou worden , ten minste nog zeer lang zoa . 
duren. TIn wanneer de wiCte , bij den tweeden ceHn de 
plaats van een piüif-d' ^ene loningin name, dan zoli de- 
zwarte loópèr ëve'n eens op 19 gaan en daarna zon h^' op 
35 uliët zijne koningin êchaai kunnen geven waardoor de 
partij denkelijk weder op remise zou uitloopen. 

Het zelfde spel wanneer de zwarte den Met heeft. 
1. 'Z- !''• op'11 
W. F. op 54. 
3. Z. Z>. op al ^ om den looper te ondersteunen , Win- 
kieer deze den witten pion^ zoo die koningin wil 
halen nirne. ' 
W. P. op 27 I schaak. 
31 Z. 'P. 'op 18, dekt de sch(mk. 

W. F- op 34. 
4* Z. /?• op 10, bm daardoor zqne koningin af te los- 
sen > welke nu aanvallender wijze kan gaan han- 
delen eii xïix kan hij, zoo hij voorzigtig speelt, 
•met zijne koningin en beide zijne pionnen j den 
witten dwingen om zijnen looper en pion van 50) 
tegen de twee zwarten pionnen te verruilen, viraar 
door dan het spel in de klasse van. die der onfcr- 
mijdelijke maUen overgaat namelqk. 

I 

N^ 3. Zie Tabel G. M«. so, de witte heeft de ^ei 

1. W. C. Otp.ïij, schaak. Indien hij, bij den .eersten ^' 
met zijnen looper op ^ 37 schaak gave , dan zoa 
het zwarte paard dien looper nemen en daar- 
na zou de zwarte toren , den witten , als die op 
37 koint 'veroveren en dan zou de pion geisae fi^ 
kunnen zetten^ een bewijs hoe noodzaketijk h^^ '^ 
op de middelijke werking der stukken acht te 
geven, want oppervlakkig beschouwd 'zou dit o f 
het zelfde uitkomen; 
ZV'i»^. op x3, neemt hel paard. 
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ü. W* T* op 37 , schaats 

Z. jP« op 97 , neetal den toren» 

3. W. F. op 37 , schcLoi. 

Z* C» op 57 , neemt den looper of G« op 28 deti den 

* koning. 

4. W. P« pp a8 mai. i» F. op 28 y neemt 

het paard en ma/« . 
Het selfde spel wanneer de zwarte aan de xel is. 
1. Z* P. op 61 9 wordt koningin en geeft schaak. 

W. R. op i4 of 33. 
3* Z# T* op 5ti 9. neemt den looper en nu zal hel hem 
niet moeijelijk vallen om stuiten \egen elkander 
te vermilen, tot dat de vqand genoeg verzwakt 
is om hem mai te zetten* 

M^ 4* Zie Tahel G. N^ 3i de witte heeft den zet 

' zoo de zwarte aan de. tel ware, dan zou het 

oogenhlikkelijk mat zijn met JD op 62* 

1. W* T* op Si schaak. 

Z. R* op 3i neemt den toren. of R. op a4* 

a. W* G« op 14 schaak » C. op i4 ma/* 

Z. Ü. op Sq , » 2Z« op 39. 

3. W. C. op 33 mat » C. op 33 ma/. 

» 

N*. 5. Zie Tabel G. K"*. 33 • de witte heeft den zet. 

1. W, P. op 9* 

Z. jT» op 3o schaak, of ü. op lo* W. T. op xi 

schaak, Z. R. op i. W. K. op 17, Z« T* op 3 

• (anders is het oogenblikkdijk mat, met P. op io« 

Of 'T* op 3, indien de zwarte toren zich op 32 

plaatste.) W. T. op 3, zwarte wat hij wil, '^. 

P. op 10 TTUlt. 

Of 7 op 3* W. T» op 3 neemt den tor&tf schaak 
Z.ü. op 10^ W* P. op 1 wordt D»' mat. 
of T. op 4. W. R. op 17. Z. T. op 3. W. T. . 
op 3, zwarte spele wat hij wil. W* P. op 10 mai. 

Of T. op i4, 33 , 38, 46, 54 of 63. W. T. op 
3 schaak. Z. R, op lo. W. P* op i wordt D* mai. 
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Of T. op Ji. W. R. op 17. Z. 1\ op ia. W. 

T. op 3 êchaat* Z. T. op 2« W. P. op lO mat. 

Of P, op 47. W. R. op 17. . Z^ r. op 3 (andw 

18 het ma/ met den P. op 10 of T. ^p i.) W* 

Ty op 3 de zwarte wat hij wil , W. P. op 10 mat. 

Of P. op 56. W. R. op 17. Z. T* op x anders 

is hét m<U. W. T. op 5 en vervolgens P* op 

10 j fnai* 

a. W. R* op 17. 

Z* 7« op 35 , anders is het terstond mal met P* op 
10 of T. op 3. 
?• W; R. op 35 neemt den toren. 

Z. JS. op lOy of anders eenen van de Jf* op 4; of 
56. W. R. op 17. zwarte wat hij wiK W. P. 
op 10 mat* 

4. W. T. op II schaak* 

Tim JR* op 1» ' 

5. W, R. op 17. 
Z. wat hij wil* 

6. W. T. op 3, of P. op 10 mat. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte aan den i^et is* 
1. Z. T op Zó schaak^ zoo hij geene «cAoa^. geef t «11 niet 
z^nen toren de rij van i op 8 verlaat 9 dan^ii^et 
oogenblikkelijk m,at , met den toren op 3* Speelt 
hij zijnen honing op a, dan geeft de witte P* op 
9 schaal. Z. R. op 1 of 10, waardoor he**®*"* 
spel onstaat dat wij hier boven hebben aa:4ge^^° • 
Zoo de zwarte toren op 4> 5> 7 of .8 gaat, dan gW 
de wiite pion op 9 , en dan oataaat hetzelfde spel 
dat wij hierboven hebben aangetoond. Ook ditzeu- 
de heeft plaats , wanneer hij P. op 47 speelt , g*** 
hij met P. op 56 , dan gaat de witte P^ op 9 » ^^ 
moet de zwarte 22. op 10 gaan, wanc, anders g^^ 
de vritteR. op t^ en dan moet de mol, op boven 
aangetoonde wqze , vcJgen. W. T. op 1 1 scho^ 
Z. i?. op I. W. T. op 16, waardoor de ïVf«ri« 
genoodaaakt wordt om met P. op 47> SMJo^'* ^* ^? 
&^t!^ dekhen^ want zoo hij dit deed met T. op 
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dan ZOU de wiue rT. o*^ 3 Échaak gejen en Ter- 
volgens met P. op i koningin luien. Dq wille 
wint dus tijd om met zijnen R. op 17 te gaan en 
het spel, zoo als boven bewezen is te eindigen* 
W. R. op 55 of 34. ^ 

a* Z. Ji. op 2 of T. op 38 schaak. (Bij eiken ande- 
re zet zou de witte T* op 5 mat zeiten*. Doch zoo 
de zwarte T* weder op 6 gaat , dan gaat de witte 
R. weder op 35 en zoo doende zon de parlij re- 
mise worden. ) W. R* op 25. Z. T. op So schaatm 
(bij moet schaak geven of op 6 terug gaan y waar- 
door hij een tempo verliest. ) W. R» op 33 of 54 
en op .deze wijze blijft het ook remise* De witte 
R. is verpligt om bij zijne pionnen te blijven , 
want anders zou hij tot op 58 terug gedreven kun- 
nen worden en dan te veel tijds noodig hebben 
ozB weder op z^n voorig standpunt te komen. 

Uit dit alles wordt duidelijk bewezen , dat de 
zvfarte den voorzet hebbende , het niet verder dan 
remise kan brengen , en weP omdat zijn eexxe pion 
op 39 staat. . Stond deze op 47 ^^^ zou hij, den 
voorzet hebbende de partij kunnen winnen. Het 
onderzoek daarvan laten wij aan den lezer over* 
W, P. op 9, schaak, . 

Sm Z. A. Op 10, zoo hij op I ging dan W. T. op 3 
schaak, Z. J3. op f o. W* P; op 1 wordt D« "mat.' 
W. T. op tt schaak. 

4. Z. /?• op 1 of !{• op i& neemt den pion. 
W. T* op 3 schaak : » P. op i wordt D. 

5. Z. iZ* op 10 n M. op LI neemt den*T; 
W- P. op 1 wordt D. » D. op 57 en kan nvt de pi-- 

onnen veroveren j in beide gevallen wint de witte 
de partij. 
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N?. 6. Zi€ Tabel G* N«. aS , de witte heeft den tel. 
Zoo de zwarte aan de Kei ware sou het terstond 
nuU zijn met pion op 64 > wordt toren of 
' koningin op 6o« 

j • W. T. op 4 , schooi» • Z. R. op ' lo. 

3. W« G. op 20y schaah. Ta, R. op i7« 

3. W. D; op 33, achaxih. Z» C. van 4^ op a5« 

• 4. W. D. op 269 aciiaak. Z. C van 11 op a6, 

neemt de ioningin, 
5. W. P. op 26 ueemt het paard mat. 

N*". 7* Zie (abel G. N*. a4, de witte heeft den se/. 
Zoo de zwarte aan den zet ware dan zou het 
terstond mat zijn door honingin op 65. 

I. W. C. op 19 schaak* 

Z» R. op 11. of Ül. op iO« of T. op 39 
a« W. D. op 9« sch. «r D. op 9. sch» « D* op i* adu 

Z* ' jT. op 9. « T. op 9it « R. op 11. 

5. W. T. op 9. ach. « T. op 9. mat. 4 T. op 9 «cA. 

Z* R* o^ ad. (1 Rm op 20. 

4. W. P. op 29. schaak' ik D. op 4« '^^' 
Z. iR. op a8. <( A. op 29. 

5. W. P. op 35. Tnat. , « l>. op 56. w^ 
Wanneer de zwarte, bij den tweeden zei, in de plaats 

vim de witte koningin, met zijnen toren te nemen , zijnen 
koning op 3o speelt , dan geeft de Witte pion op ^9 schooi 
^. R* op 28* W. P. op 35 j mat. 

£n zoo de wiite, b^ den 5^*"^ zet^ in de plaat« van P«op 
55 schaak en xmx^j te spelen , zijnen F. op 37 brengt en 
daardoor schaak geeft ^ dan duurt het spel oneindig lang^i') 
want dan speelt de zwarte R. op 35 » W. T. op 33 schaak* 
Z. 22. op 3 6 , neemt P. W. P. op 35., schaak , Z. 7Z. op 53 
neemt T. W* G* op 27 schaak. Z. P, op 37 neemt C. W* 
F. op 5i mat. 

Wel is waar dat men dit eene fraaije nuU mag noemen ^ 
dewijl de witte twee officieren en vier pionnen heeft, ter- 
wijl de zwarte nog vier officieren , waaronder zel£i koningin 
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en torens zijn, en Yier pionnen bezit > doch mei dat al ia 
de korste yteg altijd de beste en Terkieslijkstc. 

N** 8. Zie Tabel G. ü"". 35 , de witte heeft den tel. 

1. W« T. op S êcfiaal. Z* R* op i5. 

. 3. W. F. op !i4 echaai. Z. R. op 24 neemt den looper* 

5. W, T. op 7 Z. wat hij wil. 

4. W. T. op 3a schaak. Z. JF*. op 52 neemt den. T. 

5. W- P« op 5i ma/. 

Hetzelfde spel , wanneer de -zwarte aan (den jse/ is. 
Z. /{. op 7 ) of Jl op i5, of jP.. op 24 of F^ op 32 y of 
P. op 49, al wat hij anders ook zou willen spelen zou hem 
Tan de boven aangetoonde nuU niet kunnen bevrijden, maar 
wanneer hq eenen van deze opgegeven zetten dcef, inzonder- 
heid den laatstep , dan moet de witte zeer voorzigtig spelen 
om de partij niet te verliezen. Hij moet vooral den pion y 
£e het naaste aan de randrij staat trachten weg te nemen 
die hem zeer gevaarlijk zou kunneii worden. 



N"*. 9 Zie tabel G. N<»« 36 , de witte heeft den zet. Zoo 

de zwarte ien zet had, dan ware het terstond mo/^ 

met koningin op 55 , neemt den looper. 

• 
I. W. D. op 3 schooi* 

Z. F* op 3 neemt de D. of C« op a 
3. W. G. op II schooi » C» op 1 1 mai 

, Z. R. op 2 of R, 10 

3* W. C. op IQ school . » P* op \f scK 

Z. ü. opio . 1^ R. op 2. 

4« W. P. op 17 sf!haai » C op 197710/. 

Z* A. op 19 neemt C« ^ 

5. W. P. op 36 nuU. 

N*. 10. Zie Tabel G. N*. 27, de witte heeft den zeU 

1, W. D« op 29 schaak. . 

Z* P. op 23 ' of C. op i5 of R. op 7». 

ü. W« D. op 5 scfioai » T. op 2 acA. ^ T. op 2 sch. 

in beide deze 
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gevallen y dttl de swarte koningin op 4, doch' 
wordt door den toren genomen en dan ia het mat, 
Z. R. op l5. 
5. VV. Dl ojp i5 schaak. 

7.. R. op 24 of R. op 7 of op 8. 

4. W. X* op 53 neemt G. acAiuzit » T. op aacAoaK 

Z*. P. op 5a neen^t T. » /?. op 4- 

5. W. D. op 29 neemt JP. schaak » T. op 4 neemt D. moL 
' . Z* D. op 23. 

6. W. P. op 5i) mat. 

Hetzelfde spel wanneer de swarte aan den s^t is. 

1. Z. !)• op 26 neemt den tore/z. Hij zou ondertas^chen 

nog anders kunnen spelen , namelijk Z« i?. op %o 
schaak en^ daarna G. op 58 ^ om dit «/o^inwer- 
.king te brengen y doch dewijl dan de .wiue toren 
in het spel blijft , staat hetzelve altijd, gevaarlijk voor 
den zwarten , het is dus zijne zaï^k om den witten 
te veripwakken. 
W. P. op 52 neemt \iei paard ^ of D. op 67 schaak* 

2. • Z. P. of D. op 32 neemt P. of Ci op i5, waar- 

door dit siuk gered wordt > en den aanval ^ van 
D« op. 1,, vfordt vporgekomeD. lm dk geval n 
het ontegenzeggelijk dat de zwarte het spel moet 
winnen» 
W. D. op 57 schaai. 

De witte kan nu nog een paar msAen schaal ge* 
ven ^ doch daarna moet de zwarte de partij win- 
nen door de overmagt vaü pionnen , vooral wan- 
neer hïj deiïvvitten kan dwingen om de' koningin"- 
'Hen tegen elkander af te ruilen. - 

N^. II. Zie Tabel G. N«. 28, de witte heeft de eei. 

I. W. F. op 42. 

Z. P. op 2^ of D. op 4a neemt den loopen W. T» 
op 5 schaak. Z. R. op i4» W. (CL op J o AcA^* 
Z. fi. op a3. W. P. op 3a schaak. Z. H. op 3* 
(of il, op 3i. W. P. op 58 . «cAaa(&. Z.R* «P 
i4^ W. C. op 3o niai.) W. C. op 3o schaak» 
Z. il. op 5j« W. f* op 58 schaak. 
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Of Z. C. op 28. W. F. op 58, neemi het 
paard» Z. D* op '98 neetut den looper (bij zou 
ook P» op !i4 ^^ ^* ^P 6 kupijen 6pelen^ doch 
dit sou ai mede de mal t^u gevolge hebben). 
W* C. op i3 schaak. 'Z. A. ^p 6» 8 of i4. 
W* C. op 98 neemt de koningin en kan nu ook 
den fion op 4^.veroy^ren waardoor hij zeker is 
van de overwinning. . 

Of /{• op 6) (bij eiken anderen ^e/ zou de 
witle of) met zijnen toren Op 5 mM zetten of de 
koningin nemen , als wanneer de*, weinige magt 
▼an den zwarten niet bestand tegen de overmagt 
van den witten zou tjjn). \V. F« op i4 neemt 
de koningin. Z* R* op 14 neefnt den looper ^, 
W. C. op 30 schaak» Z. H, op aS (of R. op 6 
of 7. W. T. op S.Tnal.) W. P. óp 5^ ecTiaak 
en nu volgt de mat zoo als wij boven hebben 
aangewezen, 
a. W. T. op 5 schaak. 

Z* jR« op t6« 
5* W. F. op ' 14 ) neemt de koningin. 

7a. P. op 25 of C. op 44 bij eiken anderen zet speelt 
de witte P* op 33 en dan F. op .a5 mat). Yf. 
V. op 32. Z. C op 58 ot 39 (bij eiken anderen 
zet zou de looper op a3 mal zetten). W. R. of 
/ T. neemt het paard. Z. R. op 8 (f) (is de /o« 
reTi o^ 5 blijven staan > dan is het. nnjbt met den 
looper op 33, wat de zwarte opk. moge spelen). 
Yfé. T. op 5 tfcAooit. Z. R. op 16. W* F. op 
33 mai. 

n Wij begr^'pen niet waarom de pion van aa den toren op ag 
niet neemt ; zeer zeker zou de part^ tóch vcoi hem verloren 
z^U) want, in dit getal geeft de witte F. op aS schaak. Z. R. 
op 8. W. G. op 45 en nu z^ de pionnen, o^ ag.en 43 beide 
stellig vêfloren, hetgeen het verlies van de psiftij' ten gevolge 
moet hebben , maar even zoö als nken traddtW moet' de part^ 
zoo spoedig als mogelijk is te winnen , even zoo moet -men dok 
alles aanwenden em ^t verlies te vertragen. • > 

-^ ■« • ',«VD^;Veftaler«« 
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4^ W. G. op 13* 

Z. /£• op i5 of P* op Sü- (bij elkea anderen tei neemt 
de W. F. den P* op aS schoot. Z. A* op i5« 
W. P« op 33 (beter nog T* op 7 mcU)* Zwarte 
wal hij wil. W. C. op 3o mat). W. F. op 23 
. neemt den pioriy schooi. Z. R. op i5 of 34. 
W. T. op 7* Zwarte spele wat hij wil. W. C. 
op 3o schooi en mai* 

5. W. F. op aS neemt den pion. 

Z. P. op 3o of P. op 32 (bq eiken anderen Mei i$ 
het moi^ met den toren op 7). W* T. op 7 
schoot. Z« ^. op a4« W. C. op. 5o nuU. 

6. W. P. op Zi. 

Zwarte Wat hj wil* 
7» W. T. op 7 ma/. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte aan den gei ia« 
!• . Z« Cé op 5i neemt den hoper. 

• W. T. op 55 of 59. 
3. Z. D. op 35. 

W* T. op 5i neemt het 

3. Z. D. op 42 of 44 
W. T. op 69 

4> Z.' P* op 5i en vervol- 
gens J). op 52 of 
58 j waardoor de T. 
zich moet vM'plaatF- 
sen en de P« ioren 
haalt. 



of Vi. T. op 37 valt de lo^ 

ningin aan* 
» Z* 2>. op 44* 
» W. T. op 5 schoot. 

» Z* A* op i4* • 

» W. T, op 3. 

)» Z. O. op 34 en dan P. 
op 5i y waardoor de 
toren zich moet opof- 
feren en de partij be- 
slist is. 



N^ 12. Zi^ Tabel G. N*". ^9, de witte heeft den zet. 

W. C. op 45. Z; R. op 7. 

W. C. op 59 of 28. Z. B. op 8. . 

W. €• op 32. 2é. Pp pp 32 'neemt het paard* 

4. -W. R. op i4. Z. P./op 3o. . 

5. W. P. op \&.sdiaat4 Z. R. op i6. 
6t W* P« op 7 wordt D.-en mai. 



1. 

3. 
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HenelUe spel wanneer de afrarte de» M0t heefu 

!• Z« £« op 7* W« C* op 45* 

a« Z« R» op 8* . W* G* op) 39 of a8* 

3« Z. iS.^'op 7* W. R. op 5* . 

4. Z. M. op 8. W. G. op 31EI* 

5. Z. P. op 32 neemt het paard. W. R* op 6 of i4. . 
6* Z. P. op 3o. W. P. op i5 achaak. 
7» Z. A. op i6. W« P. op 7 wordt D» 

en mat. 

N"*. i3« 2ïe Tabel G. N<*. 5o, de witte heeft den Kei. 

Zoo de 'Z^farte aan den zet ware» dan zou het terstond 

mat zijn door D. op $4* 
!• W* D« op i'i scTiaat. . 

JZ«. it* op 13 neemt de D. 
a« W* C* (om Let e^en een vaa beiden) op 37 neemt 
dea^pion, sckaat. 
Z. Pm qp a7 neemt hei p^iard of iC* op . 4* 
5. ;W».:C. op ^7 iieeJMt P* achaak „ G. op 21 «c&iai. 

'i Z,,ü, op ^ ,, Ü. op 13. 

• Wt^-C», op 31 schaal >> G. op 37. 

Z» iZ. op 12 ,9 P. op 37neemthet 
j« W. F. op 33 schaal* paard ' en ^e toI- . 

Z.:P-opi9, gende ; «sten als 

. •■' .'..>. r .,• . bier npreiw. 

6« W« F. op 19 neemt den looper, schaal* ^^^ 

Z, R. op 3v, neemt het paard; . 1 .. .v- .c 

7. W. P. op 38 matm « . » \ 

B*. j5. 2ie Tidbel G. «•*' ^1*, 'de witte heêlft den Kêi. ^ 



• ''t' . ' . . . '. ^ . 



Zob de twarte aan den 'wet Ü y dan spe^t' hi^ P. op 
34 en dan lan' de partq zeer'wèl n?mféé^(frdéh« 

i;."w:^P.'o^''2«; ,• •'' ' • 'l-'V- /• '*'* 

' ZV i^. op 6'om: de mo^ te Verhoedend ' - 
a*'W; F." op 38; ^ '•''^'••' < *:•• -^^ '-* ''^'"'^ ^' 

Z.'^C7. Óp ro(bf«i9 om den lóopèr op: «re^el^üdere rj) 
te lokken. of C. op 36 of 4il« 

7 



-^9» - ^ 

a. W* F* op 19 6t io Hemt of F. op 35 d 4^ neont 

hel paard. het paard. 

Z« R. op 7 ,y F. waar hij wil« 

4. W. F. op ^ ac^ 99 P« op 16 HMrf. 

2« ift« op 6* ' 

5. W. F. op 49. 

• jF. waar hq wil« 
6» W* P« op i5 neeml P« ma/. 

N«« i4« Zie Tabel G. N*. Sa 9 de witle heeft den gei. 

!• W. T. op 16 neemt P* schaak* 

Z. A, op 17 of it. op 3 > of 5 of 19. W. D« op 6 of 
38 mai. 

Of Z, F. op IK W. D. op üS ac&uul. Z. 
C. op 19* {R. op a of i. W. T. op 8 sehaai. 
Z« T. op 5. W. T. op 5 neemt T. êchaak. Z. 
F. op 4* W. T. op 4 neemt F. ma/.) W. D. 
op 19 neemt C schaat. Z. Jf» op 17. (Zoo de 
jR« de W* D* name ^ dan sou de W, T* den F. 
op II nemen 'en de zwarte R» is Tnai*) W* CL 
op 11 neemt den F, êchaai* Z« R* op 95« W, 
D« op ^ mai. 

3. W. D« op 3 Bchaai. 

Z« C7. op 1O9 (wanneer de Z* T« de D. nam^ dan 
ion de W« T den pion op 9 nemen en de Z, A* 
ware mai. 
5. W« D* op 10 9 neemt het paan/ 9 schaak. 
Z. R. op 35« 

4. W, D« op 9^ neemt denP, schaak f (het ware beter 

P« op 54, schaak j Z, ü.. op 54, neemt den pum 
, (of R.' op $3. W. D. op 17 schaak. Z. R. op 
.34 neemt dei^ pion., W. IL op 4x ma/.) W« P* 
op 4i schaak. Z* A* op sS^ (zoo d^ Z. iS.. op 
37 of 55 ging^ dan.ape^de de W, D« op 28 of 
17 ma/«) W. D. op 9 , neemt P« ^c^ooi^* Z. 3\ 

PP 9> PMemt dft Di <W* T« op 9 ntêif» 4en T. 
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Z* r. «p d,^eml de D. of Z; kv op *4. W. P. 
4>p 4i schaak: Z. jl. op 27. W: P. 0^ 56 schaai. 
Z. jR. op tg. W; P. op 3&',#cftaai6, Z. R. op 
af. W. P; op 34 mat. 
5. W* T. op 9 , neemt den T. êchaai. 

Z. R. op 34. 
€• W. P. op 4:1 schaaiy en nu moet het spel eindigen 
zoo als bij' dè ifarianié van "den vierden zet van 
den 2warien is aangetoond. 
Het welfde spel wanneer de zwarte aan den zet is. 
i. Z. T^ op 62 neemt het paard y schooi. W. R. op 43. 
a. Z,' D. op 59 «b7i«i. W. R. op 54. 

5. Z. C. op 19 schaak. W. R. op 55. 
4. Z* T. op 49 neemt P. schoot. W. C. op 4i. 
5* Z. T. of />• op 4t . tiecmt C. schaak. W. R. op 26. 

6. Z. r. of D. t>p aS ma^ 

Eindenr pan hei spel, wddrbi^ een pion y koningin 0/ officier 

' UH>rdt en mat set. 

ê 

^ ff: 1. Zie tabel H. N*. i. de witte heeft den 'zei. 



1 . W. T. op ü schaak. Z. C op 3 neemt den T. 
9. W. P* op 9, de zwarte spele nu wat hii ^, zoo faq 
zijn poAAJ verzet , dan is het p<U het geen zqne 
' zaak zou zijn y wanneer men overeen gekomen is 
- dat pat, remise of half* gewonnen is', ^öch aDea 
Wflit Uj behalve zi^ paari speelt is liUU, want de 
witte speelt : .: • ' 1 

S« W. P. op 2 neemt het paard y wordt D, cte 'rhai^ . 
' Het. 'telfde' spel wannéér de zwarte den' "^iriir hiJeft. ' 
i« . SL. ïl op ao i meétbit den pion. 

T^ öp^ 18 , a6 , 4^^ 5o of «8, of Pi öp* 9. Z 
C op^.9 neemt den P. ^ W» 'Rè 0^^ neemt hei 
paansr(o(T. op 9' neemt hte^ paardl 2^ T. op 
18 en nu Itan^hi^ i^nén^/iióit van i^^'^fcéer gemak- 

P "? ^ 9 ^ •'^^ & 
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kdnk tot lomnmn breac ea o£. den witten noozak- 
;ken ont di^ pio/^, ^tet .<^offeriqg van synen to« 
•re/z te nem^J Z. ST* op 60^ en nn kan hq eyen* 
eens iijnen pion voorijir^agen ^ door &qnen A. 
eerst op 4 en yervolgens op i3 te .spelen en at- 
dus daarmede zijnen pion te ondorsteunen , na dat 
hij zijpen iof^jfn . op 69 heeft gehragt om den wit- 
ten konir^ den weg af te sneden* 

Of T. op II neemt P. Z. T. op ia neemt den 
T. W* P. op 9* Z. T. op 9 neemt P en. ma/. 

Of T. op 11 schaak. Z> K. op 11 neemt d^a 
T. W. P. op 9* Z. C. op 9 neemt den P« W. 
R. op 9 neemt C. Z* T. op i8» W. R* op i. 
Z* T. op 17 ma/. 

. 0£ J. op 9. Z. C op 9 neemt T» W. R. op 9. 
neemt C. Z. i^ op ii. W. R. op i. Z. 7« 
op 17 1 neemt P. nuU. 

Of T. op 34. Z C op 34 neemt T« W. P. 
op 9. (of R. op 9- Z. r« op 17 9 neemt P mo^ 
^« JR. op 4. . W. R op 3 of 10. Z. T. op 17* 
W* R« op I. ü of 10. (of P. op 1. Z. 7- op 
1 neemt P. W» R. op i neemt T. Z. £• op 
11. y en. gaat nu, met zijnisn pion ^ koningin 
halen.) Z. 2*. op 9 neemt P. W. R. op 9 neemt 
'T* Z« ü.« :Op 1 L en kan nu ongeluaderd sqnen 
pion r<oortbrengen« 

.' Of T. i>p ü i schaak»,, Z. C op 3 n^mt T. W» 
P* op 9^ (speelde hij R. op 9 , dan zou de Z, T» 
den P« op 17 nemen en het ware mai.) Z. T» 
,. . pp i8. W. P.op.a, hssli koningin^ schaak* Z. 
T* op 2 neemt de D 9 en nn is de nuU on?ermijdelqk« 

a. Z^.T* .<ip 31. 

W. T« speelt op dezelfde perpendiculaire rij bq?oor- 
beeld op 18 > of zoo hij zich reeds op 18 geplaati 
h^tsJ&an hg het zwarte paard nenieny. schaak ^ 
Z. 7. op iS.n^emt T. . W. f. op 9* 2«, K. op 
i* W« R. op lO^i (speelde hij. hi^pr R. op^3, dun 
zon de 2f. ,T. op 18 <<;A^..gf»ren, . Wl* :R. op i* 
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« 

t. T. óp 17, W. R. öp 2 óf'op lO. Z. T. op 
9 neemt den P. W. R. herneêïmt den T. Z. R. 
op 11 , en brengt na zijnen P. m koningin.) ^. 
" 2^- op 11 schdai. W. R. wiar h)| wil. 2. 3^. 
og 9 neemt den P. W, R. lierneemt den T, en 

nu brengt de zwarte zijiien* P. tot />. 

- ■ » 4^ » 

Of P. op 9* Z. C. op 9 neemt P. W. R, op 
9 neemt C. Z. /?. op 11 en nu kan hif zijüenP. 
tot J). brMgen of 4eit Wittiïü n^odtaken om dien 
met verlies van zijnen T* te vemen. 

Of T« op 3 êfshaah^ Z^-C -op ly (de ' positie 
van den 3^*> £e< der eerste verandering' van de der^ 
de- variante^ . • . . 

Of T. op 10- Z. T. op 6.: Wi T. op ^ 
Z. C op 9 neemt T^ W. R; óp .9 Weèmt O/ Z. 
7. op 111. W. R. op r. Z. y.' ö|> 17, ^neeAit 
pionj mat. . ;, ' "» -* . . " 

5. Z. 7*. op 5. ' • »..,,, 

W. T. op «9, neemt C. scJiaah'^ Icfq eiken Kiidè^n 
set is hij nuU door h«t spelen • v«n defi -R» op i\r 
4« Z» P* op 19 y neemt T* 

W. R« op9, of P. op 9* Z, R: op 11^ mat 

5. Z. P. op 37. • • ' . :, i... :J i;,l 

W. Rr op 18. . M j. •« • ■ 

6.. Z. P. op 35. ^..j.i,.ji* 

• W.' P. op 9. - .- '. ' tMiCY 

y« 'Z. A. bp Ia 9 en verhindert' iden witten olft toriiritin 
te halen, terwijl deze hem niet kan -beletten <^'^ 
zijnen P. tot !>• te brengen ; :wftard(iéNr de part^ 
•beslist wordt. .... 1 



I V ' <» 



4" " ^ * ' 
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!•' . 



K*".. 3. Zie tabel H. N«. 3. de witte heeft de jb<^ 

1. W. T. op 63. 

' Z: Tl op 63, neemt t: of 22. op 6. 
a. W^ P. op i5 : ., . . j« T. op 55 neemt P*^ 

:. .•^r,:T, pp 6a :^«t:wit hi^'.wil.. ,*r 

5. W. P. op 7, wordt . D«. 1. :« T. op 3f ,' néémt vervol- 
. . « > en de partq is beslist» ^ens den P« op 3o en 

moet nu de partq wtimM/ 
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Het zelfde «pel wanneer de zwarte den Mei keefi. 
X, *Z. y. op 57, neemt Tv W. P, op iS. 
9« Z. 2^. op ij.y ^qhadk. Yf. IL op So^ Deeidt P. 

5. Z. JZ. op i4.9 brengt nn P. tot 27^ en wint de 
pwtij- (*) 

N*. 3. Zie taèel fl. N*. 5. de witte heeft de set. 



■ /» 



1» W. P. op t^^ sehadk* 

Z« jP« op x% 9 neemt den piM of R* op 4. 

d« W* T. op 9, schooi «F. op 13, moi. 

Z. A. op 3 ^ neemt den to/v». 

9|«,. W* P* op 9, ac/iooi* 

Z. A« op 3 <( Z« i?« op X* 

il W. P. op I9 wordt T , mal k W, €• op ii^ nuU. 

, . ; H^ zelfde spel wanneer de zwarie den zei heeft* 

De menigte \«n Meiieny welke deze poaitie aanbiedt > 
vergunnen niet dat wij een uitgewerkt tableau dai^van op- 
geten^ dewijl dit voorzeker eenige bladzijdeim zou vullen. 
Pe aiwarie ;moet> in alle gevallen ^ ten minaten b vijfiien 
zeftfn^'d^ parlq winnen , of wel .de partij, zoo ver brengen 
dat zij beslift it. Bij den aanvang reeds moet hq steeds ia 
het oog houden dat hq onder de mat ataa^ en aldus moet 
hy trachten de podtïe van den witten te breken , om w«d* 
neer hq geen êchaok meer kan geven y zich eenen uitweg te 
openen 9 ten einde zijnen aanval zoo spoedig mogelijk Ue her* 
vatten. De eerste eei , die de zwarte doen. moet is: P< op 
5& . uford^. JP.« 0clutukj dezen aanval kan de witte ontgain 
door R« op^><.o£ op 25 of door zich te dekken mei F. of 
Cp op 54* Het volgende spel met al deszèlf s variaiiën op 
te geven zou overtollig zqn ; het is genoeg te zeggen dat de 
overmagt welke thans de koningin aan den zwarten geefiy 
de mai niet moeijelijk doet zijn^ vooral dat hij poge denfi- 

(*) Bij den tweeden xet, zon de zwarte reeds zynen P» op 63 tot 
J}, kunnen brengen, waardoor de P. ojp'iS yerhm<iierd ^rot 
koningin^'it halen én de witte B. slechts twee vakken, namel^^ 
Al en 39, heeft oiu zieh te plaaUen^ daamii neemt -de* D* ^ 
piQa^ <V.'^,^ VK de piarti^ is stellig getronnen. 

* Da V»Tiï.aa' 

.(1 • 
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on op f 7 1 al ware het ook met opofferii% ran eenen offi^ 
cier te hemagdgen y waarna hq zqne koningin tegen den lo- 
ren kan yerruilen om met den pion van 43 eene andere 
ioningin te halen. 

H: 4. :Qe tabel H. N*". 4. de witte heeft den xeL 

!• W. F. op 56* 

Z. C« op 56 of R* op 56 neemt iea^loopéfr. 

a. W. F. op 54 99 P* op 3 wordt D. 

Z. C. op 46 schaal „ P. op 65 wordt D. 

5. w. H. op 53 59 D. op i8 M^ooi^; ' 

Z, P« op 48 9^ waar hij wiL 

4« W. P. op a wordt D. ,^ D« op 65neenltdeio/ip^ 

Z* P. op 56. en de partij is bealist* 

5« W, D. op 5 schaats 

Z« Jl« op 3o« 

6, W» D* op 12 schaak* 

2i» H» op 58« 
7« W* D* op 14 9 schaal, 

Z* JR« op 3i of 39 of iZ* op 59* 
8* yf* D* op i5 schaal ,^ D» op 46 schaal ^ na het 

paard- te hebben genomen. 
Z» wat hij wil ff R^ op Si« 

9« W» D« op 55 neemt P* y, D op ès neemt P» en in beide 

getallen ia de partq bealist* 
Het zelfde spel wanneer de zwarte aan den tet is. 
1. Z. P. op 65 , wordt D. 

W. P. op ü , wordt D. 
a. Z. Dm op 45 > schaal. 

yf. R. op 5i of R. op éo« 

5« Z* D» op 44) sfAaal i^ C op 54 sckaal. 

W» R* op 59 yy Hf op 5i. 

4* Z. jD« op 45 j schaal yy 2>. op 44 schaal. 

W* R. op 5i y, R, op 59« 

5; Z. D. op 44 > «c^Ao^ >9 2>. op 6O9 mai. 
Op deze wqze wordt het ecTtec perpeUtel want zoo de 
xwarté opboadt met schaal te geren > dan komt de witte 
-koningin in het speK 



— J04 — 



N^'r 5w Zie ub^I 0. ,S''. 5 9 de witte j^eeft. ien, 4^ 

Z. A» op aa of /{.• op 5a« 

» W« F. op 4o neemt het ,, F. op 4o , 
'- paard - êchamb» * neemt C» • 
Z. T* op 4o neemt ^^ 7» op 4o , of iU op ^o y 

neemt F*. 
» T. op 7. 



den;"/oo/ier. 
5. W. T. op 59. 



• « 

Z» T* op 3g, neemt jy R, op 34 
den toren^ 

4. W. P. op 39 , neemt jy T. op 8 

den toren 
Z. R. op 5i 



ne^t F» 
^, R* op 38 9 
• neemt P. 
;, «. op 5a. 



achaai 
„ i?.^ op 5i 



5. W. R. op 46 

Z. jR. op 29 

6« W. n« op 58 • neemt 
den f)u>fi 
Z* iR* op 23, remiset 



„ T. op 4o 

neemt T« 

„ ilvPp4o, 

neemt T. 

• t • • ' 

yy R. op 38 

neemt P. 
en de partij 
is beslist. 



achaaim 

yy R. op 30« 



>^ 



H. op 24. 



yy T* Op8«C&. 

en neemt den 
T. waardoor 
de ,pard| 



slist is. 
Het iselfde spel wanneer de zwarte aan den zei is» 

1. Z. C op 46^ neemt P. W. wat 1^ 

2. Z. ü. op So. W" wat b$ wil 
5* Z. d op 5i) en zal nn ^aarsc^hijnlijk z^nen.pion 

tot honing^ brengen. 

N*". 6. Zie ubel fl. N«. 6 de witte heeft de i^i 

m • • • • 

1. W. T* op 17. 

Z. Tm op j,jy o( pion pp 55. W* T. op 9, schaal. 
Z. ,3r« op. 9, neemt den ioren* W. P. .pp 7, 

,:.... haa}t D. Z^. T. op ü5 schaak anders, is .dB P« of 

. de r. verloren. W. R.. op 57. Z. . T. .op 35 

sctooit. W. B. op 46. Z. P. op .48. W- D. 
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op i4 schaak é Z. R. wat hii.wiL W, R. op Si* 
en nu Kfin hij zeer gemakkelijk, met zijne koning-- 
in eenen- dubbelen aanval doen. waardoor hii den 
ior^n neemt, daarna de pionnen verovert, en 
' • het spel beslist wordt. • ... 

Of 7*. op 17, neemt den toren. W. P. op 7, 
W.ordt D« Z-^y. op a5 afhaak é^ W. R. -op ^7 
en daarna, over 46 naar 55, om. vervolgens door 
middel van eenen dubbelen aanval den T* of den 
P. van 4o ie nemen , ^s wanneer het vvinnen van 
de partij niet meer twijfelachtig zal zijn> 
a. W. T. op o schaai. 

Jk*' •..• < .,«•.1(1 

Z. R. op.,5., ot R. 9p 5* VV. T. Qp I. Z. -R. op 
jo, II of ia. W. T. op 7, neemf dfin fpre/im 
Z, P. opi 55. W, T. op 2 , 3 o£ 4 sefuiajk. Z. 

, R. neemt den ipren, ^ W» . P* op 7.> •FV?*?^iP> 
schaakt Z. 7?* . waar hij wil. W*. D. op 55. 
,^^^pat. 4fi^. pip^ .^^ de parlij is beslist. 

Óf R. op 4. VV. R. op 30. Z. 21. op 5 of 
3. Wf R. op ai of T« op 1. Z, J3. op 4 ff ^^* 
en in beide de gevallen is de partij beslist. 

3. W, R. op ai. .7 

Z. JZ. op 4$ zoo hij thans P. op 55.speel4^ d^n wa- 
re het mat m^i T« op .1 

4. W. T.. op ?. 9chaak. 

Z. jR« op 11. 

5. W. T. op 7, neemt Aeu toren. 

Z. P. op 55. 

6. W. T..> 9j^ 3>>»e4aa^. ' .'. 

Z. 22. op 3 >7 neemt den torefi. , 
7% W. ,P.i pp. 7 ,^ wordt !)• ; fcAaoi- 

Z. iL. waar Jiij wil, Ab YfMeJspningij^ neeii\t deij j^zon 
pp. è^ rfiP daarp^ ^,en .pp 4o ei^' i\V Js. ,de^ partij 
ontwijfell^aar voor, den. witten gewonnen. 
Het zelfde spel wanneer de zwarte aan' den wse/ is. 
1. Z. P. op 55. 

W. T. op 33 of T. op 59. 
ü. Z. P. op 48. 



# f 
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W, P. op 7 y wordt D of T. op 65. 

5. Z« T. op 7, neemt D » T« op 7. 

W. T. op 7 , neemt T » wal hij wil. 

4. Z. P. op 56 » T. op ]5 neemt P. 

W. T. op 55 neemt P » T. op 63 of wat hij an- 

den wil« 

5. Z. P. op 64 haalt D » P. op 56 en 64 haalt D, 

in beide gevallen is de parlij gewonnen. 

N*. ;•* Zie label H. N*". 7 , de witte heeft de cel. 

i. W. T. op 61 êchaai. 

Z. T* op 56 > om de schaak té dekken. 
a. W. ï. op 59. 

Z. P, op 3a of T. op 599 neemt den tor» 

3* W« P. op $2, neetnt P » R. op $9^ neeqgit den ior* 

Z. P. op 39 » jP. op 3a en vervolgens zoo 

ala bij den derden eei hier 
neVens is aangewezen. 

4. W. P. op a4. 

Z. P. op 47. 

5. W. P. op i6, 

Z* P» op 55. 

6. W. P. op 8, wordt F en mai. 

Het zelfde spel wanneer de zWarle aan den tet is. 
!• Z. 2\ op 19 schaak 

!¥• R. op 4a of R. op 5a of 6o. 
a« Z« /{• op 58 » K* op 5o. 

W. T. op 61 sch. » r« op 34 ach. of T. op 35. 
3. Z« 2*. op 59 » A. op 4i 1» P* op 57. 

,. W. wat hij wil '» wal hij wil » T. 4p 57 neemt P. 
4« Z. P* op tj » P. op 57 9 » A. op 57 neemt T« 
wordt D« wórdt . D. en de parlij is ge» 

en het spol en wint de wonnen. 

18 beslist. partij.. 
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N«. 8. Zie tabel H. V: 8. de witte hééft den Éei. 

Ware de xwarte èoA 'den zriy dan kov de pfifrtQ terstond 
beaUsl zijn , door P.' op 64. wordt jQ. en, geeit schooi. 
1. W. F. op 5 sc/u ... 

Z. R. op SneemidenF. of£«.pp 3. 

ji* W* B. . op 3» ,,; P^ . op 13 4cA. 

Z. F. op a» om 4 of P,-op 19 ,, ü.- op n; 
te dekten neemt Iifetj!7ain7t2 

5* W. P. op ia «cA* of G. op 19' ,i P» öp 4 

neemt den pion wof dt IX ma/. 
Z. U. op 6 of F. op..aa% 

4* W. Rt op 32 neemt „ P. op ia en dan Vervolgens 
den looper 200 als hq den derden zet is 

aangewezen* 
Z« G« /Op^37 echoai o( iZ. op 7* 
5* W. H. op a3. 

Z. wat bij wil* 
6* W. P. op 4 wordt D. en 77ia<. 

N*« 9, Zie tabel H. N^. 9. de wiite beeft den zei. 

ft 

!• W« T. op 3 dewijl hij geen schaak geeft kan de zwarte 
koningin halen of .anders spelen wat hij wil , doch 
, wal hij ook onderneme niéis zal hem redden* 
Z* C. op i4 of T. op 2 neemt den toren.' W. P* op 
3 worBt G. en geefi school (ook is het schoak met 
den <ore/i van i5.} Z. i{. op i. W. T. op 9, 
mot. 

Of 5r. op 5 of 6. W. P. op 5 wordt D/«cA. 
met den T. Z. T. cfeitf de sc^uuA. W. T. op 
X. mat. 
3. W* T. op i4 neemt bet paard y bij elkM anderen zet 
ZOU hel spel onutaan dïtt^1fieronder''bif'dè porian' 
ie van den eersten zet is aangetoond. 
Z. r. op i4 neemt den toren. 
6. W. T. op 5, neeibtden lo/mr. 

'Z« C «p fo of ST. o^ 6 of 2V op 11 of C op ia of > wat! h^' 
/ . neea^Pi/satoii^ " -^ - 
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4. W. T- op 1 of T. op 6 of R. pp « of T- op i of J. of i 
^^ai;. êckaak. êchaak, 

Zi Sa op 1 « watL^ wil « C. op sa « i?- op ^ .« It «p i. 

.•:.../.. ji • • ' ' Mhaak, .^ ^- ^ • , 

5. W. P. op 3 c T. op i '« B. op ao « P. op 5 c R. pp i8 
wordt .rj. «c^o^. «c^liii. «cAooi. 

2; JJ.op. 9 » Aop 1 c C. op 11 c it; op* 9'C (7. ópM. 

W, F. op 14 « P.opo3 iR. op ii.,f,D* op IQ i P: op 10 
neemt T. . scAaati ue^mt C. r mm. . neemt C. 

Z. r. op 4 «c^ai. .^ il. op 9 « wathy wij. mêf. ; 

7. W. 1). op ^ of D. op 11 schaak ' ' « T. op i mat. 
' Z/Withi^ wü « R.'op' ï. 

8. W. D. op 11 «c/hidit.' •♦ • ' ' »; 
' Z. il. «p 1. i ' 

9. ■ . W. «P* op 10 mai. ■ ... ' 

Bij den éérsten eeizöu de zwarte ook kunnen ^elen: 
Z. C. op jo of T. op 6, 2a; 3o óf 54: 'W, Ti op j 
acJiaak* Z. T. op 1 neemt den toren (speel'de Bij 
ü* op 1 dan ontstaat het spe] van de 4'* verande- 
ring yan den derden ztt in hét bovenstaande spél) 
W. P. op 5 wordt D. schaak met den toren Z. 
r. op i4 (al wal' hij anders speelt zou de Tno/ be- 
•^poedigen) W. ï. 9P i* aeenu T. scJuiMk^d. C\ 
.9p.i4 neemt, X. W. D. op 11 aohaaiy Z. (7. op 
: ao W* D, pp lo neemt C. mai^. 
a^ . yr./.T,. op 10 neemt. C acfuiai. 

'Z. /Z. op i. 
5^ .W. T. op 3 schaak. 

Z. 7". op s neemt 7. of 22. op 9. 
.4.. . W- flriPp ap ncemi P. ^cA. ,, T. op i.«o4wi. 
> Z. n op,\io of ^. op 9 „ T. op 1 . pf R, op I. 

5. W. P. op 5 „ P. op 3 „ P. op 3 „ R, op 18. 

.. 'WQrdtO. ; ^ordtC. .mat. . 

• ' • . » 

Z« R. op, 9, 

6. W. D. op 10, neemt. T. mai. 
Behalve deze zetten zijn «Rvoog \ vecic^beiiïen^ jii^dfren > 

welkey o^pervlakUg bescfa^wti^reddfng auibi«d«ii;.^s primo 
j^/'op^'t^ doch deze Wót*dt dioor den vritten met zijnen T. 
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genenen IraAi^obr dan hetaelfdë '«pd ^fttMaat als dat 'wat 
luer boveO) bij den zei G. op 14, is aangetoond , secondoT* 
op 11 neemt P. schaak j doch dan neemt de v?itte dien'ifortf/z 
met zjnen loning enidreigt ^n meC Ae mat met zijnefi io¥en op 
1 en deze ma/ kan aUeen door gedurig schaak geven vertraagd 
worden y zoo als door 7. op i4 schtuzk of C. op 21. schaak of 
21 op 6. In het eerste geval neemt de vritte T. den zwarten 
en. eoo dan de zwarte, als eien laatste redmiddel, aijn^. op ai 
speek en schaak geeft, dan gaat de W. K. op 5, veaama de 
toren dan de twee paarden ^ di# op lO, i'i en 13 kunnen dek- 
ken achtereenvolgende wegpeemt en aldus met ioren op lO 
mal set. In het tweede geval gaat de witte R. terstond op 3 
en ^eeStfichaai met zi|n ionsn van \S en de mat is spoedig te 
ontdekken. En in het derde geval geeft de witte T« op i 
schaah welke de zwarte verpligt is met zijnen ioren te ne- 
men. W. R. op 20 neemt, den P» en geeft schaak met den 
toren van i5. Z, K4 op 2. IV. T. pp, 7 schaak. Z. ü.. op 9. 
W. T. op I neemt T. D^ze mai zou nog een paar zettten 
vertraagd kunnen worden , wanneer de zwarte na dat de wit- 
te honing den P. op ao genomen heeft, eorat zijn C. van 
3i op i4 €n daarna zijn C* van 27 op 19 9pedit, doch dit, 
zij^ nuttelooze zetten , want de vritte ioren neemt beiden en 
gaat daarna op 4, waardoor d.ezelfde mat ontstaat. 

Andere Menen die de zwarte zou kunnen doen, sijn alleiy 
even nutteloos; men beproeve dit 'en men zal van de waar- 
heid ov€;rtnig4 worden. 

Het zelfde sp^ wanneer de zwarte den zet heeft. 
1. Z. T. op 59^ 

rW.iT. op 2 of R. op 20 neemt P. 
^. Z* C« van 27 op 57 schaak of C. van 27 op 07 schaak. 
W. R* op ^2 of JB. op 29. Speelt hq zqnen looper 
«op 37 om het paard te nemen den wordt dit stuk 
door C. van Si hernomen. 
.•Z« T. van 5.9 <op 11 mat of P. op 61 wordt />• en 
)de part9 is voor den zwarten beslist. 



I 



* •• • 

. ■ • » r 

1 



. • • • r' ' • 



— I» — 
ju: lo. Zie , uhel H. JH\ lo* ót «iue hcsk den ce^ 

Z* C op 13 neemt C. of A* op i5« . 
5, W. R* op. 8 41 C. op 29 neèim C. 

Z* C. op 23 « JP^ op 3.1 neemt P. êché 

S. W* P* op i5 êchaai h C. op 35 iiecmt I'. 

Z. JR. op i4 « IL op 31 of P. op 45* 

4. W. P. op 33 neemt C n G* op oS êch* <( G. op 5& 

Z. !''• op 16 « Hé op 5o a P.op 5i. 

5. W. R. op 16 neemt F, « P. op 33 <c CL 0^ 55 

enp ver? olgens haak de ?• Dt 
Z. wat hq wil <K JZ. op S8 Tieemt G. 

6. W. P. op 7 wordt D, « P; op \S en dan ap f 

Word D. en beslist de parq* 
Het zelfde spel wanneer de zwarte den Mei heeft 
1. Z* C. op aS neemt P« W. C« op t3 scfiaai* 
3. Z. A.op i3« W. C, op 37. 

5. Z. F. op 5o. W. R. op a4. 

*• Z. P. op 45. . W. C. dp 4a. 

5. Z. P* op 5i. W. G. op 59. 

6. Zi F. op 3i. W. C. op 44. 

7. Z, C. op 58, W. a op 59. 

8. Z. H. op lé. W. R. op i6, dit moet U 

doen, want speelt hi| iqn 
G. of zijnen P* dan worden 
z^ genomen* 
}• Z. F. op 3o êchaak. W. R. op 24. 

10. Z, C. op 44. W. G. op 43. Zoo hij het 

zwarte paard neen^ dan 
wordt hij door den looptr 
hernomen, speelt hij v^^^^ 
pion , dien neemt de looper 
en speelt hij zijnen ioning^ 
'dan neemt het zwarte /Huvd 
zijn G« 

11. Z. F. op 31. W. P. op a3 9chaal, 

13. Z* 71. op 7. W. P. op i5. Alleen om h«J 



▼erlks van de partij te Tertragen dev^ijl hij andee» 
zijn paard op 59 of elder» anders moet spelen. In 
het eerste geyal wordt het door het zwarte paard 
genomen en dan kan niets den pion van 5i ver- 
hinderen om D. te halen en in het tweede gev^» 
haalt den pion oogenhlikkelijk koningin. 
i3« Z« F. op 4^ neemt het paarde haalt vervolgens lo^ 
'ningin en de partq is beslist* 

■ 

N^. 11, Zie tabel IL N** 1 1 de witten heeft den teL 

1. W. P. op II schoot. 

Z* jR. op 3 of M. op 5« 

3. W. C« op i8 sch. » R. op ai neemt F. 

Z. JL op lO » jR« op 69 om op 

den Met niet moi 
te zijn* 
5« W. R* op 3i neemt F. » P* op 5^ wordt 

D* êchaat* 
Z« P* op 58 o£ iZ» op 1 1 » R. op x5. 
wordt D 
4m W* P* op 5 » Gt op aS «cA » D» op 43 schaak 

wordt D« acA* en neemt bij den 

Z. A* op 9 9 » R« waar hq wil volgenden jse^ ook 
of JS* op 18 den p^on op So^ 

5« W. D» op i «cA« » C* op 45 waardoor de partij 

of D« op 3 sch. neemt pion. beslist is« 
Z. 2L op i8besl. » iZ. op 27 of P. op 58. 
6« W* D* op 3 9ch. » G* op 55 sch. » G* op 58> neemt 
en neemt daar» en beslist P* en beslist door • 

* « 

na de koningin door den den pion op 4o« 

op 58 waardoor pion op 5o 

de part) beslist is« 
* Het zelfde spel wanneer de zwarte de zet heeft* 
\. Z. F* op 59 W« P« Of 1 1 schooi y bq eiken anderen 

Mei van den witten gaat ^e pion van 5o op 58 f 

wordt D* en de partij is beslist. 
3« sZ. R. op S. W. C. op 18. 
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5^ -Z. P« op 58 wordt D en de partij is betlbt* 

N*. ï*Mi Zie tabel H. N«. ii, de witte heeft den gek 

• • • 

i« W. F. op 57* 

Z. R. op 57 , neemt den F. Of P. op 18 of 26} 
W, P. neemt dien P* Z. R. op 5/ neemt den 
F. W» p. op lo. Z. A. op 5o ( of R. op 58« 
W« P. op a wordt D. schaai. Z. A. op 5/.' 
W. D. op 2g êchaak. Z. it. op 58. W. D* op 
37 schaak. Z. 1^. op S7. W* D. op 56 schaak. Z. 
i{« op 58. W. D« op op 44 schaak. Z. JZ. op 5;« 
W. D. op 43 schaak. Z. A. op S3« W. D. op 
59 ifuU. ) W. P. op 3 wordt D. achad. Z. £• 
op 4i. W. R. op 5u Z. P. op 57. wordt C« (in* 
ders ware het mat met D. op 4^ ten zq de Z. iL 
op 53 ging , als wanneer de W. D* op 1 , 9 of 
43 schaak geeft en op den tolgenden itéi den p^ 
on neemt waardoor de partij beslist is.) en geeft 
dus schaak' W. R. op 43. Z. R. op 35 (speelde 
hij zijn paard dan set de W« D. hem op 4^ 
mat.) W. D. ofi 54 mol/ 

a, W. R. op 5i. 

t. P. op 18 of a6. 

5. W. P. óp 19. 

Z. P. 34 in de vooronderstelling dat dezehe bij des 
YOorgaanden ce^, op 16 is gegaM. 

4. W. P. op 11. • - 

Z. P, op 4a schaak. 

5. W.' R. op 4i neemt dek >/ ' 
-Zi n. op 58; 

6. W. P. op 5 wordt Dl 

Z. P. op 57 wordt Cy schaak, tieemt de zVfAt^te hier 
/X>, dan geeft de witte D. op '5i schaak en m;a^> 

èn zoo hij <mèt z^en K. op 57 ^at^i dan speek 

' Jde wiftè D:op5g, mat. ' 

• Op 4^« 

z. s, op 59. ór c; op' 5i. w. d. «^ t6. z. a 
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.T>p,4g (sp^lt de Z. J7. hier op ^/ 3^. dan ne^ntli 
de W*. Rf het paqrd, Z. R. op 49, W. D. op 
35 mat). W# D. op 5i neemt C.j^^rAf^x^;, Z» ü. 
op 57 of /^i , W. D« op 5o of 4^2 wa/. 

Of C« op 42 ^ W. R. op 42 neemt C, Z. R. op 

57, W, D. op 59, nMrf. 

Of il. op 4d > W» D. op 55 schaak ,, Z» .i2, op 

58, W. D. op 54 schaak, Z. C. op 42, W. D. 
op 42 neemt C. schaak Z. /J. op 5^ of 67* W, 
D. op 5i of 5o maL 

8. W. D. op. 12. ..... •♦ • •• 

Z* R» op 58.. of ,C* op 42 efi dfia is de partij bedisL 
Of C opiij.W. D. op Szsch, Zj J^p op*59jj 
W. D. op,5i neemt C« en de parlij is beslist* 

9. W. D. op 44 schaak. 

Z. £• op 49 > of C>op 5i, witte D* neemt hel paard 
en de partij is. beslist* 
Ot R. op 59, dan gaat de W. Dj. pp 62 mai. 
lo* W. D. op 53 schaak» 

Z. C op 5i , of /Z. op 58 , W. D. op Soj mal. 
Of R. op 4i , W. D, op 17 mai. 
f I» W. D. op 5i , neemt i\ schaak. . . . 

Z. /!• op 57 , of 4i« 
\3# >yi* D. op 5o of 42 nuU, 

: ' > Bet£e]£de\spel ^ als 4e zwarte den je^^ heeft* 
's* Z. P. op 57, word2>; dcnecnigcn ««/dii^^ hij, son- 
. der' verlies kan.doen. 
W. F. op 57 qeemt de koningin. »\ ,^ 

a. Z« H» pp 67.# oeemt den F. j, 

• •• ly^ •R» op 43 of ,/?• pp 5j;« 

5. Z» Jl^opég. * ,.:,..; ft,, .. .«^ /iS« op 49. 

W. R. op 56 of R. op 54 „ R. op 45. 

4. -^Z. JL op.42 i,.i?fQp5^ : t' i> /?rop"<^i* 

W. R. op 28 ,, R. op 26 „ R. op 55. 

5.' JB.' jB.op54 : ; . ;> ilJop:^a . . . .. „.JR.opr55^ 

• .;W).i.R<.4>p>0 , irR« Pj^JlS ^^y^\0^7&. 

6. Z. /7. <^p'26* M.nrv. >^f«i{*'Pp,^(.v i^ c "^''^^* ^P ^^' 

.;W. R..opii,, ,. ,. « <^9 R«ii9f P w«Jiiiwl)(|).'il. Q|l«o. 

• ' " ' • ' 8 
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j. %. A«op37 ^ A.op 37 of P* af A*op 17. 

op 19 remiêe 
W. R» op 10 rêmi^ 99 R* op 1 1 • 

8* . 9> ^ op !l6 

remiêe 

IH^. i3* Zie Tabd H. TIn i3; de witte, beeft dëb nei. 

» 
I* W« T. op ^mïhaak. 

Z. il« op lO of iü. op 9 

!• W» T« op 3 «cAooi y, G. op 19 Êchqok 
Z« A. op 3^ neemt T* 9^ A* ¥raar hq wil. 
S* W« G« op 19 schooi |, C. op 39 ) neemt D* 

'Z* A« waar bij wil ,, wat bij wil* 

4* W. G. op 29 neemt D ,y C% op i4i neemt daarna' den 

' P: op a4 en brengt x^nen K* 
▼an4 tot D* 
Z. wat bq wih 

5. W. G. op i4. 
Z. wat bij wil 

6. W. C. op 34 neemt P. 
Z* wat hij wil* 

7» W* G* op 30| en gaat nu de pionnen op ii en 18 
aanvallen j xoodat bij met pion yan ^i, of met 
dien van 35 , D. k%n halen waardoor de piarug be- 
slist wordu ^ ■ ^ \ 
Hetzelfde spel wanneer de zwarte aan den cef U* 
t« Z> D. op aa 9 neemt T. W. G« op 38 
9* Z. Dp op 19 •• W; wa^ bq wil- 
9w Z* iZ*op 10 en beeft nu soodanig een.overmagt dat 
• de partij als beslist kan worden bescbociwd. 

•'N*> t4. Zie Tabel H. N*. i^, de witte W»ft 4en aeU g 

i^'-W; -P* op i4« Dewql de witte geen êchofJt geeft» kan 

de swarte onder^cbeidene se^n do^, dié Item ! 
'*\ echter 9 geen i^ai allen y kannen rèd4en»A 
''\Z. t. op 6; of Ty tran ^ ^ep 93 schoat.iYf. P. op i3 
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neemt T^ Z. T, op 'S6 .^ fdhaal(ioo déze T dea 

P ofii >i3 tiitmèj dsnrxoude^tte^ ft; deh T. her* 

imiiêii, 'en dao warer^e/parl^'spoedig beSUsu) W. 

R« op 3i ^ Z« T. 'op. 55 «cA^zoi^fSpiBeUé hij i". èp 

3a^ écioéiiry ('dan'- werd 'die 7* èlWedep^dobr den 

•witten R« genomen»^} W. .ft. o^p srd|'£^. 7. op 

!i5 neea^tP, schacst; W« R. óp^ii9 nëeuirTyile zwarte 

spele nu wnt ihij wil V *W.* P» ^op 6 , wordt D, mai. 

• Of Ti van 7, op i, 3, ??, 4 oP iSrW, JP. op 

6> wordl D^ êchaai^ J^ T, ^^^lieei&t D> (of 

Z» F^. oji 7 «feite d^DJtO W. T. op 6 *eétnt Tmai 

of W» O. op 2!2f:vc/iaair 'en daarna óp- Ü mol. 

:• Ot 5r< tari ^ 5Éf > op 23 «cAk Wv^iöp-ÜS, neemt 

r, z. p. op 5i, w.p. óp i5 jfcft. "z. ar. op 

15 -Recmt f, W. /*. op '^,1 worde Jt).* «cA. Z. T. 
óp 7, W* D* op a« «cA, Z. T. dp i5v W. D. 
op iS> neemt 2\*mö/;v ' •'• ••*>»• 

Of ST; Sop de rij van 49 tot 56;:1V%''P» 'op >5 «cA, 
Z. '*: op i5' n^emt* P,\W*Pv óp fl,^ivordt D. 
^h, Z^rw op 7> W;v Di^^p fiü v;ftA*'*Zi;^7\ op i5. 
W. p. op 'i5, neemt T,'Wflsié : <^« ^/ 

Of r.op3i, W. T,op3oy^Z. T'ii^p^iiy.nèeiiifc 
P.fêch. {%oO' hij iets iwiders'spedt^ -neAnt de W« 
T; flcn zwafieii ^ én de partij > ia heslkt , op de 
;wijzè ids hiier vóór reèda is aattgewézéné- ) W. T» 
op 52, neemt T. Z. P. op 5i (ipeelde hij T. 
op i5, dan zon de witte P« op 6i DJ halenitn 
dé partij ware 'idweder beslist. ) W.jT.-èp Z\ , Z. 
P. op 59 wordt />, W.'Pv óp 1*5 mfi* 7m. T. op 
i5, neemt P, W. P. op 69 wordt fi|«j ^« "Z. 7. 
op 7, W'. D. op 7, neemt T, ato^^ 1' ^ 

Of '7. o^i 47 of é8, d? anders' Èeiftn l(an^l>eide 

pkfftnén. W. P^ op 6 wordt D^-Zi' *r, op aS 
neemt P« scA. W. P« op 23 ,, neemt iT. iêÜ de par- 
tiq IS weder beslist. Of boo de E. jT. 'de ^. 0^ 
} •• neemt y dan wordt de 7^ door T«>aflri38 hemo- 
"•' , ''-'OlM >en'het^i8 itfki^»^ ï-'^-' ...•_-'. 

O* *. ip %, W; Pi io^^ 6rvrordrD| Z. >V 
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. ..op 38^ tteemt T.:(bq eiken éndéren zei, geeft de 
.W. JK op .91 «cA«. en TerYolgena mtU^ zoo «k reeds 
/ƒ ; Js aangeweien. W. P. op i5; mAaai tm mai. 

a. W-T. op64. 

• Z. T. op i4, neemt P« of P« op 5i y W« T. op 5i, 

neemt P« Z^. 7« op 3i, (soo bij den T* op 5i 

neemt dan is het awi^ met P. op i5) W. T. op 

37^ Z. T* op Sg om de v^ van 7 op 63 te be- 

/{ . honden^ W. T^ op 3j|. Z. «T* op 7 (soo de Z. 

1' . T* ^^ d^ P^ op ^3 neemt, kan hq den yoigen- 

..den xet, Tan dei| witten 9 een tempo yartragen*} 

W. T, op 5, Z. T. op a5 neemt P, tcA. W. 

P. opa39 neemt 7, Z» 2\ op 5 neemt T, W. 

P. op 5 neemt T. en mat. 

01 T. pp 5i , W. T. op 5o, Z. T. op i4, 
neemt P, V- T» op i4 neemt T. Z. 7. op Si^ 
neemt P« acA. ( speelde' h^ A« op 7, dan sou de 
. W« 'T*, op ro gaan en dan volgde het spel yan den 
▼ierdea arel. ) W*. R. op 3a neemt T* en nn kan 
^.., hy de swarte pionnen een voor een weg nemen » 
waardoor de partij besluist wordt. 

. . Z. .iL op 7^ of T# op 25, neemt P. ac&y W. R. op 
. . 35^ neemt T, Z. H. op 7, W. P. op ai, Z, 
wat hij wily W* P. op 16 ech. Z« R. op 8. W* 
. T. op 6 mat. . 

4. W. T. op 10» 

. Z. iZ* op. 6' of 7* op 54 , anders, is bq mol* 

5. W. . ;T. op a6 , neemt P. , . 
.i . Z.-P* op 5i. ; 

6. W. T. op «7. 

• Z«, T».<^ 5a, ji3i» fi4 of 56, anders is Ae pion yer- 
( . lore^.het welk thans ^ :voor dm swarien, doode* 

«• W» P. op. i5 j of R. op 16 (soo de swane B, bq den 
tnerden ^l,.op 6' is gegaan,) als. wanneer het ver* 
dere spel, om den ]?•. iot 0«. te brengen, sich 
'< {tan,.9?)vra vMJ^ty en soodca ab de swarte dit 
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beletlen, door z^aen 4oren aan ie> ifobreiiy cba 
neemt de wjtte den P,* op 5i en de- fwci^ is beslist. 

Het telfde spel wanneer de zwarte aan den vet is. 

Z^ ^« o^ 5i > daardoor wint 'hij een^ iempo, zonder 
hetwelk de witte den zwarten zou mcU zetten , zoo 
als wi| hier boven reeds hebben aangetoono. 
W. T. op 629 om den P. van 69 terug t^ houden. 
Z. 7. op 549 op hoop dat de zwarte. Wm zal nemen 
en hij dus Z). zou kunnen halen. 



W. T- op6i 

5. Z. P. op 34 

W. P, op i4 
4. Z. P. op 4a . 
W. P. op 6 wordt D. 

5i Z. T. van 54 op 6 neemt U. 
W. T. op 63 

6. Z. P. op 5b 

W. 'P. op i5 schaak 
7* Z« T. op i5 neemt P. * 

V. T. op i5 neemt T. 
8« Z. P. op 59Wordt0.tfcAaai(. 

W. R. op 33 
9* Z« 27* op 65 schaak (^) 

W* R. op 2i4. 
lO» Z« 27« op i5 neemt T. mai. 



of T. op 54 neemt T. 
,, P. op 5^) wordt U, 

mat» 



. I 



,, P. bp 7,* neemt T. 

wordt D. schaak. 
y, It op 7^ neemt D. 
,^ T. op 5, schaak. 
„ T. op' 6. 
,, T. op 61. 
9» P. op 5o« 
„ wat fa^'wil* 
„ P. op 59 wordt 

D. sch, 
,, T. op 59 néémt 2>. 
,, P. op jSg neemt 
't.ïhat. 



Il*» 



II». iS. Zie Tabel H N«. i5. de witte hkft den ttei. 

Zoo ,de zwarte aan den zet was, dan ware het terstond 
mat met toren op Sg. of pion op 56. .; .. 

( '*^ De ma/ zou hier eenen zet vervroegd kunnen worden , wan« 
neer de zwarte j. in de plaats van Z>. op 63 te spelen j zijnen 
' P. van 5o op 58 bragt en daarvoor eenen ioopermjxkf als wan- 
neer het oogenblikkeli^k ma/ a>u zijn. 

.Da Vj»Tis>ia. 
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Z» Rm op 3 






'U ,W^,Q^^ V4^ ^3 op ^6 #eAdKtt« 

,.lZf i^. wop 26. ittemt C*. of lAi^pi* S*ef-ir. op 17 

;/.,... .' neeoU P. 

^ W. C. op 3 êchaak «> P« bp . o «t C op 11 

, mai . schaaJbm 
^, «, op ly; „ ü. op 9 
neemt. P. • 

3. W. P, j^, a «•*«»* „ P. op ?/ „C. op 5 

wordt AJ. schaak, 

fnai ' '« • • • 

' „ Jl. op 3 

„ C. op 17 

« . ■ . > . 

o(R* «op 13 

,., D* op. 30 
schaak 

Z» .F* op 13 of R% op 5 of R. op 5 ^^ A« op 5 
' . neemt C*» 
6* W, Dl,, op i3 ^, P. op \ 
schaak wordt T. 

ma/ 



Z. A. 6p II 

^/ W. * 1^. óp 3 wordt D. sclhoak 



4* 



Z. A. op 4 
5. W. D« op ao tchaai 

.4 . I • 



t • ' I • 



neenpt C« 

jy D« op i3 yf ,P»<<yp 1. 

mi?/ . ^ wo^di T. . 

•moL 
„ ..... vi- - ^ - • ^, ^"- • ^ - 

Z*../Z« Op 11 of Jc# op 3 neemt C. 

7* W.\P. op 1 «• P* öp I wordt T« schaats 

**■'*•• 1) •*.' • i *• * '■ ' .11 ,". 

wórat«Co schm 

Z» i2* op 3/. of 9 of R. op II. 

8. W. 0« op 6v 5> 30 9^ D* op 3Q. ma/. 

2* F. op 5 of £. op 3« , . . 

9** W. D. op 5 mai ,^ D. op 11 ma/. 

«^ 

Nv i 60. Zie Tabel B* N^ 16. de wit^. heeft den zet» 

' 'NB^ ' Vergelijk , dit en . het volgende 'spel met hetgeen ge- ' 
zegd 16 in het VII hoofdstuk $ 5 bladz: a8 én 39. '' 
1. W. P. op a5. 

'\Z. 'P.'op 39 'voor ak nog kan de P. ob 35: 'hem 
^ '^^ ' niét' gevaarlijk worden, dewijl hij* zoo deze P. op 
17 gaaty zijnen jR. op, 1.8. kaxi. plais^^en,^ h^ wint 
... .h.. dOs '^en tempo door P. op 69 te spelen* 



\ 
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^. W. R. op 44. 
Z. P. op 47» 

3. W. R. op 55 QU kan de witte den /lioTi ^p 47 ^Ml^ 

terug houdeD of nfmen soo hij op 55 gaat. ^ Daar- 
entegen dorft (k zwarte , den pion op 35 niet ne^ 
meui dewijl anders de pion van 35 door gaat cjjb 
O* baald* 
Z« j{.« op ] 9 om ; d^ pionmn y, Tan df^ witten , tat 
gen te houde.ii* 

4. W. R. op 46 om in de gelegenheid te sqn van deif 

P. te nemen , wanneer hi) het noodig acht* 
Z. ü. op to om op 17 tQ'gaan en den P* op 9(^ te 
nemen en daarna dien op 35 aan te tasten* 
5« W» P* op !I7 als» de eenige jb^/ welke li^t voornemen 
van den awarlen kaa verhinderen. 
Z* ^•' op 17 om den p/o^ op ^5 te nemen. 1^ sou 
.V pok. op ^9 hebben .knnnen gaan om den P. op 37 
te veroveren hetgeen pp hetzelfde zon mikomen* 
6. W. P* op 19 nu dorft de zwarte den P* op ^5 niet jte 
netnecif dewijl anders .de andere pio^ ongehinderd 
zou kunnen voortgaan. Dit zelfde zon plaats helv 
. ben^ zoo de zwarte toning op 19 stond als wan- 
neer de P. ;van a5 zou yo^rtgaan. 
Z» R» op 9 om den P« fan 19 tegen te houden* 
y . W* R* Qp 47 neemt den pioa , om zijne pionnen ter 
hulpe te "pellen* 
r Z« RmOf 17. om den pi<^nt op.a5 teg^n te honden 
, en tevens dien op 19 te kunnen bereiken als deze 
vo(»rtgaat. 

8. W. R. op S9. 

Z* ü* op 9* , , 

9. W. R* op 29. 

Z. jR* op X7« Zoo de A* hier op 2 ging dan zon de 
P* van 35 op 17 gaan en dan haalde den wiute 
nog vcoeger koningin. 
AOb Wft H* op so* 

Z* Jl. op 9* 
jx* W« P« o^ &1 en m^et nu iont/i^ hulm I dewqlde 
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witte loning dien P. tegen de aanvallen > van 'den 
- zwarten koning , dekt. 
Hetzdfde spel wanneer de twarte den 0ei heefu ' 
I. Z. P. op 39, W. R. op 44 

ü. Z. P. op 47, W. R. op 55/, hjf sou ander» 

den phn niet kunnen beletteo 
om D« te halen 1 

3. Z. R. op 55 nécHil P, W. R. op 46. 

4. Z. £« op 54> W. R. op 4^ neemt > P. 
S\ Z. R. op 53 , neemt P. remise. 

Tï». 17. Zïe Tabel H N^ 17, de witte heeft den je^^ 






^t* W. R. op' 55, Z> A* op 55> z&o hij op 53* gaat, om- 

ataat hetzelfde spe) met den atadcrcn P.. 
1. VP« P. op 53, Z. if. op 97. hq dorft den Pop 45, niet 

nemen dew^l dé andere dan 'voortgaat» 
5. W. R. op 46, Z. /?. op 35» 
4- W. ' R. op 37 ^ Z. R. op tij. 

5. W. R. op 44; Zi fl. op 1 j of R. op 18. W. R. op 55 
" ' * Z* JR. op 25, W« R» op ^7 en zoo 

' vervolgens zoo als hiernevens bq den 
achtsten zei i» aangewezen. 

6. W. ft. op 36, Z. R. op 18. 

7. W. R» op 18, Z. fl. op 35- 

8. W. R* op 37 , Z. -R. op 35 neemt Fr 

q/VV« P« op 55 > die nu ongehinden iofunginktm ha* 
"^^"^ Ten , volgens hetgeen ia het séVtode hoofdstuk 
over de onvermijdelijke matten gezegd is. 
Het zelfde spel wanneer de zwarte aan den - eei ts. 
1. Z. R. op 55 , of /l. op 35« * ..N 

W- P. op 35, „ P. op 53. 
!• Z. Ü. op a5, „üf. op 27. - ^ 

W. K op 55, „ R. op 55. ^ 

3. Z. /l. op 18, „ il. op r8. Hijdotftgeenen/^ion te 

nemen dewijl anders de andere door- 
jgaat en lóningin-bs^ulu Zoo hi$ bij 
- dezen -ie/ op 55 giifg^^^n» zou 'de 
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ie R. op 46 gaan en sQ^e pionnen ler 
hnlpe snellen , waardoor heuclfde spel ^ 
zoii ontstaan hetgeen wij zoo even 
hebben aangetoond. ' " 

W. P. op 33 of P. op 35. 
4« Z. n. op 25 ,, R. op 27. • ♦ 

W.* P. op 47 ,i P. op 25. * 

5# Z. ü. op 17 ,j R* op 19. 

W. R. op 46 en nu volgt hetzelfde «pel dat wij' hier 
boven hebben aangewezen , zoo dat de fewarte in 
alle gevallen de paf tq moet rerli^ïetU ' 

* • • ' i 

N^ 18. Zie Tabel H. N^ i« de witte heeft den <e^. 

!• W. T. op i5. . " - fi .' .. 

Zr 't. op 64 schooi, of ü. op '5, W» T; op i3 ach* 

2. Jï* op 6, W. C. op 21 8c7i. Z. R. op 7, W. 

P. op i4 *cA. Z* R. op 8 (fl. op i6', W» P. op 6 

wordt D. nioL ) W. F. op 36, sch. jS. R. op 16, 

W. P. op 6, wordt D. mcU. • • 

Of T. op 19, 35^f 43. W. C. op i6«fA. Z. R. 
op Sj W. T. op i3 moi. 

' Of r. op 11, W. Fi op II, neemt T^ Z. R. 
op 5, W* T. op iZ sch. Zi. /2. op 6 en vervol^ 
gens als hier boven is aangetoond. 

Bij eiken anderen ce/van den zwarten speelt de 
witte C. op- 16: en zqö vervolgens. 
3. W. R. op -23. 
'Z. T* op 24 neemt P»«cA. bij eiken anderen zely al- 
weder het; spel zoo als hier boven is aan^wezen. 
5, W. R. op 24 neemt T. 

Z. T« op 1 1 of R. op 5* ^ bij eiken anderen zei^ ai- 
weder C» op 16 en zoo vervolgens) «jW. 7* op i3 
'seh.'Z* R. o(> 6, W, C. op %6'êch.j Z. R. op 7' 
W. P. op i4 *cA. Z. jRl op 8; W. F; op 36 mat. 
4 W. F. op 1 1 neemt T^ ■ • . . 

Z. A. op 5. bij eiken anderen zei alweder C« op i6. 
5. W. ' T. op f3 eehaai^ • 
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Z. Ji.op 6. 
6» W. C. op i6 êchaak» 

Z«. Ji. op 7* 
j. W« P. op li êchaat. 

SS, /{>• op 8* . . I 

8. W. T. op5 mai^ 

Het selfde spel wtnneer de swarte den s«/ heeft^ 
t. Z. 'i' op 64 «cftm£« . 

W. & op 48 
»; Z« C op 46 dreigt mei de moi ifv^iiiièer . de, xwarte 7. 

het iioarcf op 48 neemu . 
Om dit te yoorkomen moet de witte ruimte voor zqnen 
'toning maken en daartoe xqn decbts drie. zetten voor Jiem 
mogdqk als T. op i5« T« op 7 m:A« of P« op Su Wij 
SQllen*zien wat de gevolgen daarvan sijn» 

W. T. op i5 of W, T. op 7 ^$ch. 
3. Z. T. w 48. „ Z^ jR, op 7 

. neemt T. 
,f W.. R* opd3 
,^ Z« C* op 39 êch. 



Z. T. ^p48. 

mfeititC^cA» 
W. R. op 25 
Z. r.op24 
neemt P« ^cA« 
W. R.op24 
,. . neemt T* 
Z* P. op S9 
word D. ach* 



o^„W.P,.op3i. 

„;Z. r. op 48. 
neemt G.«cA* 

„ W.R.op59. 

„ Z. r. op 4o 

êchojok* 
„Wr^R-opé? 



,, Z. P. op 59 

■ 

:„ W.F. op 54 

» 
I 



„ \y^ R. op3i of . 
R.^op32 
5. Z* JP. opSg yy Z.P op 59 wordt. 

D. «cAooit of T* 
op. 48 neemt C . 
W. R. op ti3 of »> W. R. op 40 of 
R. op 16 R* op 3i 

6» Z,. i?. op 3i ach. 91 j^. C« op 2$ <cA. 
of D. op 64 ^A. 0f Z. P. op 59 

wordt D. moik 
W. R. op j6 of ,, W. R. op 59 
R. opa5 
7* Z. D^ Of 3a ifio/ ^ Z« 7. op48neeiiic >| Z* 17. op 48 

of C. op 39 êch. G» #dki4lt V . ; . / 7»al« 
. Of R. op Si ^9 W. R. op 23 

neseiiit C. j 
' jy Z. Dm op 59 «cA« )-> Z. JD. op 24 ma/ 



,, W. wit hJi 
wil. 



f 



I 

f 
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OC W. R. op 4o. 

„• Z* /?• op a4 .^cAo^i^ifc. 

,, W. R, op 47. 

»> Z« T* op 45 echaat» 

,, W. R. op 55. 

„ Z. D* op 5a schooi. 

>, iW* R. op 64. .,. ...) 

,, Z* jFéjot) 59 mo^ in dq gevolg^.. , 

-Aa .> . ^ ... 



« « > 't I k 



« V' • # 



• N*- 19* Zie Tabel H. N*.* 19 de witte hfeeft den zet. 



T. op 59. ^ 

Z. T. op 5^ neemt T of A. pp. 41/ W* R. op 43. 
Z. T. op 59 neemi T. (of P..,op.;§oj:W. P. pp 
:g,.Z. il. op 3,3: \V. ?• ^op .1 wor^t p. ach. Zr 
. il» op a6 9 W» O* op 3 «cA. Z. wat hij wil. W. 
D. neemt den pion op 5o 9. wordt door den zwar- 
ten (oren bernomen , welke de. whxe, loning her- 
neeiiit ei» vertolgens den pion. öp 61 , als wanneer 
d^ parMj bes^si is, j W, P. op 9. Z. il. op 53 
( of il. op 49. W. P. op I wordt D. achy Z. fi,. 
iop .68. W-. D. op 4? 1 de awarte «pele nu y/ai hij 
wil, W. D. op 5o maU) W. P. op i wordt .D, 
ach^ Z; R* op a6j W o. op 3 scli.. Z. Rr waar 
hij wil> W. D. op 42 neemt P. zwarte wat hij 
. .wil d^.wi^te D. gaat op 5o en neemt den /o/«/s 
of den pion en moet nu het spel winnep. 

Of R. op a5. W. P. op 9. Z. T. op .59 neemt 

ï. W.'P.^op I wordt D. ach. W. R, op 18, W* 

D# .op a «cA. , Z. il. waar hij wü ^ W, D, op 4a 

heeint pion en moet daarna den tweeden pion ne^ 

. :;;,mep> ivA^rdoor de partij beslist is. 

Of P. op 5o, W. P. op 9, ?. iJ,, op 35, W. ■ 
. P. op 1 wordt D. acJi. Z. il. op i8« W. .D. pp 
a «cA. zwarte M. waar hij wil, de wiite T« neemt 
P« op 5i en de partij is beslist, 
a. W. P. op 9. 
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Z. R. op 4i of R. op a5 , W. P. op i wordt D. sch. 
Z« Rm op i9, W. D. op ^ êch, eoi daa soo ak hier 
boven. 

3. W# P. op 1 wordi ü. dch. 

Z» &• op 5o. 

4. W» D. op 53* 

Z. T. op 6o of T. op 6i. W O. op 4a neeml P. sch. 
Z. R. op 59 W. R. op 44, Z. T. op 6o«cAaai. 
W. R. op 43. Z. T. op 52 en nu vervolgens soo 
ak bij den zesden zei wordi aangewezen. . 

5. .W. !)• op 4^ êch. neemi P. 

Z. il« op 59 om den P* ie dekten^ 

6. W, R. op 43. 

Z. T« op 53 , anders is het tho/. 

7. W. D. op 10 ' 

Z. T. op 56 of T. op 44 «c/^. \V. R. op 44 neemt 
T. Z. A. op 60. W. D. op 64 nuUof T. op 60 
\\\ D, op 5o mat. 
Of r. op 53, W. D. op 64 en 61 moL 
Of T. op 20 of 4. W. D. op 5ó en vervolgd» 
op 5i neemi pion en de parlq is besUst. 

8. W. D. op 17. 

Z. R. op 58, anders is het mat met D. op S^of 6) 
9* W. D* op 96 schctak. 

Ti» R» op 5g of R* op 67 W. D* op 5o maè. 
10» W. D. op 63, mal* ' 

Het zelfde spel wanneer de zwarte den Bei heeft* 
1. Z. T. op 62^ neemt T. 

W; P. op 37 of P. op 9* 

s« Z. P. op 59 wordt D. ach. ,, 7** op 6, 
W« R« Waar hi} wil 9» ' P« op 37* 

3i' Z. T» op i4 „ P. op 59 wordt D» 

en wint de pari^» 
• W. P. op 39. 
4* Z. T« op 9 moet de parlij winnen. 



'V 



!<•.. üo. Zie Tabel H. N«. ao. de witte heeft dt-n zêU 

1. W. P. op 59. 

Z. F. op 59, neemt F. of F. <op 52, 38 3i of ti4. 
W. F* neemt den zwarten , Z. Pb op 28 ( al wat 
de zwarte anders speelde zou het «pel van de . vol- 
gende verandering veroorzaken. ) W. P. op ^o 
neemt den voorbijgesqho ven jdzo/i Z. R. op 9 (door 
het voortschuiven van z^ne /^io/in^/i ^ zou hij het 
.sper een paar zeilen knnnen ophouden.) W, F. 
op 45 sch. Z. /t* op I. W. P. op 18. Z. P. op 
59, wordt D. sch. W. F. op 59, neemt D. Z. /^ 
op 45. W, P. op 10 sch. Z. R. op 9 , W. P. op 
a wordt D.^cA. Z. R, op 17. W. D. op 18 
mat. 

Of R. op* 9, W. F. op 45 neemt F, sch. Z. 
R. op i, W. P. op 18, Z. P. op 59 wordt p« 
ech. W. F. op 59, neemt D, Z. P. op a8, W. 
F. op 45. Z. P. op 36, W. F. op 36 neemt P. 
Z. P. op 45, W, P. op 10 mat. 

Of P. op 9 , W. P. op 18 , Z. P. op 18 neemt 
- , P. W, B. op 18, neemt P. Z. ü. op a, (bij el- 
ken anderen zet, ;:on hij zijnen pion verliezen, } 
W. F. op 38, Z. R. op 5 (bij eiken anderen zet 
zon hij een pion verli ezen , of de witte P. van 39 
ging D. halen.) W« R. op 37 , en gaat na de p»- 
onnen van 57 en van 5i , een voor een wegnemen 
de zwarte R* staat dan op 57 en de vvitie Q.. op 
5i. W» F. speelt op 56* i)e zwarte R. moge nu 
den looper vervolgen of bij den pion op 39 blij- 
ven j de witte B. kan in beide gevallen den pion 
^ op 12 gaan veroveren 9 en zijnen P« tol D« 
brengen. 

rOf Fp. ^ 18 *cA. W, B, op 18^ neemt P. Z, 

.R. op 3.. W. B« op 1^, Z. il. op 3, W..P...PP 18 

Z. R. op 1 W. P. 4>p 10, Z. R. op II (jhet spe- 

^ len van zqne pionnen kaïi het sp(^l jeen paai*^ zet* 

ten ojphouderié) W«,BJ op g,.?. watbij wil, W. 



/ 
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P. op^i wordt O. en neemi no de vwwte pionnen 
weg waardoor de parlij beslist is. 

Of F. opa;, 36,. 64 of 65, W. P. op t8 en 
nu ontstaat hetzelfde spel ah in de voorgaande i^a^ 
riante y de P. haalt D« en de partij Is gewonnen, 
of de loopen wordt op i8 genomen en de witte R. 
'gaat de pionnen nemen waarna de pi&n^ ran 39 D» 
wordt, , ' ' 

a. W. P. op 18. . 
Z. F: c^ 45. 

3« W. P. op 10 sch. 

Z, Jt. op 9. 

4. W. P. op a wordt D. «cA. 

. Z. Jt. op 17. f 

5. W. D. op 10 achaah, 

Z. il. op a5.* 

6. W, D. op 38 schaal. 

Z R. op 35 of R. op 17. 'W. D. op 35 sch. Z. R. 
op a5. W. D. op 5i neemt P* Zi ^. op 18 echm 
W R. op ia neemt ?. Z. P. op 45 j W. P. op 
^i die T. wordt en- de partij is beslist* 

Of F. op 27. W. D. op a^ , neenfkt A echoot 
Z. A. op 35 W. f), op 5t neeojR P. en de par- 
tij is beslist. 

7. W. D. op 57 neemt P. schaats ' • 

Z. R. op 43. 

8. W. D. op 45 , neemt P, ecfuuüt. » 

Z. R. watli^ WilV 

9. W; R; op 12, neemt P. 

2. wat hij wil. * . 

10. W/B. gaat 'nu den P; op 5i' nemen, wa«rna' zij door 
*' ' deiï Z.'R. hernomen word, doch de P. ran 29 gaat 
eene andere D. halen en de partij is Üesliit. 
^ Het kèlf de spd Wisn^eer' dé 'zwarte den 'zet heeft* 
I. Z.' 'R. op9« Speelde hq iF/öp 17 daiivtonde witte 
* bel spel witaneü doof ?• ójf 18. 

W. F. op 59 of B. op 12 (bij eOben anderen kei moet 
• ' hij vërliezeif. ) Z. P. op 27. W. P« op «!• Z* 
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• I ' 

, P. op 45«n upet im iniet -eene van ^ijne P. <ia7n« 
> . halen, terwijl de wiue P. het pak i3 niet kftn be- 
zetten tiit hoofde van den koper op 37. 
a» Z. P. op 18 schaak. « ' 

W* R. op la neemt Pi 
3* Z« P. op 45» 

W. P. op ai of F. op 45 neemt Pt z. P. op 45, neemt 
F« W, P. op 31. Z* P. op 59 \rordt D. en de 
part^ ift beslbt. 
4« Z. P. op 55 of F. op 27. W. P. op iS. Z. P. 
op t3 neemt P. W. F.^op J^S, neemt P. schaak 
Z* R. op 10, W« R. op i3 neemt F. remise • 
W. P. op i5. 
5. Z« P« op 6i y wordt D. 

W» P. op 5 wordt D. 
6« Z. 2). op 59 f neemt F* en moet nu de partij winnen, 
' dewgl hij dJèh pion van 5i tot T, kan brengen of 
de witte D. kan noodxaken om zich op te offeren. 



V^» al- I^e Tabel H. ü^. 3i de witte heeft den zeU 

'Eeiie belafigrijke partij^ waarbq de witte, door steeds 
met de mat te dreigen, en door een zeer voorzigtig spel 
om zijnen koning niet voor de aanvallen vm de- peutrden 
blbdt te stellen, zijnen pion tot koningin moet teengen. 
I. W.' F. op56. • 

it* C7» op 5o, anders ware ^et mat^ doorihet nemen 
• • . jv«n het paarde op 4'* * 

!l\ \^'é' ©.. Op 61. • 

'Zw t\ van^5o< ot van 43 èp 6o« VQfv een van beide 

' - de paarden \ojf 33, (bq eiken anderm- Mi is het 

wederom'.inai door het nemen van een der twee 

paarden. ) W. F. op t5; Z. C* op 45 of 5ó. W. 

Fi op "39 dit is i^ p^iUè^ van den zesden zei. 

Sfc'W- F» op iS.' * • ^ •' 

^^'" -'>S^ 4i^'Op éSséA;- of her; gespeelde poonj'weder op 
hei Yorige vak. W. ^/ op a^ zijnde èezdSie positie^ 
4i 'W. R. op 59. • » * 
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Z. C op 60 of C op 35 of op 38 om het wnAere paard 
op 5o of op 43 te deiten. W. F. op 56* Z. wal 
hij wil > W. F. op 43 of 5o ) n^emt C* ma/. 

5. W. F. op 39. . 

Z. C op' 5o of op 4S > tnders is het alweder mat met 
F. op 5o of 4S, neemt C^ 

6. W. R. op5i. 

Z* C. van 5o op 60 of C. van 5o op 53. W. F. op 38 
neemt P. Z. C. op 5o (bij eiken anderen zet gaat 
dé W. F. op ag. Z. C. op 45 of So (of C* op 35) 
W. P. op 58. Z.C. op 43 of 5o. W^ P. op 3o, xijnde 
dit de positie van den twaalfden xeL Wf F. op 39 
positie van den achtsten zeL . 

7. W- F. op 38 , neemt P. 

Z. C op 5o of C. op 45 ach. W. f. op 45 , neemt €• 
Z. C, op 96 {C. op 53 veroor^akt het selfde spel 
dewql dan het paard steeds van 53 op 43 keen en 
weder moet en de pion oogehindert koningin gaat 
halen.) W. P. op 38. Z. C. op 4i sch. (G. op 43 
veroor^akt hetzelfde . ^el met onderscheid dat de 
pion dan eenen zet vroeger de randrij bereikt) W* 
R. op 59. Z. O. op. i6* (C. op 58, 35 of Si^ 
dan geeft de W* F* op 36 sch» of F. op S%* Z* 
C op 43 9 5o of waar h^ wil* W« F, op 43 of 5o 
mat.): W« P. op 5o* Z* C. op 43 (anders mat) 
W. R. op 5i Z. C op !i6 (of C i^p53(Qf WW 
hij wU« yf. F. op 56 ach, Z^ C dekt Mr^. W. F. 
neemt C. mat) W^PvOp «a» Z. C».op 43* W« 
F. op 58» Z* C. waar hij wil* W« F. op 19 «cA« Z* 
C« dekt sch. W» F. neemt G* mat.) W. P« op aa» 
Z.C. op4i ^Av W. R. op 69^2^ C. op ih6. W. P. 
..op .i4' Z..;C,. op 45» W^ Ba op.j^i^ Z«^. -op 36. 

- .W.. P. op 6^ wordl ö: Z. C op 4f fcftoot. (of 

C, op 43. W. D. op 54* Z. C ^aar Jiif-wil. W. 

D. op 5o of 58y mxa,) W. R. op,5s(^ 2^ C. waiff 
hi{ wiL Wr IX op'i5 ac^ooi Z%t'd|idehtM:ft/9rai(« 

, -W. 'D« neemt G.mol., * .^»,-4 jJio* jmI 

Of C. van 45 waar hij wilrt^ W. .F. op ^ 



i 
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schoot. Z* €• op 43 of 6o. W< P« op 38 (po-^ 
êüie van den negenden net. 

Of C. op 54, W. F. op ag. Z. C. op 57. (of 
C* op €o. W» P« op 38 y poêitie vih den negen- 
den %et.) W. F. op 36. Z. C. waar hq wil. W.'F. 
op ,43, neemt C* nud* 

8. W. F. op 39. 

Z. 0* Tan 43 of van So op 66, of anders een van bei- 
de Ae paarden op 53 ( anders is mcU. ) W. P* op 
8. Z. C. weder pp het vorige vab y W. P« op 
' 3o y poêitie van den twaalfden zeU 

9. W. P. op 38. . 

Z. '€• op 45 «cft, óf C op 5o of 43. pön/tevanden 
twaalMen zeL ! \ 

10. »W. R. op 59. 

» Z. C. op 60. r •. 

ri. W. P. op 3o. 

'• Z. C; op 5o of 45 andera niai. * 
la.' W. Rl^op 5i. ' . ... • . ••'* 

: Z. ;C« van 5o of van 45 op 60, of C. van 45 op 35 , 
(anders' is ^ het mai.) W. P^ opaa^ 2* C- op 43, 
W« P. op i4 (positie van den zestienden zet» ) 
i5i W* P. op 39. .- .1. 

Z. C. op 45 sck. of C. op 45 ^ W. P. op i4 ( positie 
* van den zestienden c^. 
i4.* W. R. op 59. 
Z. C* op 6o. 
i5. W. P. op i4. 

Z. C.'op 43, anders mat* 
16. W. B. op 5i. 

Z. C op 60, of C op 33 (anders is het mat.) W. P. 

op 6> wordt D, Z. C* op 43. W. DJ op 54. 

Z. C waar hij vnl , W. F. neemt het paard op 

45 of 5o sch. Zé C. op 45 of 5o. Wt D. op Soimol. 

^17. W. P; op 6, wordt D. 

Z. C. op45y schooit 
ld. W. R. op 59. 

Z. C: op 60 9 of 55 om het paard op 5o of 43 te deb- 
heriy dewijl de witte anders nuU set. 9 



/ 
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ag W. D.^op 54. \ * 

Z. €• waar h$ tnU ' 

't .30. .W» D*. o(t 5o 7?^a • . . 
;rj,JDeze /io«ii^, welk^ rdaor.e^4 der eeraie meesters (Stak- 
/iil ) i|i: .-zijilV»^ • o^er liet . schfakspel .vis opgegeven , en die 
als e'en zijnl^r schoonste opgave , overal, géprecen worde, 
bewijst duidelijk hoe moeijelijk het is, zc^lis v^or de grootste 
-ivieeacerB >om altqd'de^ hestp>2e^teo tejioen:^ watiic, wanneer 
i.ÉttMallé in^gelijke se/A^ nagaat ^ zal men zien dat de witte 
> de. ^pairtij onmogelqk kan-^ winnen zoo de x war Ie goed 
speeiCa • . . . 

Wanneer men de positie beschouwt , dim ziet men, dat de 
.: witte 'Z^'nen F. op de verticale Ifn .ran S-jOf^ 5/ moet hou- 
den en alleen dan den pion op 58 durft Aèmeoy wanneer 
hij zeker is, de vorige lijn op den volgenden ji$i weder te 
kimnen bezetten om daarna zijnen pion ppgcbinderd tot 
honingin te kunnen brengen. Daarbij moet hij in het 
. OQg houden , dat de vyand ódol hiea aan ie tallen altijd 
eerit twee zetten moet doen, welke de .witte, zich ten nuue 
rkan <make» om li^eu^ pion .vooruit te brengen* fliernit 
.irloeit dn/l» Voort dat. de .zwarte..moet..tcachie&.om den loo^ 
^efv als hij op: 58 slaak, de vöocmelde lijn te betwistenen 
om den witten R* door een van zijne paarden, ineen voorl* 
dnreiid sehaat te houden. 

B^ het bovenstaande spel , verliest de zwarte - het pp alle 
mogelijke wijzen, doch alle zetten die hy doen kan zqn da^- 
b^' niet opgegeven^ want bij de positie VAn den. zesden zei 
kan de zwarte ook in plaats van C. van 5o op ^o, C* Tan 
43 op 60 spelen , nu moet de witte F. den P. op 58 ne- 
men, (want zoo hij zijnen F« weder op i5 of z$nen R. 
<ip 59 bragt, dan zoü. het zwarte /7aais(2 weder op 45 gaan 
en zoo doende bleef de. partij remise) wanneer nu de F. 
'den P. genomen heeft gaat het paard van 5o op 44 (zelfs 
wmneer hij .zijn C* . op - 55 ^plaatst en. dus den looper even 
eens van 29 terug houdt , zou hij het spel zeer . lang knn« 
nen ophouden > doch evenwel, nioeten .verliezen) wat nu 
^ \e witte ook spele, zoo kan hij niet verhinderen dat een 
y^ m de t^ee paarden, z^nen' ioning. in een gedturig sch. 
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Loudt , want de vritte F* moet 38 yerlaten of wordt geiko^ 

inen> terw$l' de. witle R. geen vau de iwep paarden durft 

.nemen, omdat .aBdér6..de.Z« Jl* .p][a2^t.,niaa)et. yoor z^nen 

pion welke dan J}* «Ou ha|ea<» Hü moet dw spelen F. 

op 24 9 ^9 of 20 en dao geeft de zwarte, met C» op 34 

of 61^ schaaby hetgeen hq steeds Kan. ' volhouden op de 

yakken54, 44 en6i> zoo dat de partij remise wordt > ten 

zij de witte R. de vakken 5'i en S^ verlaat, al» v^Anneer 

hij gevaar loopt om te verliezen y en zoo de witte etïïk 

van beide de paarden neemt dan ga^t^.de .zwaiite R. terstond 

op 58 en daarna P. op 5/ , die door den W« F» genomen 

wordt, welke de Z* R* herneemr en dan is de partiï" onge- 

tw$fe]t remise • 

Wanneer de zwarte bij den ze^de^zet ^ zijn paard ^an 
45 op 33 speelde , dan W. F, op 38 y neemt P.. Z; C op 
'44 9 '^* ^' op Sny om bet voortdurend, schaak van het 
paard op'449 ^4 ^n 61 te verhinderen. Z« C« van 44 op 
50 j W. P.' op' 45 en komt vervolgens weder op 36* 

Speoldar de xwartain de plaats van C op 5o^ zijn paard 
«p 37 of 29 , dan zou de W» F. op 3t gaan en zoo^ Z. €• op 
\J2 bt'-Zj ging j om. 32 te dekten , dan zou de W. F* op 
a4 gaan van vtaio' .hij weder i5 en dus de mee^enoemde , 
iqntiüBin bezetten, zónder dat de zwarte bet kan verhinderen 
M^aardooip ■ hij de pard^ moet winni(i|. 

- tOtideftiissclien> zóu Z^ C. in de plaats van pp-44 ook op 
^5 ktnitfen gafiii;(lNÏ elkenA anderen se/ gaat 4«W^ F. weder 
'op-^ag «n wïot.- de partij ).W« F, op Zi* Z- C op 4* *cA. 
VJ^.'K. óp 59., Z. C. op 43. W. F. pp 22, Z. C. van 4i 
op^'36^ Oe witte spele wat hij wil, Z« C op 56, en nu 
kan*4ie wit'te één voortdureind sclutak niet vi^rbinderen « 
ten ^i[ hij door het nemen van bet, paard 4^|i zwarten 
pal |&et« Uier zijn dus twee gevallen^ die he^ spel beslissen 
ca die'SfFAiiMA waarschijnlijk onjtgaan. zijn, doqh met dat 
-tk blijft dit ap^l fleer schoon en ji^rai^amv 
'* • H^t zelfde spel wanneer de z^ariQ^den pq^^or-n^i heeft. 
i,^^fl^ C^xypSi^chaak. . AlV;, R,. pp 5k . .\.. 

2* Z. fC. op 65 neemt Fv W*^ Pp 591.^.,^ anders 
>p0elt gaat de z« A teratondop. 5o ven wijders P* 
op. 49 haalt D. 
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3. Z. Ci op 46 neemt P. W. R. op 5i/ 

4. Z. C. op 56 «cAooit. W. R. op 69 of 60. 

''5. 'Z. JI. op 50 óf P. op 46 en hailt na een Tftnbeidleii 
!>• waardoor de partij beslist wordt. 

* • 

N^ 33 Zie Tabel H. K^'é 22^ de witte heeft den e^L 

Zoo de ](warte den iBfit had ware er geen twqfel of hij moet 

de partij winnen. 

1. W. T. op 38 êchaal. 

Z* R* op 4i. 
3« ' W. €• op 35 echaai* 

Z. Ji. op 33 of 34> 

•5; . W« C. op 30 schaak met T. « 

! Z. il. op 4i , of /Z. op 43. W. C. op 37 schaal ^ 

Z. C op 37 neemt C. (of JI. op^Si, W. C. 09 

2'J neemt <!• Z. T. op 63 (of P. op 67 wordD. 

W. P. op 7 , wordt D , de awarte spele nu wat 

hij wil ^de witte valt nu den Z; K. aan en moet het 

winnen dewijl de Z. •/>• op den eersten %ei geen 

schkuik kan geven , zonder genomen te worden.) 

W. C. op S9, Z. T. op 59 neemt C. W. T. op 5$ 

neemt T. Z. P. op.Si, wordt />. W. P. op 7, 

wordt D. Z. Dm op 33 êchaak^ W. R. op a6« 

Z. 2>. op 3o , schaak W. R« op 34 en daar na 

de zwarte niet meer schaak kan geven , heeft «de 

witte de gelegenheid om den vqandel^ken koning 

aan te vidlen^ en de partij te winnen..) W. P. 

op 7 wordt D. Z. P. op 57 wordt D* (speelde ■ 

liij T. op 61, dan W. T. op46 schaak y Z. R. ] 

op 53 , W. D. op 38 schaak. Z. R. op Sg^ W. 

D. op 35 schaak y Z. iZ. op 53, W. T. op 44 

sch^ Z. Rm op 53 y W. D4 .óp 37^ neemt C. en 

geeft tfcA. en na valt het niet'moetj.6lqk den swar^ 

ten mai te zetten. ) W, T. op 57 neemt Cm Z. T. J 

op 59. ( speelde hij 7. op 63 dan speelt de W* D. 

op 35 sché Z. JX. op 5o of 53, W. T. op 53 sch. 

Z. R. op 60 of 4i f W. D. op 44 of. 37 sciaaky 



I 
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Z. R. op 59 of 33, W. D. op ^5 schacA o( og - 

35 maiy Z. R» op 58, W* D. pp 4^ «cA< neemt 

P. Z. it. op 59 (of JD. op 5o. W. P. op,*5i of 

D. op 5o neemt i). 77ta/«} W, T.,op5S «c&» 

.' Z« il* op 5o, W. D. op i5 sch. Z. Rm op 4i ^ 

(speelde hi; il. op 58^ dan W. T. qp^59 neemt 

T. sch* Z. R. op 59 neemt T* W. D. op 57 sch* 

neemt !)• en moet nn de partij winnen; ) W, D* 

op i5 'sch. Z« ./?• op5o(of iZ. op 49 W« T« op. 

35 sch. Z. R. op 58. W. T. op 5^ neemt D. sch. 

Z. R. op 57 neemt T. W. D» op 4i sch. Z. R. 

op 58. W. D. op 42 , neemt P. «cA. en nn moet 

de wkte de partij winnen, irolgens hetgeen wij 

hebben aangetoond in hoofdstuk Vu. $ 5* N^« 3. 

bladz. 107) W. D* op 2Qsch. Z« R* op 4i W;T. 

op35 «cA. Z. il. op 53 neemt T. W* D. op ^mat. 

4# W. C. op 96 schaak. 

Z. ü.. op 5o. 
5. W. T, op 54 schaak. , .^ 

Z. ü. op 59, of il,, op 57, W, T. op.;^5 neemt C. 
Z- T. op 65. W. T. op 61 «cft. Z» jT. pp 62 neemt 
T., W. P. op 7, wordt D, Z. P, op5o, W. D, 
op i5 (de eenige zet om den zwarten - te halen 
yan koningin te beletten. ) Z. T. op GS-i. W» D. 
op 63 , neemt T, (zoó hij op de verticije lijn van 
8 op 57, met de koningin^ heen.en, weder wilde 
gaan , dan zon de zwarte T. op de r§ van 5j 
op 64, de !)• overal vervolgen, waardoor de partij 
remise zou worden .^ indien de D. den T* niet na- 
me. ) Z. P. op 58 wordt D. W. D* op 36 sch. 
Z^ i>. op 5o.. W. D. op 60 scli. en, uu moet de . 
witte door onophoudelijk «c/wai ,geven, de partij . 
remise houden , dewijl de zwarte anders zijnen pion 
van 49 op. 57 brengt c^n daarvoor eenen toren y 
of na hiet- ruilen van de koninginrfen eene D. kan 
ntaien, aU wanneer de witte het spel moet verliezen* 
6w W. T. op 39 , neemt het paard. 

Z. P. op 57 wordt D« * ' ■ 
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7^ W. T» op ig schaak. 

Z. R. op 5o of 60 of 52. 
é. W. P. op 7 wordt D. 

Z. r. op 59 oi fl. op 49. W. T. dp Si sch. Z. T. 
op 5o. W. €• op 45 schaak y Z. ü. op 4i. W. 
D. op 6 mat. (Of /). op 5o, W. D. op" a8 scJuiatj 
Z« jD. op S^j W. C* op 43 schooi. Z. /{.• waar 
hq wil W. D: op 5a neemt D. scTuuii. Z. R» 
op 5a neemt D, W, C. op 58 neemt T. en de 
partij is beslist.) Of Z. D. op 2g^ W; D. op 55 
êch. Z. R. op 45 y W. D. op 48 sch. Z. R. op 38 
W. D. op 56 sch. Z. R. ' op 5o of 57. W. T. op 
37 of 55 en de partij is beslist. 

Of Z. T. op 63, W« D. op ^ sch. Z. R. op 
45 W. T« op 21 sch. Z. R. op 38. W. D. op 5a 
Bch. Z. R. op 3o. W. D. op 28 «cA. Z. R. op 38 
W. T. op 37 sch. Z. fl. op 47, W. O. op 44 
ëch. Z. R. op 54 9 55 of 56 , W. T. op 53 sch. 
Z. R. op 62 of 64. W. T. op 49 ^ch. met de ü. 
en neetnt de D. of W. D. op 48 maU 
^. W. è;.op i5 «cA. 

' Z. A. op 49* 
tOt w« <]• op 43 sch» 

Z. ^. op 5o, of R. óp 4i. W'. O* op 9 schy Z. R. 
op 5o. W. C. op 60 sch. Z. /ï, ^p 5B. VT. T. 
op 59 néémt r. sch. en de partij is beslist. 
lu' W: G. op 60, schaak. ' 

'•' "fc; A op 49, of R. 'op 58. W.. T. op 59 schaak. 
' ' ' Z. /t. op 59. W. D. op 57 schaai en de par- 
tij is beslist. ' 
12. W. D. op 9 schaak. Z. R. op 58:. (i3) W* T. op 
59 schaak. Z. R. op 59. (i4) W: D. op 57 sch. 
^ ' en de part$ is beslist. ' 

'2oo 'de witte anders speelde dan zou men,: r^^eds bij de 
eerste zetten y ontdekken dat hij te kbrt zou sahïeten, en 
derhalve is dit opgegeven spel, van den witten^ het beste. 
De zwarte kan evenmin anders spelen y heezeer het bij de^ 
derden en vijfden zet, of^pervlakkig beschouwd, beter zou 
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sijn y zoo hij plaats voor zijnen pion - maAkle obi^'''^ lomnginr 
te halen. ,, 

Wij hebben hier alleen die zetien opgeg;evM welk^ de 
langste verdediging ten gevolge hebbén en dieV viraarbij 
de mat ceftitond in h^t oog valt^ hebben w^- öpzettelijl 
achter gelaten dewijl ieder schaakspeler dezelve oogenblijkke- 
Ink moet zien en ontdekken. 



» » 
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Einden. van ?ieê spel wcuirbij een pëard mw xeC 
N«. I. Zie Tabel H. N\ 25, do witte heeft den wl. 



I • 



Wanneer de zwarte aan den tet ware 4au zoaJhet; oogenv* 
blikkelijk mcd zqn, met T. op 64* .\ 

!• W. T. op II Bchaah Ta. F. opii'^ Udentt-T^ 

3. W. C* op 9^ mat. 

N"". a« Zie Tabel H. N"». 24 • de witte heeft den mü 
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1. W. D. op t6 .neemt V^ mihrTAi- D. op i:6, neemt D«^ 
%. W. G. op i4 77ux/,(zie eerste deel blad ij^, bealóien maty 

He^ zelfde spel wanneer de zwarte den zei heeft* 
I • Z. T. op 6 ; het bette wat hif spelen kan onk de 
mat op i4l of op i6 te dètien» . -- 

W. Dé op 54, valt den' iQren aai^é 

2. Z« 2>« op 5, of il. op 7* 

Yf. D. op 56^ , ' yj D. op 5$ sghflokh /- 

S* Z. P. op 24, ' ff P* .Of liè ^^^\^ 

. W. C. op 37^,, . ^, D . op x4 ne^^t;D, êch. 

en kan de pa]:tii;winnen. 

do<^ in beMe.de^evellen 

,, ' moet deze}ve wa^schijn- 

lijk remise worden», ,;; 

N^*. 5. Zie Tabel H. N^ 2S , de witte heeft den zei» 



1. W. P. óp 3' wordt C. sch. Z. R* op i 

2. W. G« van 33 op 18 Tnat* 






— i36 — 

Vi% 4. Zie Tabel H.N». 26 , de wUte heeft den m^. 

^. W* D* op a schm Z. T. op 2 neemt D^ 

a. W, C# óp II moL » 

■.,'.."< 

N«. 5* Ziè Tabel H. N"". 37, de witte heeft den siet. 

!• W, F« Qp 10 schoot. Z. T. op 10 neemt F^ 

a. W. T. op 5 schooi. Z. T. op 2. 

3* W. €• op 11 Tnai» 

N«. 6. Zie T^ibel fl. N«. a8 ^ de witte he^ft .deft iLtsi. 

I. W* D. op 17. schoot. 

Z. C* op 17 neemt D. of it. op 3« 
3«> W. Fm op 10 êchaat. v, D» op to ma/* 

Z« JR« op a of op 9« 

3* W. G. op 19 Tnot. 

• • • 

N^ 7* Zie Tab^ H. N^». 39 , de witte heeft den zei. 

' • » i 

I. W. D. op i4 neemt P. sch, Z. R. op 4» 

3. . Wr D^.op 19 néémt F. fcA« Z» C* op 1-9 neemt D^ 

3. W« C« op li mat. 

. N"". & Zie Tabel H. N^ 5o , de witle heeft den seU 

u W. F. op i4 sch» ' of C oif^o schMi. 

Z. T. op i4 of r. op a8 „ r. op af.0 of F. op. ao 

neemt F. neemt €• ' neemt C. 

a. W^ T. op 56 „ F. op 28 „ F. op i4 „ T. op 36. 

schaak. nèemtf.m/ schooi, schaak. 

Z. F, op 36 óf C. op 56 „ T. op aï „ C \)p 56 

'neemt T. neemt T; of 28 neemt T. 

3i' W, 'G. op 20 „ C op ;i5 „ F. op ai ,^ C. op a5 

^ sch.^mat mat of aS mat mat* 

Bij den tweeden zet zou de witten ook kannen spelen 

in de plaats van Tl op 36* 
a» W« G* op 30 schaak. Z. F. op ao neemt X« 

5* W. T. op 36 schaal. Z. C, op 56 neen^T% 

4. W« G. op aS mat. 
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Hel zelfde spel wanneer de zwarte den jsel heefu 
'\.' Z« F. op \\ êchafiik. 

W. R. op 10. . • 
a» .Z» C« op 4 êchacde. 

W. R. op I of R« op 9» 

3. Z. JP. op 19 sch. ,, F. op.zö échaai met T« 

W. B. op 9 „ R. op 18 of op 1. 

4* Z« F. op 30 êch. ,, T* op 10 «c^. of Fm op 19 m/. 

W. R. op 18 . ,, R. op a5. 

5»- Ta* T. op IQ «cA. y^ i^. op IJl schooi. 

W. R. op 35 j^ €• pp i8* 

6. Z» JPf op II sch. y, F« op 18 neemt C. mai. 

W. C. opi8. 
7* . Z. F* op 18 neemt C* moL 

K^. 9. Zie Tabel H. N^. 5i> de witte beeft den zeL 



m s 



1. Ww C. dp'»t2 schoab] Z. JS« op i. 

ü. W» C. op 18 êchaah Z* X>. op i8 neemc C. 

5. W« G. €^ i'8^ neemt X>. ma/» 

N*. 10. Zie Tabel H» N^. 3^.^ de witte heeft den zei. 

!• W* jT. op I 8ch» t. jR. op I neemt T. 

ji« W. F. óp 10 «cA. neemt P. Z. A.^Dp i. ^ 

5. W. C; op 17 mai. 

- • . ♦ . . • . •• • 

• * 

It<». II. Zie Tabel I> N*» \ , de witte beeft den zei- 

1. W. T. op 'a tfcAoai. 

Z. ip« op 5. of C op 3. 

3. W. D« op 13 of T. op 3 «cA. \^ C* op 10 m/. 
achaak. neemt F. 

Z* C» op 13 ^j C. op 3 ^, A« op, 3. 

neemt D. 

» ... 

3« W. C pp 31 ,, C« op 10 9, D. op X mciim 

jnoim moim 

N"*. 13. Zie Tabel I, N\ 3', de witte heeft den zeU 

I. W. D. op 4 neemt. /^.. sch, of F. op 35 sch* 
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s« 



Z. T. op 4 of /z. Op i4 

neemi D. 
W. F. op 35 

scTicuil* 



„ F. op 55 

achcuik. 



of T. op 35 

neemt F* 

9, D. op 4 

neemt i^« 



of Tm op ai 



„ *. op 31 



F. 

neemt T. 
8chm 



5, 'W. C. op a3 
mat. 



„'C. op a5 

nuUm 



Z. A. op 8 ,, T. op 35 91 JZ. op ik \j R. op 8 

neenit K of 
r. op 21. 
,j D« op-6 99 D. op 6 
mot of F. mat. * 

op3ii7ia/t 
Bij dit einde Tan het 0pel kan men niet opgeven #elke 
i^t door den zwarten hel laatste gedaan is 9 alforens de wit- 
te aan den net kwam ; in alle gevallen is het klaarblijkeli;k 
dat hij zeer slecht gespeeld moet. hebben j want zoo de 
zwarte loningin niet reeds óp 54 stond , dan moet zQ toch 
volgens de positie op de rij van 4g op 56 hebben ge$|aan 
en in dit geval had de zwarte moeten spekn» 
1. Z. T. op 61 schm 

W. D. op 63. of F. op 62. 

Z. T. op' 63 neemt D. sch. ,, T. op 6a neemt F. sch. 
W« K. op 63 neemt T. «9 D. op 63. 



3* 



3. 



4. 



Z. Urn op 54 schaal* 
W. R, op 64. 

Z. 2\ op 59 schaak* 
W. F. op 6i, 



^* 



jT. op .63 neemt D. mtA. 
^y R. op 63 r neemt 7\ 
99 D« op 54 schooi, 
99 R. op 64* 



5. Z« T. op 63 neemt F. mat* ,9 T* op Sg /na/« 
En zoo de zwarte toren niet reeds op 45 . slond dan zou 
hq op 21 > 39, 379 63 of 46 moéten suan en iti dit geval 
zou de zwarte moeten spelen. 2warte T. op 5$ (maty zoo' 
de andere zwarte toren op 53 stond), anders kan de witte 
deze mat del ten door F. op 6a ^ doch d^n neemt de zwarte 
toren dien looper en nu is het steUig mat, • 

Dat de zwarte zijnen loning. verzet zou hebben om de 
schaal des witten loopers te ontgaan is volgens de positie 
diens looper^ niet mogelijk^ wau^ de zwarte loning zou d^t 
siul hebben kunnen nemen 9 zoo de witte looper bijvoor- 
beeld op 34 stond , dan ware bet mogelijk dat de - zwarte 
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koning diens schooi ontweken ware, maar dan ook vrare 
het slecht gespeeld deyvijl hij zich, of met den looper o( 
met den toren ^ zeer geqiakkelijk had kannen dekken. 

N^ 23. Zie Tabel I, N"». 3. de witte heeft den £e/. 

1. W. C* op 34 schaak met ie ïi. 

Z. i{.. op 8 of op 6* 

3« W. D. Op 7 êchaak. j, op i4 fnai. 

Z« T» op 7 neemt D* 
5» W» C. op i4 7na/« 

Dezelfde positie wanneer de zwarte den poorpet keefi. 
!• Z« Z}. \>p 3g schaak. 

W. R. op 64 of R. op 62 y bij piken andere 

Bet noodzaakt de iiwarte hem- 
. om de koninginnen tegen el- 
kander af re ruilen of bij is 
reeds bij den 4® ssei mot. 
3* Z» JP* op 48 sch. yy Tm pp 57 schaak. 

W. R. op 63. >» R* op 54. 

3* Z. T. op 57 «cA» ^^ T. op 5o schaal* 

W« R« op 54. ,y R« op 45* 

4*' Z. T. op 5o sch» y, T« op 4i schaak. 

\V. D. op 5a. ,, D. op 44* 

5« Z. T. op 53 neemt y, T. op -53 mai^« 

N"». i4* Zie Tabel L N^ 4« de ^itte heeft den zeL 

i. W. C op 23. 

Z. P. op 5i. offl. op64. 
9. W. C. op igsch. ,y C. op 39. 

Z. iZ. op 64. „ P. op 3i/ óf P. op 56. 

5» W» R* op 6a« ' 9) R« op 62. ^y R. op 63» 

Z. P. op 56. ,1 P. op 56» ' 99 P. öp 3i. 

4* W. C. op 54 mat. ,'y C. op 54 ma/. ,, C; op 54 mt. 
Dezelfde positie wanneer de zwarte" den voorzet heeft* 
I. Z* R. op 64* ' of P. óp 5x welke andere zet 

hij ook doet hij zid bij den 
4 of 5 zet mat worden. 
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W. C. 6p 32. of C op 31. 

2. Z. /L« op 56. ,, R» op 64* 
W« C. op 39 êchcuiié yy C op 39* 

3. Z« R. op 64. y, P« op 56. 
W. C. op 45. ,, C. op 45. 

4* Z. P. .op 5i. jy P* op 39* ^ 

W« C. op 59* >9 C« op 62* 

5. Z* P. op 56* ,, P. op 47 schaak. 

Vf. CL op '45. ,y C. op 4? neemt pïoa ma/. 

6. Z. P. op 59. 
W» C. op 6a« 

7. Z. P« op 47 schaak. 

W» C op. 47 neemt pion , nuU. 
Dit apd is dus voer den cwarten in alle gevallen verloren* 

N^. i5. De vriue heeft den tteU 

Deze positie suat gelijk aan die van het voorgaande spel, 
met uitzondering dat de zwarte /yio/i van a3 nu op i5 staau 

2. W. C. op i5. of R. op 6a. (speelde hij C. op 33. 
of 34) dan zou de zwarte pion,.^en nemen W» 
R. op 63» Z. P. op 3o of ,53. W. R. op 54, Z. 
P. op 38. of 4o, W. R. op 63, Z. P. op 46, 
of R.,op 64^ zoo de P« op 4o ataat^ W* R. op 
54, Z. R. op 64 of P. op 56, W. R. op 62. 
pai y hoedanig de zwarte ook moge spelen) Z. R' 
op 64. W. C. op i5, Z. P. op 5i, W. C. op 
30, Z. P. op 39 W. C. op 40 of 45 (speelde M 
R. op 54) danizoii de zwarte R* op 56 gaan en 
nu kan de witte op 47 met zgn paard pai «clien, 
docK soo hij dit niet doet en zijn /Mian/ bij, voor- 
beeld op 4o plaatst, dan geeft de zwarte pio^ ^P 
47 scAoai, W. R. op 63 , z. P. op 55, schad. 
W. C. op 55, neem; P. Z. P. op 55, ne^ C. 
schaak en haalt nu kcmngin) Z* P- op 47' 
witte speple wat hij wil, Z. P. op 55, schwk 
' en pipet nu konirigin halen. 
Z. p. op 5j. 
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a« W; C« op 3o« of R**op 6!i> (of anders spelè de witte 
zijn paard op a3 9 38 1 of waar hij wil , de zwarte 
pion gaat op 5q en Teryolgensop 47 en 55 waar 
het wiue paard den /Nfo/i kan nemen , doch dan 
wordt het hernomen door. den pion van 48 ^ die 
vervolgens />• haak») Z« P* op 39, W» C. op 3o, 
Z. P. op 47 (of i2* op 64 y W, C. op 47 9chaaij 
Z. iR. op 56, Wl RJ op 54 />a<*) W. C. op 47 
neemt P. Z« il. op 47 neemt C • W^- R. op 65 ^ 
'Z. P* op 56^ 'W. R. op 64 en dus weder pat^ 
Z* P« op' 39» » -. . 

5. W. R. op 63^ of C* waar hij wU (op 4? is het pa4.) 
Z. P. op 47 schaak, W. R. op 6a, Z. P. op 
55 schaak, W. R. op 54. Z. P. op 63 wordt 
D« en vrint de partij. 

Z: P. op 47* * 

4* W. C. op 479 neemt P. ep dit moet hij doen. of deze 
pion haalt ongetwijfeld D. 
Z« jR« op 47 > neemt C 

5. W. R. op 63. 
Z. .P. op' 56» 

6. W. R. op 64. pat. 

Bij deze positie Vktt dtP witte , bij geene moge- 
lijkheid de partij winnen, wanneer hij den voorstee 
heeft, doch zoo de zwarte den voorzet heeft, en 
Bij den eérsteii ftet met zijnen honing niet op 64 
speelt dan zon de wit;c de partij moeten winnen , 
want speelt hij bqvoorbeeld : 
!• Z« P*;op. 3i of P. op QÜy dan speelt. 

W. C« op sa j, C« op as, en dab heeft men 

dezelfdepesitfe van de voopgaaride 

3.. Z. P. op ?9 of jR. op 64* partq. 

W. G. op 59 „ R. op 6a. 

neemt P. $6hm 

S. Z. R. OD 64 ,, P.op 39 of P. op 56« 

, W. R. op 63 ,# G. jpp 59 neemt P„ G. op 57. 

4. Z. P. op 56 „ P* op 56 „ P.^op 39. 

W. Gi op 5^ mat „ G.^ op -54 mo^ „- G« op 47 

of op 54 mat^ 
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en dan heeh hij de parUj op ^le mogelijke wqzen Yerloren , 
doch speelt* 
1 • Zi. R. op 64 9 dan moet de witte spelen. 

W. C. op iS of R« op 6a>waarpp de zwarte dan speelt. 

3. Z. P« op 3i yy R' op 56: «n 4a9 moet het altijd 

pai of remise wordett* (^) 

N<>. i6. Zie Tabel I. ^\ 5 ^ de witte heeft den zeU 

• * • . . 

]• W. F. op 37 4chaak z« jT» op lo* 
a. W. D. op a. schaak Z« T« van 7 op a neena D. 
S. W. T. op 9 neemt Z. f • op 9 neemt T. 
P. êcJiaak. 

4. *W. C. op II mo/f 

JH^. 17. Zie Tabel L N^'-Gi de witte heeft den set. 

I. W. T. op 5 êch. of W. P. op 10 schaak. 

Z. r* op 3 neemt T. 9, Z* ü.. op a. 

3* W. P« op-io «cAooi. ^9 W* T» op 3 schooi. * 

Z* ü.. op 2. ,^ Z« 7** . op 3 neemt T. 

5. W. F* op 20 schaal. ,, W. F. op so schooi* 

Z. T. op IX. jy Z. T. op 11* 

|. W. C. op 13 mat. ^y W. C. Op ia mat. 

Deaelfde posiéie. wanneer de zwarie de» voorzet heeft* 
I, Z. T. op 39 neemt G* (*^) 

t ■ 

• • ■ I 

.(*) Indien, de zwarte R. op 64 speelt^ dan zoodwi w$ onzen R. 
op 47 brengen, nu moet de zwikte, zoo hij zijnen P. op 48 
niet wil verliezen ^ dênzelveh óp 5^ 'spelen en 'dan plaatsen 
W$ onzen R. op 64, nu moet db zwarte zijnen /»/oa yan t5 
-spelen. -^ Zoo fci) die op zS'plaatst, dan spelen «w^ onspooni 
pp 93. Z. P. op 5ty Wi G. op .37. Z* P. op Sg^ W. G. op 
47. maié Speelt de swai'te s^nen pion op' 3i dan plaatsen w^ 

;.,.,„pns paard op 23» Z. P. op Sg. \y. C. op 37. Z. P^ op 47 scA. 
W. G« op 47, neemt P.' mat en in beide 'd^ gevallen heeft de 
-witte dus de part^ gewonnen. 

{^*) Wi| zouden hier liever dé^to'rên op Sg'hen^n, *aé pion van 
'!»3 wórdt dus /)• doch dè'P. v«n 41 neêiiit^ dier waarna wij 
met T. van 5 het pharti*4>^ %g zouden néinen;'alsSvannaer de 
partij ontw^felbaar, voor den^zwaL)rten.>. g^won^en' is. 

De VEaTAum. 



• * 
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W«.P. op i o schaak^ of T. op S êchaaij (speelde hij 
T. op. 60 f om den pïo/svhet voortrukken u be- 
leitea, dan Z* JP. op 53^ W. P. op 10 schcudk^ 

Z». iï» op. a., . W.« T. neemt den.P. op Sa of spele 

^p een dec vakken van 57 op 64. Z. P. op 60 of 
61 hafilt :D. W« T. njieme h^ipctard op 36 j of den 
P. op 60 9 of spele andera wat hij wil 9 Z. 2>. op 
35 schaak en daarna . op 26 mai .of anders met 
de D op a5 mai.) Z« T. op 3 neemt T. W. l\ 
op 10 schaak, (of F. op aoé Z« T. op ^5 schaak. 
W. R. pp 25 neemt T. Z« ü. op 10 en daar- 
na met pion op 60 haalt D* en winl de partij.) 
Z. K. op 2« W* P. op 3 neemt den to/v/z. 
(zoo hij nu iiiet F. op 20 ging en schaak gA?e ^ 
dan zou de zwarte 7*, op 11 moeten gaan en 

. . . dan ontstond hêtselfde spel als bij i den 4 zet.) 

Z» A. op S> neemt P. W. F. op ao, Z. P. op 

.60 httalt !>♦ W. F. op 29 neemt T. Z. 2>. op 

33 schaak* W. R.> op i8. . Z* 2>. op 2G schaai. 

W. R.. op 9. Z* ö. op 10 mat. . 

1. Z. JZ« op 2. . 

^. T. op 5 schaai* (^) of F. op 27, (speelde hij 
H. op iS^.dan z0n de zwarte. pioTi van 52 den 
^ren op 69 nemen , W. F. op 59 herneemt dei| 
pion^ Z. T. op. 26 schaak. W. R. op 17. Z. T, 
op 20 mat.) Z. P^op 59. haalt D, na den tor 
TV/i te hebben genomen^ W.: F* op 9 schaAi, 
Z.R' Of II- W. F. op 18 schaak^ (spéélde hij P. 
op 2, dan zon de Z* T* dien nemen en dan ware 
de partij oogenblikkelijk leli* vpordeele van den 
afwarten beslist.) Z. R» op 19* Wt P. op 2 haalt 
C. en geeft ^cT^itw (200 de. <witte 7oo/ier op %5^ 

* • * « 

I 

n Wanneer de witte hier den zwarten R. met z^nen F. op aq 
schaai geeft , dan n de zwarte verpligt om : dien haper met 
lijnen tonn te nemen, en dan zet de witte den zwarten io.- 
uing mat door zijnen torea op 3 Ie brengen. 

pB VBRTiJUER. 
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, ging of soo hi) den toren op 4 name dan zou de 
zwarte zijne D.^ op 4> of z^e T. op üS spelen en 
Sfihaat geven , deze toren wordt door den witten 
met den looper genomen, ot de* looper dehl op 
a5 de schaakt Z* J^' op a5 of op 4i ^neU^) Zm 
T. op a neemt C. W. R. op 9* vZ« T. op 10 
> scliadk. W. R. op r of op X'jy Z* D. op 4i- 
W* F. op 9 of dS* Z. J9« op 9 of. a5 mat na den 
looper te hebben genomen. 
. 5. Z. T. op 3 neemt T* 
• W» F. »pp ao achcuih, 

4. Z. 7V op II. 

W. F. op 39 neemt T. 

5. . Z. P. op 60 liaalt Z). 

W« F. op II neemt T* 9ch. Of R« op iS (speelde 

hij F. op 36 het paard nemende • dan goeft de Z. 

/>• op 33 achy W« B. op 18, Z. T". op 19 mol. 

V Z* I7. op 53 8ch>. W. R. op 17 , 18 of S5« Z. X>. 

óp 34 en a6 of op 49 ^ 4) en 36 Tiia/* 

& Z. K. op -li neemt F. 

W. P. op 3 haalt D» #cA. of R. op -a5 s Z. />. op 4^ 
W. P. op 3 haalt D. &ch.^ Z* A. op 3 neemt D« 
W. R. op 17 Z* i). op 36 maim 
• 7« Z. ü.. op 2 neemt D. 

Wv R. op 18, of R* op 35^^ jP« op 4^9 W. R. op 
( 17 , Z. Z7. op 36 mat* 
a* Z* JD* op 5i. 

W. R« op 35 of 17. , 
9. Z. jDé op 43 of 35. 
.. . W. R. op 17 of 18. 

10. Z« 2>« op 36 7I9MX/. 

En dit is de langdurigste verdediging die de witte doen 
kan tegen de groote óvermagt yan den zwarten. 

N;. 18. zie Tabel I. N». 7, de witte heeft den zet. 

« - t \ • 

I. W.' P. op sS 8chaaJs% Z. R. op 8. 

3. W. P« op i5 schooi. Z. /£• op i6. 



/ 
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5. W* T. op %é 9 neemt P. sch» Z. T. op 34 neemi T« 

4* W. C op 3i maié 

Dezelfde positie y wanneer de zwarte den poorzeé heeft» 

1. Z. P. op 3i neemt piori, om de aangetoonde mat 
te voorkomen. 
W» T« op 54 om den gevaarlijken pion van het bord 
te brengen. 

9. Z* P. op 3i neemt den toren. 
W, F. op 5i neeqit den pion» 

3. Z. T. op 63 y en na is de overmagt van den zwarten 
zoo beslissende, dat hij ontwijfelbaar de partij 
moet winnen , al ware het dat hij ook eenen toren 
tegen het paard of tegen den looper zon verwis- 
selen. 

N^. 1 9. Zie Tabel L N"". 9 ^ de witte heeft den zet. 

%. W« C. op léy neemt P. schaak. 

Z. P« op i4 neemt C* of anders A. op 7. 
9« W. D. op i5 neemt P. sch, ,,« ,, C« van 39 op 14 ^h. 
Z. R. op i5 neemt D. „ 1^ F. op 34 neemt C. 
5* W. F. op 36 schaak» „ ,y C. op 24 neemt F. 

Z« A* op 7. /?za/« 

4* W* C. op 24 mat. 
Dezelfde positie wanneer de zwarte den foorzet heeft. 
I. Z. D. op 37 neemt F. 

W. P. op 33 of R. op 58 (of D. op 55, 55 of 56. 
Zk D. op 59 rruU.) Z. P. op 5o sch. W. R. 
op 57. Z. D. op 63 sch. W. D. op 58 of 5^. 
Z. /?• op 58 of > 59, neemt l). mat. 

Of anders D. op 53. (O. op 2^ ló óf 4>« 
Z. JD. op 59 sch. Yf. D. op 58. Z. D. op 43 
sch. W. D. op 5o. Z. JD. op 5o neetait D«'«cA. 
de positie van den 4*" zet.) Z. F. op 39 neemt 
C. #cA. W. C. op 29 neemt F. (óf R. op 58, 
Z. P. op 3o sch. W. D. op 5i. Z. D. op 5i 
neemt D. sch. W. R. op 57V' Zé D. op 59 ma^.^ 
Z. JD. op 29 neemt C. sch* W. R. op 58. (jD, 
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op 5o« Z« JD. op 5o neenU D. fcA» W. R. op 
5o neemt D. Z. F. op 4$ neemt P« en nu is de 
partij stellig voor den zwarten gewonnen.) Z. F. 
op 3o ^cA« W. R. op 59» Z* D. op 57 ?na<« 

Of anders D. op 58 (zoo de witte zijn paard 
van 39 verzet zonder schaak te geven, dan is het 
nuU met D. op Sg.) Z» !>• op 43 sch. Vf. D. 
op 5o. Z. 2>. op 5o neemt D* 9ch. dezelfde po- 
«{Ae van den 4*" ^^* 

Of anders C* op 14 of op/ aS den p£an ne- 
mende achadk^ dan neemt de zwarte dat paard 
met F. van 21 of P. van i4, W. C* op 22 an- 
ders verliest hij de D. Z» i>« op 63 ach. W« D. 
op 58. Z. F* op al neemt C. ma/* 

Of anders C« op aa , (speelt hq zijn paard yan 39 er- 
gens anders, dangeeftdeZ.2>.ac&aai(op63t W.D. 
op 58^ Z. F. op 29 neemt C. mai.) Z. D. op 
65 êch. W. D. op 58. Z. D. op 36 «cA. W. D. 
op 5o« Z. !>• op 5o neemt D* êch. W. R. ap 
5o neemt D. Z. F. op aa neemt C. W. P. op 
33« Z« F. op 29 neemt C. mcH. en na is de 
partij beslist. 
2- Z« Z>« op 63 schooi. 
W. D. op 68. 

3. Z« D* op 36 schaal. 
W. D* op 5o. 

4. Z. Z>. op 5o neemt D. schaal. 
W. R« op 5o neemt D, 

5« Z. F. op 59 neemt C. 

W. P. op a5. 
6. Z. F. op a9^ neemt C. schaal. 

W. R. op 4a. . 
j. Z« F* op ai «cAooit. 

W. R. op 34* 
8» Z« F« op 'ao schaal. 

W. R« op a6. 
9. Z., F. op ia schaal. 

W. K. op 18. 
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10. Z|<» C* op 31 en daarna op u en de paptij iê voor den^ 
witten verloren ^ want er i& gene mogel$kheid voor 
hem om sqnen pion tot honmgin te brengen. 

« 

N*. 30. Zie Tabel I. N"". 9 9 de witte heeft den zet. 

1. W. C. op 31 schaah Z. JZ« op 5. 

2. W. D. op 4 schaak Z» f*, op 4 neemt D» ' 
5. W. T. op 6 ècJuuih Z. T^ op 6 neemt T. 

4, W. C. op i5 mat. 

Hetzelfde spel wanneer, de zwarte aan 4en zet is. 
1 • Z« (7* op 59 schaal neemt pion. 

W. R* op 64 of R. op 63 , Z. C. op 45 9chaai met 
den ft>rf7i. W. R. op 56 (gaat R. 64 dan is het 
mai mét Z. 2>. op 48 en vervolgens op 56«^- Het 
dekken met de D. op 55 , zon ook mat worden ). 
Z. C. op 63 neemt T. êchaai. W. R. op 64^ 
Z* 2>» op 4^9 neemt P. schaak. W. D. op 56* 
Z* 1>. op 56 neemt D« rna/. 
of R, op 55. Z. C* op 39 acJiaah met den to- 
rf7s« W. B.» op 56» Z. D. op 47 schaak* W. 
R. op 64. Z. i>« op 48 neemt T. schaats W. 
P« op 56* Z* D. op 63) neemt T. schaah^ W. 
D. op 65# Z* D» op 63 neemt D» mat. 

3. Z. D. op 48 neemt P. schaak. 
W. R. op 65. 

3. Z» C* op 56 schaak mei, den tore/i. 

W* R. op 54 of R. op 64 ( speelde hij zijn.e. P.' op 55 
dan ware bet oogenblikkel^k mat,) Z. G« op 46 scJi^ 
W D. op 56. Z. D op 56 neemt D. mat. 

4. Z. J^» op .56 y schaak neemt het paard. 

W. D. op 36 neemt i^. of P. op 46 neemt F. (speel^ 
hij R. op 61 of 53) dan neemt de zwarte koningin 
den toren op 6:^ en het is 771a/.) Z. D. op 63 
neemt T« schaak^ . W.;R. op ^5, ^.H^ op i§ t^^ 
Sm Z* Z>« 56) neemt T. schaak. 

W. R. op 45 
6« Z. D. op 46 schaats > 



.r ♦ 
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W. R. op 5a. 

7. Z. T* op 55 êchaai. 
W* B* 59 of D. op 54* Z« T« op 54 neemt D. sch. 

W« R. op 5g of 6i. Z. D. op 64 of 5S itio/. 

8. Z« op 6!^ schoot* 
W. D. op 60. 

9. Z. />• op 38 schooi. 
W« R. op 58 of D. op 52. Z. D. op 53 neemt D« 

schaak, W. R. op 58. Z« Z7. op 5o mo^. 
Z. jD. op 3 schaal. W. T. op lo. Z. l'. op 10 
neemt T. schooi. W«^ D. op 43* Z. Z>« op 4^ 
neemt D* schooi. W. R* op 67 of Sg* Z. 2>. 
op 5o mot. 

N** 31. Zie ubel I, N*» la^ de wiite heeft den EeU 

. I. W. C. op 59. 

Z. F. op 3, 11 , 30 of 479 of P. op 53 bq dken 

anderen tei is het 
mo^ met G. op 54 of 
T. op 56. 
3. W. T. op 56 schooi. i» *!*• op 53 neemt F. 

Z. F. op 56 neemt T* ^, P. op 56» 

5. W. C. op 54 mot. ^, C« op 54 mat. 

Het zelfde spel wanneer de zwarte de iHiorzet heeft. 
I* Z* F. op 39 neemt het paard. W. T« op 53* . 
3. Z. F. op 58. W. T. op 60. 

S. Z. F. op 4? 9 en wat de witte nu ook doet^ de zwarte 
blijft met Fi op 47 ^n 49 heen en wed^ gaan en 
het móet dus altqd remise zijn^ dewijl de witte 
zqnen koning met op 55 durft spelen, uithoofde dat 
dap de zwarte pion zeer zeker koningin zou halen. 

N*« 33. Zie tabel ï. I^«. u, de witte heeft den %et. 

Jfcoo de twarte aan den Mt Was dan zou het terstond 

mxu wezen. 



* « 



I. W. C. op 24 schaak. Z. A«. op. 8. 
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I * 

a. ' W# C. op i4 schaak. Z.. R. Op 7. 

S< W. D« op i5 9ch. neemt P. Z. /t. op iS nebmt 0^ 

4. W. T. op 16 achaat. Z* H* op 7. ' 

5. W. C. op 24 mat: 

H\ a3. Zie Tabel L N^ ta, de witte heeft dèir zet. 

!• W. T» op 4 êchaah. Z. A. op 9* 

9. W. D* op 37 schaal. Z. P« op 18. 

5. W. I>. op 18 > neemt 7« seh. Z* /Z. op 18 94!emt D» 
4, W. F* op 37 schaats Z. ilv op *io»" 

' 5. W. C. op a5 ma/. 

flet zelfde spel wanneer de zwarte den poorzet heeft. 
* De positie van dit spel is zoodanig dat om de boven' aan- 
getoonde mai te ontgaan y welke door geen van de 
stutten y die bij den zwarten ü.. staan, kan wor- 
den afgekeerd, hij aldos moet spdeiy. 
!• Z. Z7. op 64 scTiaal. 

W. R. op 54. 
3, Z« />• op 4^ schaal* 

Yf. R« op 45. Zoo hij weder op 6a ging dan zonde 
zwarte door steeds schoot geven de partij remise 
houden. Zoo de W. R. op 63 ging dan ware- 
het Tnat* 
3. Z. D. op 58 schaat. 

W. R* op 44* Zoo de R weder naar 54 gaat dan* 
blijft het schaal perpetueL 
4« Z* D* op 3o schaal, 

W. R. op 55 y 45 of R. op 5a. of R. op'56« of 43. 
5» Z« D. op 31 sch. of D. op 58 sch. of O. op 39 waar- 
door de witte genoodzaakt wordt de 'toninginne/i 
tegen elkander te verruilen. 
Yf. D> op il neemt D. of R. op 43 of 44* 
6« Z. C op 3i neemt D. of Z). óp 39 of 5o schaal en 
vervolgens zoo als bij den 5^®" zet gezegd is en 
nn is de zwarte geheel buiten gevaar eo hi^ heeft 
bovendien het voordeel eenen pion* 
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N'. 24, 'Iw Tdiiel 1. N«. i3 , de witte heeft den Kt. 

ê 

• • • • 

Zoo de zwarte den voorut had. dan soa hei teratond mal 

sijn mei toren op 64* 

!• W» Cf op 3o schaak mat Fr 

Z. P. op 18 of il« opi. 

3« W. P» op 18 neemt P. m:A. ,, P« op 3 wordt D» 

êchaat. 
Té% Ré op I of JL op 10 jf 3\ op 3 neemt D. 

5. W« P« op 5 wordt ,, C. op 10 „ T. op 3 neemt T. 

D« êch» éch. nioi. 

.Z*; T» op 3neemtO, ,y R^ op u 

4. W..T. op 5 neemt „ P. op 10 ma4. 

ZV jtfAi* 

Xm.M. op 10* 

5. W« C. <^.Mina<« 

N«. aS. Zie Tabel I. N^ i4, de witte heeft den gei. 

Zoo de zwarte den voonei heeft y is het terstond mat met 

P. op 64, wordt D. 

I. W. Ce van 34 op 19 ach. Z. K. op 10 of S« 

a* W. T. op II schaal. Z. A. op 11 neemt T. 

5. W. ï. op 12 schaak. Z. K. op 3. 

4. yf. G* op i3 «cAotfi* Ze R. op 2» 

5. W. Ce op ig schaak en mat. 

N^ 26. Zie Tabel I. N*. iS^ de witte heeft den zet* 

t. We T, op 8 8chaak. Z. R. op 8 neemt T. Zoo 

de jRe op i5 gaat is het 
mai met D« op 24* 

2e We D, op 24 schaal* Ze T» op i6e Zoo de R. 

op 7. gaat is het mcU 
met De op 6* . 

3. We T. op 6 neemt T.^cA. Ze F. op 6 neemt T. 

4. W. D. op 6 neemt/^. «cA.'Z. X>. op 7. 

5» W. C. op 23 Tna/ na den pion te hebben genomen. 



/ 
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Hetzelfde spel wanneer de zwarte den poorzet beeft. 



1 • Z* F. op 45 neemt D. 

W. C. op aS 
a« Z* 2>* op Sa sch, 

W. R« op 48 of T. op 54 
3. Z. T. OD 6a ,, r. op 54 

II R. op 48 



Z. T. op 6a 

neemt Ta 

W. C. op i5 

ach. 
Z. il. op i4 



of T* op 6 «cA. neemt T» 
,y R* op 6 neemt T. 
ly C. op a3 êch» neemt/'* 
II /2. op i5* 



5. 



>, T. op 56 

W. T* opt6 «cA|, R. op 39 
Z. A» op 5 II l'. op ia 



II T. op 56 
II Z). op 5^ 

. éch» 

yy R* op 48 
yj D. op 56 

sch. neemt 

T. 



6. 



of Q. op i3 
neemt T. 

I Ir 

4. Z. K. OD i4 .. r. OD 56 •« D. on 5a yy D. op 5a 

II R* op 48. 
1^ K. op 24 
neemt j. 
en de partij 
is beelist. 
II R; op 56 neemt 2>. 
,1 R. op 33 neemt C. en 
de partij is beslist, 
of P» op 59. 
7. Z. D. op 53 êch. ,1 T. op 64 «cAoo^. 

W. R. op 4o of 48 II R« op 47* 
8* Z. jT. op 64 mat ,| 2>« op 54 mat. 
BiS den eersten se< kan de witte ook spelen T. op 93 
êchaaiy docb dan speelt de Z. T. op i5 en de gevolgen 
sqn betzelfde. 

Bq den zesden «e/ kan de witte de mat nog een wei- 
nige door sehaak geven, vertragen. 

N^. a7. Zie Tabel I. N^« 16 1 de witte beeft den zet. 



W. T. op 8 #cA. 
Z. il« pp ia 

W. R. op 39 
Z. 2>t op 53 4cA< 



1. 



a. 



5. 



W. D. op i4 schaak. 
Z. jR. op 8. 

W« C. op 33* 

Z. wat bij wil> of F. op i4 neemt D. of P. op aa 

neemt C. of P. op Si of F. op 5i. 
W, D. op aS of C. op i4 neemt F. mat of D. op 
16 mat of D. op Sa mxU of D« op 7 schooi. 

Z* /*• op 7 of r. op 7 neemt D. 



4« O. op t6 schaak of C. op i4 maté 

Z. /*• op i6. 
S* W. G. op i4 ma^. 

iteUelfde spel wanneer de swarte den poorzet heeft. 
I. Z. t*. op a8 neemt C. 

. W. D. op 55 of D. op 6o| hij moet de pionn^i 

op 4i en 43 trachten te nemen. 

a. Z. P. op 49 yy P. op 49. 

W. D. op 6ó of 6i 91 D. op 57. 

i. Z. P. op 5i ,9 P. op 5i« 

W. D. op 59 ,, D. op 5o. 

4« Z. P« op 3i neemt i, TV op 3 en nu moet de pion 

het paard van 49 JD« halen* 

W. D. op 5o. 
^ Z* 2V op 3 en nu moet de pion van 49 ^^ halen, 
waardoor de partij besliat is. 

Ns a8. Zie Tabel L N"". 17, de witte heeft den seU 

1. W. T. op 4 schaak. 

Z. 7*. op 4 neemt f. 
3. W. C. op II schaak* 

Z« il* op 2* 
3. W. G. op 17 schaak met D« 

Z. JS. op L of JR. op 3. 

4* W. p. op 2 schaak ,, D. op 11 mat. 

Z* Té op a neemt D. 
&• W* G. op M moi. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte den voorzet heeft* 
1. Z« T. op 38 schaak neemt D. 

W. R. op 61 of R. op 55 of 65. 

3.' Z. D» op 26 neemt G* yy T* op 7 ma/. W. T«i op 23« 

Z. 7. op 33 moA 
W* R« op 60 of T. op 60. 

3* Z. jD. op 5d schaak yy T. op 64 schaak. 

' W. R« op 53 ,, B. op 52. 

4ë Z. 21. op 34 schaak yy D* op 5o schaak. 

VV. R. op 45 „ R. op 45 of R, op 44. 
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5. Z. !)• op 37 schaak of Z>« op ag of i>. op 36 ach. 

W. R. op 38 neemt 7« ach. en in beide ge- 

6* Z. A' op 30 en de • jrallen is de 

partij is beslist, partij bésibt» 

N«« 3^. Zie tabel L N°* 18. De witte beeft den jsei, 

ft 

2oo den zwarten den tfoorzei badde^ zon bet terstond 

mai zqn met T* op 6o« 

« 

1* W« C* van 34. op ofT. op lo^achaai» 

17 êch, 
Z. ^.op I i^iZtOp 1 ,9 C op ló 

neemt T. 
a« W« T« op 3 «cA« ,, T« op a «eA« ^^ €• van 34' op 
neemt C. * . 17 «cA* 

Z« C^ op 3 neemt ^^ i2.« op 9 neemt ,^. ü. op- t 

T. T* 

3. W. C. op 11 sch. y^ C van 34 19 P. 0(^10 neemt 

op IJ' êch. C* nuUrn 

2i* JS. op 3 9, R* op 1. 

4. W. C* van 34 op ,y C. op iiachm 

17 mai» • > 

Z«. JS* op 3 
W. G. van 37 op 1 7 mai^ 
Zonder den' T« zou de witte de partij nog eerder win^ 
nen want dan speelt b^. 
I. W. G. van 34 op 17 ach Z« K. op i« 

a» W* G« op ii achaah. Z. JS. op 2/ 

3« W« C. van ajr op 17 i7ui/« 

M<>. 3o. Zie Tabel I. K''. 19, de wiue beeft den- zet. 

Zoo de zwute den voorzet badde , zou bet terstond mai 

zijn met 27. op 5o. 

f W. 0« op II ach* neemt P. of C. op ai aché 

Z* T. op II neemt D. of i7. op 5 yy jR.op 5. 



\ 
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a. W» T. 'Op 1 «cA. of D. op IS of F. op' ia 

neemt C>«cA* neemt C- «cA. 

Z. 21 op 3 9) i2# op i4 >9 /(• op i4* 

5» W. G. op ai «cA. ^> D. op 91 mast ,, G. op 4 ^<^ * 
Z. iZ» op 5 1, T. op 4 

neemt C. 

4. W* T. op 5 neemt T. êchaab „ F« op ai achm 

Z. il;' c^ !4 » i2^« op 5. 

5. W. T. op 6 neemt F. schaak ,, T. op 4 sch. 

neemt 7. 
Z. C* op 6 neami.T. y^ iL. op 4 

neemt T. 
6* W* C. op 4 mai ^, T. op i mai. 

IH^f Si» Zie Tabel L H^« ao, de witte heeft den sel. 

I. W, T« op 5 MtAoêi» 

Z. £• op 10* 
a. Wi I>« op 17 senaat.: 

Z. A* op 17 of il. op 19. 

neemt D. . * ' 

5* W. G. op 11 «cA« ^^ C. ^p 34 échaah. 
neemt P* 
Z. R. op a5 ,^ i2« op a8 of il* op 37* 

4* W. P« op i^êché ff D. op 44 ^^A* 9» D* op 5Ssch. 

Z« A» op ' 53. . yp Rm op 97 • ' . • ^^ ^» op 9o« 

5. W. F. op 60 êch. ,j D* op ^mat ,, Dv^opaSm^/. 

Z. A., op 4i. . of C. op 17 maA^ 

6* W* G* op a6.iiuii!i 

Hetzelfde spel wanneer de swarte den vootêH heeft. 
I. Z* T. op 46 neemt F* 

W. C. qp 45 of T; op. 45» 

3. Z* I>.op 61 schaak j, T. op 45 neemt T. 
W. D% op 60 ^, C. op 45^ neemt T. 

3. Z, T* op 45neeml€L I, iX op 61 schaak. 

W« D« op 6ineemtl>.,9 R. op 5i« 
4« Z« 7.opi6ineemt «^ jP^ op 3i« 

Dt schaai' 



\ 
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W» T« op 6ineetii|7'« of wat hq wïL 
5. Z. Ft op 6i aeetqt T* ^^ />• op 59 (^«} 
en no is de partq bediat. 

N*. Sn. Zie Tabel I. N<>. ajt, de witte heeft den KeL 

I. W. T. op 9 êchaah. 

Z. il., op a3 of Rm op 7 of 8. 
9« W. T. op t5 êchaat ^^ T« op 6 mal» 

Z. it. op 39. 

5. W. T* op 4o ^hdai^ 

Z. R, op 4o neemt T« 
4* W. C; op 5o êchaah. 

Z. jP. op 5o of C. op So of R. op Ss» 

neemt C^ neemt €• 

5« W« P. op 47 «^A« 99 T. op 39 éch. j, C. op 33mal. 

Z. il. op 3ao£48; ^y R. op Sa. ' * 

6. W» C« op 3& ma/. ^^ C* op 38 ?nat» 

Hetselfde spel wanneer dé zwarte den vóórgei heeft* 
!• Z. T. op 58 schaak* 

W. T. op 62 of P. op 56.. 

3. Z« T* op 6a «cA* neemt T. j, T. op 55 mtkU 

W. R. op 56. 
3. Zm T. op 55 ma/. 

M*. 53. Zie Tabel L N"». aa, de witte heeft den xet. 

I. W. D« op 55 schaak. 

Zé T. op 31 of jR«op 6 oiR^ op 8. 

3* W. D. op 31 sdu yy D. o)> 14 mat ,9 Cv op i4'cA. 
neemt T. 

C^ De geachte auteur schijnt hier het paardf hetwelk hi| den twee- 
den zet op 4^ is gekomen I te vergeten , hetgeen nu den loop 
des ioopen stremt , en de zwarte koningin belet op 69 te ko- 
men , zoo z^ niet genomen wil worden. Dit zelfde paard zou 
de witte b^ den derden z«l op 60 kuxmen plaatsen / waardoor 
de aanval van den zwarten eenigenaate vertraagd. zou worden > 
hoezeer h9 toch de partij moet wümen. 

De VzaTAUB' 
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Z. At op 8 of R. op S ' of il« op 7. 

i. W. C. op 14 ^^^ ' >i I^- ^P ^^ ''^^ ») ^* ^P ^^ '^* 
Z* /L op ^ ^) iS« op 8« 

4^* W. €• op !»4 êchaai ^ ^^ D. op 7 ««&• 

Z. /!• op 8 óf il. op 6 99 T. op 7 

neemt D« 

5» W. D« op 7 «cA. jf.D* op i^mcU ^^ C.ofi^maL 

Z. r. op 7 neemt P* ' J 

6. W» d op 14 inal. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte, den voonet heeft. 

I. Z* T. op 53 neemt D» 

W* C. oip 46 of P. op 40. Z. 2Vvan 1 op 49, W. 

R. op 56 (bij eiken anderen zet h het ma/)« Z« 

/)• op 6a neeint den looperm W« wat hg wil* 

. Z. 2>. op 5$ mat^ 

Of C. op 48. Z, 21 van 1 op ^. W. C. op 38. 

Z. T. op 54» W. P. op 4o. Z. 2>. op 6a neemt 

F. êch. W. R. op 56* Z« 7"* op 55 neemt P« «cA. 

W. C* op i55 neemt T» Z. D* op 5^ neemt C« ïnca. 

9. Z. T. op 49* 

W. C op 4o of C. op 61 • Z* D. op 61 neemt C W. 
P. op 40. Z. T. op 55 neemt P. schaak. W. 
R* op 64* Z. D. op 6a neemt F. mat. 
Of R. op 64* Z. />• op 6a neemt F. mai. 
Of G. op 5a. Z. T. op 53 neemt G« W. wat 
hij wiL Z. T. op 55 neemt P« en het fa op de- 
ze of op den volgenden meï mat. 

Of P. op 4o of 48. Z* T. op 55 neemt P. 
êohaai. Yt. R. op 64. Z. !>• op 6a neemt F« mai, 
5# Z. 71 op 54* 
W. P. op 48* 
4* Z. D. op 6) neemt F. achank. 

W. R. op 56. 
5* 2. T. op 55 neemt P. schaak. 

W. C. op 55 neemt T. 
6* Z. Z>. op 55 neemt C» maiL 



y 
< 
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K^". 34. De witte heeft den teU 

De positie is: W. R. op 69 en C* op 5a Z. R. op Sf 

•en P* op 41* 



!• 


W« C. op 4^ s 


schaak. 


Z* A* op 49* 


2« 


W. C; op 27. 




Z. jR. op 57. 


5. 


W. R. op 5i. 




Z« 1{« op 49* 


4. 


W. C. op 44. 




Z* R. op 57* 


5. 


W, C op 59. 




Z« jP» op 49* 


e. 


W. C. op 42 - 


mat* 

m W 


f 


Het zelfde spel ^anneer 


de zwarte den voorzet 


!• 


Z. jfl. op 49, 




W. R. op 5i. 


a« 


Z. jR. op 57. 




W. C« op 42 schooi 


3. 


Z. il. op 4g. 




W. C. op 27. 


4. 


Z« il* op 57. 




IV. R. op 59« 


5. 


Z« Rm op 49* 


« 


W. C. op 44. 


6. 


Z. 22. op 57. 




W. C. op 34. 


7- 


Z. P* op 49* 




W.-^ op 5i moi. 



V^. 35« Zie Tabel I. N"". 23. . de witte heeft den gei. 

Wanneer de zwarte ^elen moest dan ware het testend 

mai met JDé op 55. 

I. W. T. op 5 schooi. 

Z. P. op 4 of T. op 4* 

3. W* T. op 4 ac&« „ G* op 11 sch^ 

neemt F. 

Z. T« op 4 neemt T ^, il. op 2 
3* W» C. op II sch. ^y C. op 17 «cA. 

Z« JZ. op 2 ^» iR. op 3 . of Ré op.A». 

4* W. C. opi7acA. yy D.op tl mai iy D; op 2 «c&. 

Z. U. op ï. • ' 

5. W, D. op 3 ^oA. ,9 ^* 0£ 3 ^ ,9 T. op 3 fieèmt D 

Z. T. opaneemtD^y D. op ii mai 91 C. o{» 'h'ttui^. 

6. W. C op i);,jwnl. 



4 >. < 



T^ 
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N*. 36. Zie Tabel t. N*. ^4. de witte heeft den zei 

!• W. D. op 17 Bchaei neemt P« 

Z* R* op a of jT. op g« W. D. op 3 moA of op 9 

neemt T. en ma<. 
'3. W. C. op 9 ^chack met T. 

Z. C op 42 of /)• op io« W. T. op 10 neemt 2>. 

Z« r« op 10 neemt T* W« P« op x^^ch. (sie den 5 se<) 

Of R« op I. W. D. op 3 neemt T* ^th. Z. K. op 

9 neemt C. W. F. op 56 nua. Of T. op 10. W. 

P« op ia #cA- Z* Jl* op !• W. C op 3 9ch* Z. T. 

op 9. W. D* op 9y neemt 7. ma/. Of K* op i. 

W. €• op 19 «cA. Z. T« op 9. W. D. op 9 

neemt T. mat. 

5. W. T. op 4a^ neemt G« Bchaak. 

Zé P* op 10 of 2\ op 10. W. P. op ja sch. (xte den 
5** sel.) Of iZ. op u W. C. op 19 sch. Z. T. 
op 9* W. D. op 9 neemt Tm maL 
4. W* T. op 10 neemt D. schaak. 

Z. T. op io neemt T. of iL op i. W« C. op 19 mol. 
5- W. P. op 19 êchaai met F. 

Z. ü. op I of T. van 10 op 11. W. C. op 19 mai. 
Of r. yan 5 op 1 1 • W; P. op 4 wordt T. mat. 

6. W* €• op 5 neemt' 2** schaal. 

Z. T. op 9. 
7* W. G« op 18 mai of D« op 9' néémt T. mat. (^) 

Hetxelfde spel wannéér de zwarte den ihorzet heett. 
!• Z. !>• op 19 of TC. op 19. De bésle sei om alle aan- 
vallen voor te komen en xelfi oni'aahVallender ^prq- 
ze te knnnen handden^ zoo de witte anders speelde. 

(*) De éutcMr beeft de mat fluel ^ hnX paard willen 4>cnfrerften,. anders 
BÓade part^ voor den^ wijten veel eer ^fewoniieii kn^ea' wrois 
den en wel op de Tolgende w^se : W* D* op 17^1 neemt JP, 
êchaafs*.,Ji* R» op a. W. C. op 11 schaak met T* Z.C. op 4a* 
W. T. op 4a neemt C. 9chaak* Z. D. op xo. W. D. op 10 
neemt i>. mat^ en dos in vier st%Un én tn 'dit 'geval sou men 
den looper van 39 leer wel van het bord kunnen 'hemen. 

Db VSHTjILau 
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W« D«^4>p 5^ neeoa CL 
tl. Z. P. op 36 neemt C« Alle andei^ feetten van den 
zwarten' verhinderen de 'hierboven aangecoonde 
mat niet, en hij kan aldus, zoo de witte niet 
decht speelt 9 de partij niet winnen. 
W. R. op. 5o» 
3. Z« P. op 34* Alle mogelqke combinatien hier ter 
neder te stellen is onmogei^k^, wanneer men zich 
evenwel de moeite daartoei(even wil) zal men bevin-, 
den dat de partq «oC door den vatten moet ge* 
wonnen worden of dat dezelve remise zat zqn. 
W.. D. op 59« 
4* Z. T» op lO. 

W. D. op 19 neemt D. 
5, 2* T* op 19 neemt D. 

W. T. op 59. 

6« Z. T« op 59 neemt T« 

W* K« op 59 neemt T. 

7* Z. Pm op 4a» 

W« R* op 5o« 

8» Zff, Z\ op 63. 

W, P. op 13. 

9. Z. Tm- op 38* 

Wi R. op 43^ tieemt P. 
lo* Z. T, óp 13 neemt P. en de pajMi$ is remise. 

N». 37. Zie Tabel L N<>. a5, da witte heeft den teê. 

1. W. D. op 39 schaak. 

Z. ü» op 1 1 gaat de A. op 3 dan is het mai met 
D. op II. 
2* W. C. op II schoot. . 

Z. Jl. op 3. 
5. W. G. op 17 schooi. 

Z. R. op I. 

4. W. D. op 3 schoot. 

Z. Z\ op 3 neemt D. 

5. W. C. op II moL , 



'^ 7 
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Hetzelfde spel Iran neer de swarie den voorzet heeft. 
I. Z, T* op ^> neemt & 

W. D. op 31 neemt T* 
a. Z. I>. op 21 neemt D. sch. en na lijdt het geenen twij- 
fel of de witte koning is in drie zetten mat. 

N*. 38. Zie Tabel 1. H«. a6^ de witte heeft den voorzet. 

i. W. C. op it ichaak. 

Z. R. op a. 
a. W. D. op 5 seK beter is het C. op ia schaak. 

Z. F. op 3 22. op 3. 

3. W, C. op 17 schaak D. op 5 wwf . , 

Z. JR. op 10 of R, op I. 

4» W, F. op 55 sch. „ D, op 3 mat 

Z. R. op i7neemt C, „ C. op 19 of C. op 46 ich. 

5. W. D. op 26 *<*. „ D. op 19 „ F, op46neemtC. 

neemt C sch. sch. 

2. C. op aönccmtD. „ R. op 17 1» Z>. op 46 neemt F, 

neemt C. 

6. W. P. op 26 sch. „ D. op i&mat ^ C. op46neemt2>. 

neemt C 
Z. R. op 25 - »i iL op 17 neemt G. 

7. W, C. op 19 mat „D.opS neemt j?. 

^c&. en wint de partij. 
Hetzelfde spel wanneer de zwarte den voorzet heeft. 

1. Z. C. op 53 schaak. W. P. op 53 neemt C. 

2. >Z. 2>. op 36 fc&aoi. W. R. op 6». 

3. Z X>. op 54 nuit» 

W. 39. Zie Tabel 1. N», 97, de tl^t« he^ft ^ wor*et. 

Zoo de zwarte aan den zet ware ^ zou het terstond mal sqn 

met 2>. op 64. 

1. W. T. op 9 sch. neemt P. • 

Z. C. op 9 neemt T. 

2. W. D. op a schaak. 

Z. A* op 2 neemt D. 

3. W. F. op 20 schaak. 

Z. R. op 3 of R. op 1. 
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4« W* T. op ii^cA. of G. op LI scf^aaim 

Z« R* opa ,• R. op a. 

5. W« . T. op 37 «<;A. ,,^C. op 28 schooi* 

2i. R. op i „ A. op I of 3. 

6* W* €• op II &ch» ^p C. op 18 maié 

Z* ü.« op a* 

7« W. G. op 28 êchaat. 

Z. ü. op 1. 

B. W. G. op 18 mat. 

t • " 's* 

N«* 4o. Zie Tabel I. N"». a8> de witte heeft den zet. 

m m 

Zoo de zwarte den iH>orzet hadde zou het terstond 

Tnat zijn, met C. op fyj. 

!• W* C«, op a6 schaaJs neemt JP. 
Z. C« op i3 of -jR. op 3 sof r. op II 
•neemt T. 
a« W. T. op 9 yy F. op 39 >, T* op 9 9chaah 
schaak schooi 

Z* A* op 3 ^, T. op 11 ^y R. op 3 of A« op 5 - 

3. W. F. op 39 „ T. op 5 „ T. op 5 „ T. van 9 op 11 

schooi schooi school schooi 

Z« T. op 11 99 R* op 10 yy T. op 5 f, R, opa of S^ 

4. W. F. op II sy T. op 9 ,) F. op 29 „ T. op sttuU of 

neemt T. 7^0/ schcuü T. van 11 op 

schooi 13 schooi 

Z« ü.. op 3 yy C. op 30 of £• op 5 

5. W. T. pp 1 „ F. op 30 of C. op ^sch^ 

schqg/k . neemt 

C« mot , 

Z*. JS- op 12 py R» op 10 y, ü.. op 2 

6. W. T. op 4 j, T. op 3 acftoai^ . ^.T. op 5 mot. 

l . ' . . . i, 

Z. /{..op 21 „il. op 17 ^ .^^^ 

7. W. T. op 20 >, T. op 18 TIMrf. 

schooi % 

Z* Jft* op 5o* 
8^ W. G, op 56 mot.^ ii 
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J^. 4i. Zie Tabd L N«. ^9 9 de wille boeft den gei. 

Zoo de zwarle.den POorMet hÊ^d^ sou het lerttond mal 

s^Q mei D* op 64. 

!• W. . D. op 9 schaal neeml P. 

Z« A. op 9 neemt D» 
9. W« P. op 18 «cAooA:.. 

Z J3. op I of A. op 17 of A* op a 
3. W. T. op57 „ T. op 57 „ F. op 58 êchaat 
êchaat mot 

Z. A« op 2 y> G. op 29 of i{.* op 1 of 

T. op II, 
é. W. F. op 58 èchaai j^ F. op J9 y^ T. op 5f miU 

êchaat . ofF.opii««/l« 
Z. C\ op 39 of T. op II T. op XI 9, R. pp 5. 
'5* W. F. op 29 y, P. op II I, F. op II yyC op i5 mai 
neemt C. sch* êchaai schaak 

Z. T. op II yi R. op 5 9, R* op 3 
6. W. P. op n y, C. op 18 99 G« op i5 mof 
sch^ neemt 2\ nutf 

Z« R* op 3* 
7« W» G» op 18 mol* 

N% 43. Zie Tabel I. N^ 30y de witte heeft den jMf. 

Zoo de iwarte aan de zet ware ^ zon het in twee Métten mai 
zqn^ niet D. op 6o. W« R. op 49* Z. P* op és moli. 

1. W. D« op I achaakm 

Z. iL op i5 of C. op 6 of 2>» op 4 

a. W* D« op xotfcAooifr ^^ A op 6 mat ^^ D. op 4 neemt 

Z« Jt« op 7 of 8 ^9 £• op i5 

5« W* D. op Zéchaak ^^ D. op ia 

Z* R* op i5 ^j C. op i3 

4« W. Dv op xiéchaai yy D« op x3 neemt 

C schaakt 

Z. A. op 8 fy R. op 7 of 8. 
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5. W» T. op,6 schooi of' D. op 6 moim 

Z. €• op 6 neemt T« 
6* Wi ' Ki op 219 neemt P. «cAooit. 

Z. F* op 39 neemt D« 

7. W. F. op 39 neemt F. êchaaJL 
Z. JL op 7* 

8. W. G. op !i4 ireo^. 

In deze twee partijen zon de swarte M. somwiilen wel 
anders kannen spelen doch de fnai moet alcqd Tolgen ^ men 
beproere diu 

11% 43. Zie Tabel I. N. 5i. de witte heeft den itei. 

Zoo de zwarte aan den zei ware zon het terstond jnai' 

a^n met D. op 64.' 

i« W. D. op 9 ac^ooit. neemt den P. . 

Z« M» op 9 neemt D« 
3« W. T. op 5y schaak. (*) 

Zt !{.• op a* 
5. W. F. op 38 schaal. 

Z. C. op 39 of r. op XI. 

4- W. F. op 39 neemt C. acil. 99 F, op n neemt T.^cA. 

2u T. op XI „ jR. op 3 

Sm W. F. op. IX neemt Tae&. ^^ T» op i schoot. 

Z, il* op 3 99 R. op 12' 

6« W* T. op I schoah ,, T* op 4 schooi. 

Z. A. op xa y, iEL. op ai 

7. W. T. op é «eAooi „ T. op 5 9chaai. 
Z. R. op ax yy R. op ia 

8. W. . T« op 6 ^okaat y,,T. op xS acAoait* 

Z. jR, op xa „ R. op 3. 

9* WV T. op x5 schooi „ C. op 18 fnat^ 

Z» jR, op 5* 
j o. W« CL op 18 mol. 

(*) De /NMii/a , i»n dit ^1 is deseMe ala die van 'Tabti I. Nn ag 
behalve dat de W. T. hier in de plaats Tan op 60 op 61 staat dit 
is dan ook de reden dat hij den tweeden xei, dé tritié aiiders moet 
spelen omdat anders de zwarte JR. de mat op a zoü kiÉUKSgi ontgaan- 
zoo alf men gemakkel^ zal zian wanneer ^llMii de« partij ipeeU* 
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Nn 44. Zie Tabel I. N*. 3s , de witte heeft den tsi. 

Zoo de zwarte aan den Kei ware was het. terstond mM 

met T* op 65 of 64* 

r* W. T# op lo êchaaknetml P. 

Z* A. op lo neemt T« 
!• W» F. op 19 «cAooit. 

Z. K* op !!• 

3. W. T. op g Mhaai. 

Z. R. op 2 of jR« op 3 

4« W« T* op 10 èch. . II C* op 90 neemt 

P. 9Ch. 

Z« ü. op I of K. op 3 II iL« op 2 

Sm W. T. op ia ach. n G« op aOunuM n T« op 10 adl. 

Z. IL op 2 .11 A« op I. 

6* W. T. op 4 neemt F. Bch. ,/ T. op iB «c^ 

Z« X. op II of il. op 9 99 A« op 9 
7* W. T. op 12 «cA« II T.^op I mal ,y G* op 5 maU 

Z- ü* op 3 of il* op 3 

&• W. G. op 18 «cA..|| G. op ao ééh. ,j T. op 10 «cft. 

Z« il. op 3 W^* op a ^1 il. op Sof il. op r 

* 9* W. T. op 10 mai n T. op io«cA. n G. opao êch^ ofC 

op 18 mal. 
of JR. op I ,^ il. op 4. 

II T« op \%9ch. 1^ T. op 13 nuU. 
II /l. op 9 

I) C« op 5 TTlOl* 

'. $5. 
Minden van hel spel waarbij een looper mat Eet. 

N*. 1. Zie Tabel K. N«. i. de witte heeft den zeU 

Zoo de zwarte aan den zei warei zoude hij met zt^tl paard 

de honingin nemen en dan ware zijn oyermagt zodanig 

dat hq de partij zon moeten winnen. 

I» W. D. op 16 êch. Z. C. op 16 neemt D. 
3. W. G« op 35 ach. Z. Jt« op 7. 
5, W. F. op 38 moL 
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N*. 2« Zie Tabd K. N«. 3 de witte heeft den xei^i 

Zoo de zwarte aan den eèi ware sou het» terstond ma/ zqn 

met 17. op 57. 

!• W« Ih op 3^ «cA* Z« P* op 59* neemt D. 

s. W. T. op 34 neemt' P. sch. Z. P. op a4 neemt T. 

3« W. F. op i4 mol. 

• ♦ 

N*. 3. Zie Tabel K. . N*. 5 , de witte heeft den %et. 

Zoo de zwarte aan den %ei ware zon het terstond mat zijn, 

met P. op 64 wordt T. 

!• W« T. op 3 achaai. 

Z. jR.. op ü neemt T* 
a. W« F* op 20 neemt P. «cAooifc. 

Z* iL op 3 of jR.. op I. 

3« W« G« op 18 sch» y, C« op 18 mat. 

Z. R. op 4. 
4. W. F, op 11 ma/« 

M«. 4. Zie Tabel R. N*. 4, de vritte heeft den xeU 

2. W* T. op 11 schooi. 

lè. R. op a4 ^^ ^* op 6 

a. W* T. op 16 acA« ^ ^y F. op 07 sch. 

Z. T. op 16 neemt T* of IL op 3i jj D. op ao 

3. W« C. op 7 «cA. yy G. opS? 77ia< ^^ F. op ao neemt A 

Z« -H» op 3^* mat* 

4« W. F. op n, mou 

M«. 5. Zie Tabel K. N<>. 5 • de witte heeft den t/sU 

Zoo de zwarte aan den zet ware'^ zon het terstond mat 

zijn met Z>. op 5o. 

!• W. T. op i5 $ck. Z. F, op. i5 neemt T. 
3« W* C. op i3 9th* Z. T. op i5' neemt Cv o£ K. op 16 

W. F. op 3o mat. 
3« W. C« op 1 3. neemt T* sch. Z. iR« op i6f 

4. W« F* op 3o m<U* 
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Nn 6. Zie Tabel K. V\ 6 de witte heefe.dm nek 

i. W. T. op 6 sch. Z« Rb op i6 of A. op 6 neemt 

T» W. D. op 5 mai. 

3. W. D* op aS êch. Z. F. op 33 neemt D« 
5/ W. P« op aS neemt F. ^A« Z. 22. op aS neemt P« 
4* W. F. op 44 ma/. 

Hetzelfde spel, wanneer de swaite den f^oonEel heeft« 

!• Z« F. op. 54 êchaai. 

W. R. op 39 of T. op 54 neemt F. Z. D. op 54 
neemt T. êchaat. W. A. op 59 of 48. Z. F. op 
3o moL of R. op 48. Z. 2>. op 45 acAooit. W* 
R» op 39. Z« D. op 47 ''>^* 

^« Z. D. op 45. 

W« D« op ly 3) 5 of 31 êchaai of T op 54 neemt F. 
Z. D. op 54 neemt T. W. F. op 35, (of anders 
êchaai met de D. dewql hq anders de koningin 
zon yerliezen oi door den looper op 3o mai 
worden gezet en dan speelt de Z. A« op 16; 
ppsitie van den é* sei«) Z. J7. op 55 acAaai(« W. 
R. op 4o, W. R. op 40) Z. !>• op 5i êchaaly 
Yfm R. op 48 9 Z. 2>. op 3a neemt P* * sehaat , 
W, R* op 47, Z«\Z7» op 46 schaal j W. R. op 
4o 9 (speelde h^' R. op 56 dan ware het mai met 
D op 55.) Z. P. op 3i ma/« 

5» Z. Jl< op 16. 

W« T. op 54 neemt Fy bij eiken anderen se# yer- 
liest bij de D, of bij is mai met de II) op 46 
of 47. 

4. Z. J>. op 54 neemt T. 

W. F. op 6a, zoo zqne D. op 3, of ai Jtaat^.of an- 
ders F. op 44 zoo de D* op i of 5 geplaaut is, 
(of anders F. op 55 ^ (bij eiken andéren sei is de 
D« yerloren of hij wordt mai volgens de varianie 
^' van den tweeden zet,) Z. D. op 55 êcAatJkj W. 

' R. op 4oj (speelde hij R. op 38, dan ware het 
mai met D. op 3i^) Z. D. t)p 3i sthaat, W. R. 
op 48> Z. F. op 3o achaai en wint de D.) Z. J?» 
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op 55 êcimai^ hetzelfde spel als* in den 4* «•< 
Tan de variante ven den a* zei. 

S« Z. J>. op 46 schooi* 

W. IL op 4o 
6« Z. F« op So bedreigt met .de mai doqr. de *zw¥^ A 
op S9 of 48 te brengen. 
W« D. op 37 of D. op So neemt jP. of D« pp 55 
7* Z. P. op 37 19 jD« op 3o neemt. D* .,, Z>. op 58 
ne^mt.D* en de partq is 9chaak. 

gewonnen* W« D« op 39* 

Z« 1>. op 39 
neepit D^ Tfiaim 

IY<*« 7. Zie Tabel K. N*. 7. de witte heeft den M. 

Ware de iwarte aan den mei^ dan zon het terstond mat 

sqn met 31 op 57* 

I • W. T. op 6 êchaai. Z. F. op 6 neemt T. 

s. W. C. op a5 êcAaaié Z. P. op a5 neemt G« 

speelt hij K. op 7 dan wordt het mai door F. op 38« 
5« W. P« op !i3 neemt P. êchaai. Z- ü* op 7I 
4« W. F« op a8 êchaaim Z. {)• op ii. 

5. W. F. op 31 neemt C« schaal. 

N^ 8. Zie Tabel K. N*. 8. de witte heeft den ui. 

VFare de zwarte aan den zei dan soa het oogeobUUiel^ 
mai zqn door-^ T. op 61 en dan op Ga. 

!• Yt, D. op i schaak neemt C Z. T. op 4 neemt D. 
Speelde hq Km op i4 dan W. F« op 55 schaal. 
Z. Tm op ai* W. F. op m mai. 
a. W. F« op 55 school. Z. B. op 8. 

3. W. C. op a5 «cAooi. Z« P« op 23 neemt C 

4* W. P. op j5 neemt. P. sch. Z. C op 24* 
5. W. T. op 24 neemt C. schaal. Z. P. op 24 neemt T. 
6* W. F. op 92 Tnai. 

IfB. Zoo de zwarte, bij den 2^* zei zijnen ioren op 22 
plaatst^ dan kan hq de partq éénen Met lani|[er rekken^ de- 
de ¥m den 2\ moet nemen. 
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N*. 9. Zie Tabel K. Il«. 9. 6e witte keeft den zet. 

Zoo de zwarte den poors^t had sou het terstond mat we« 

sen door T. op 6i« 

i. W# T. op 10 9chaat. 

Z. R. Of i 
^. W* T. op *s« schaak. 

Z. 'R. op a neemt T. óf T. op 3 meemt T. W. F« 
op 57 êch. "^ Z. C« op a8 (speelde hij T« op 10 dan 
zou de witte T« op 7 mol zetten. ) W« F. op 38 
neemt C. 9ch. Z. T. op 10. W. T. op 9 moL 
' '5.' W. C. op 12 acliaat. 

Z« .&• op 11 of 10 of /7« op 1. W. F«,op 37 9chaah 
t. C. op 28. IV. F. op 28 neemt C. ach. Z. T. 
op 19. W* F. op 19 neemt T. nuU. 

4. W. C* op 27 schooi met Té 

Z« i2..op a of A. op ig« W. F. op 3j sch. Z. C 
op 28. (zoo de Z. R. op 20 ging dan wace het 
mat doQr W« T. op ia») W. F. op 28^ neemt 

Csch. Z. ü. op 20, W. T. op 12 TTUU. Of il. 

op 2p., W. 't. op 12 êch» Z. R. op ig. W. F. op 
57 «c%' Z. C. op 28. W. F. op 28 néémt C. sch. 
en mat. 

5. W.. C op 17 #cAaa£* 

Z. .-R. op I. 

6. W. F. op 37 achaai. 

Z. C. op 28. 
7/ W. F^ op 28 neemt C sehaat. 

^. T op 19. 

8. W. F. op 19 neemt T. mat. 

N% 10. ZieTahel K. Ü: 10 'de Wiue heeft densef. 

Ware de 'zwarte aan den zet dan zon* het terstond mat 

zijn inet D. op -64* ' 

1. W. D. op 38 schaal. 

t. P. op 38. of T. op lO of A. op 1. 

2. W. F. op 38 „ D. op 2of „ C. op 18 

neemt P. sch. neemt T. sch schaak. 
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2, T. op ao otü. op I of il. op I of P. op i8 

neemt G. 
. 3. W* F. op ao „ Q. op i8 „ C. op i8*cA „ P. op i8 
neemt T. ^cA. aéhaah neemt P««cA 

Z. 22* op 1 y, P* op i8 I) P« op i8 )» Cé op 17 

nfeemt C neemt €• of 35 

4. W- C. op i8 „ P. op 18 „ P. op 18 ,, T. op 3 

schoot neemt P. neemt P. «cA neemt P. 

«cAoait êch. of r. 

op 35 moi» 
Z. P. op 18 19 C« op 17 II C» op if >| 21 op 3 
neemt C* neemt T. 

5. W. P. op 18 II T. op 3 I, T. op3«^& „ T. op 17 
neemt . P. êcK neemt P« neemt F* neemt G. 

êchaai ' êchaak. 

Z. C* op 17 n T. op 3 II T. op 3 n P. op 17 

• neemt T. neemt T. neemt T« 

6* W. T, op 5 „ T, op 17 ,1 X'. op 17 „ F. op 55 
m;A. neemt F. neemt C. neemt C« schaah 

achaak schaah 
Z. T. op 5 II P. op 17 II P*opi7 j^ T. op 19 
neemt T* neemt T. neemt T. 

sc?iaot 
7. W. T. op 17 II F. op 55 ,, F; op 55 |, F. op 19 
neemt C. sch. * school acfutoi neemt T. mat 

Z. P. op 17 II T. op 19 II T» op 19 
neemt T. - 

8* W. F. op 55 ,j F. op 19 ,1 F. op 19 neemt T. mi. 
schooi neemt T. nuU. 
Z. T. op 19 ' . 

9* W. F. op 19 neemt T. nuü. 

» 

M*. IK Zie Tabel K. N"". 11. de witte heeft den net. 

» 

Zoo de zwarte moest spelen dan ware het terstond mat met 

D. op 63. 

1 • W. D* op a8 schaak neemt P. 

Z. R. op 18 neemt D. of F. op 28 neemt D« W. 
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F. op a6 athaai^ Z* A. op %j. W« P. op 5411101 
a. W. F. op 55 schaai. 

Z. R* op 37 of /!• op ig« W. F. op 96* Z« Jt, op 

a8 (spedde hq JI« op 37 dan W« P* op 54 «cft. 

Z* ü. op 98. W. P. op S7 êchaal. Z» R. op 

91. W« F. op 55 mai.) W. P. op 37 êchaai. 

Z, JZ, op au (speelde hq A op 27 dan P« op 51 

mol. ) W. F. op 35 mai, 
5. W« P, op 54 êchadkm 
Z. R. op i9« 

4. Wv F. op üG «c&uii^. 

Z. jR« op aS. 

5. W« P* op 57 of T. op 60 mAaai. Z. C. op 5s mA. 

(i>. op 5a of C. op 56. W. P. op Sf «Aio^* 
Z. R. op 3i. W. F« op 35 mo^) W. T. op 
5a neemt C* êchaah. Z. Dm op 5a neemt T. 
{R. op ai. W. F. op 35 mai.) W. P. op 37 «ei. 
' Z« JI. op au W. F. op 35 schooi. Z» />• op 98. 
W. F. op a8 neemt D. maU 
Z. Rm op au 

6. W. F: op 55. mai. 

JU: ia Zie Tabel R. N*. ia de witte heeft den t^ 

Ware de zwarte aan den poqnet , 100 ion het terstond mai 

zijn door 27. op 6^, 

I* W. F« op 39 êchaat^ 

Z. A» op i of T« op II. 

9« W« C. op 18 yy D. op 5 maim 

Z« P* op 18 neemt C. 
3, W. T« op 57 schaal. 

Z. C op 17 of C. op 49* 

4« W* T« op 17 neemt CL acA, y^ T. op 49 neemt C. maU 

Z. P. op 17 neemt T. 

5. W, F. op 55 schaal. 

Z. R. op 9 of C. op 37 of T« op 19* 

6. W. D. op 18 neemt i^ D* op 57 ^ D« op 19 

P. schoot neemt C*sch. neemt ?'• ^A* 
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Z. R* op iSneesit D. o( T. op 19 of R. op 9. 
y. W« C* op 13 schooi ^, D* op 19 ,, D« op lomoi. 

neemt 2*. ecA. 
Z. i{« op 9 of R. op 35 of /Z. op 9« 
8« W« F. op 56 êéhaai of D« op 10 ma/, 
of F. op 45 ^''^ 
Z. T* op 27# 
9. W« F. op 37 neemt 71 mai. 

!!•«• i5. Zie Tabel K. Ns i5, de witte heeft den zei. 

Ware de zwarte aan den zei dan zon het terstond moi si^'n 

met Dm op . 56 en Yerrolgens op 55. 

I. W. Ch op 19 schaak. 

Zm R. op 19 neemt C« of £• op i. 

9. W. T. op 4 «cAooit ,) T. op 4. 

Z* 12« op 10 /> l'** op 3* 

S. W* D« op 19 «eA. neemt F. ,, T. op 3 

schooi. 

Z* it« op 19' neemt D« pf A. op 17 ,^ R. op io« 

4. W. F. op 37 schaak j^ D. op 36 ^i T. op s 

schaak schooi. 

Z, jR« op 37 of C. op 38 9, A« op 10 y, J?« op 17, 

5* W. C. op 44 yy F. op 38 ,9 F. op 37 ,1 D. op 55 
schooi schooi schooi mai. 

Z* (?• op 44 I, il« op 37 f, C. op 38 of P. op 19. 

6* W» T. op 38 » C. op 57 19 F. op 38 jy D. op 19 
schooi schooi schooi schooit 

Z. R. op 19 >, £• op 56 ,y P. op 19 yy Ré op 17* 

7. W. T« op 44 yy F. op 4S 99 D. op 19 99 D. op 26 

moi schooi moi». 

Z. R. op 37 99 JR. op ly. 

B. W« P« op 54 schooi ,y D. op 36 mai. 

2i% R* op 35* 
9* W. F. op 28 mai. 
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Dezelfde poêilicy met b^voeging van eetten 2^ T, ep i( 

en C. van 5 op 6* 
Dit spel moet op de volgende w^ze worden gewonnen. 
I. W. T. op 4 9chaal. 

Z. F. op 3. 
a. W. €• op 17 achaai, 

Z. R* op 10 of iZ. op 1 

3. W. D. op 19 sc/i. ,, D. op 19 mal, 

Z. /{• op 17 neemt G. of A. op 19 neenit O* 

4. W. D* op a6 9ch. 9, F. op 57 4eA. 

Z« JR* op lO II C. op a8 

5. W. F. op 57 «cA. I» F. op 38 neemt Cunt 

Z. jR* op 3 of P* op 19 of Ct op 28, 

6. W. T. op 5 «c/i. ,y D. op iQ8ch* ,| D. op 28 êchaak. 
.Ti. R. op 5 II /?. op 3 of 17 II P. op 19» 

7* W. D. op bmat n D.op 3 of n D. op 19 neemt 

^%mai P. Bchadk. 

>i /{.• op a of 17 
>i D« opSof a6ma^ 
Wanneer men nn den Z« T. van 14 weg neemt dan kan 
de witte ook F. van 58 en C. van 54 fnisaan als vvanneer 
het spel op dé volgende wijze geëindigd wordt. 
I. W* T. op 4 '<^A. Z* P. op 3 

a. W. C op 17 Bch* Z. R. op 10 

3« W«. D. op II neemt P. ach. . Z* R. op 17 neemt C. 
4« W« D. op 3 neemt F. mat. 

Wanneer men nn deze positie vergelijk met die van Ta- 
bel K. N**. x3^ dan zal men overtuigd worden van hoevei^ 
belang de plaatsing van het zwarte paard op 6 of op 5 is ^ 
waardoor de witte twee êiuklen meer behoeft en negen set" 
tên noodig heeft om de parlij te winnen^ welke lujianders in 
vier xeUen zeer gemakkelijk ten einde brengt* 

N^". i4. ^ie Tabel K. N*. i4| de witte heeft den sel. 

Ware de twarte aan den zei dan zou het terstond mai zqn 

met V, op 56» 

1* W. C« op 11 ê'chaak. 
Z. Jl. op 2 



•'s 
« 
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«• W* D« op 5 schaak. 

Z. JF". op 3 . 
Am W. C Op 17 êchaai*^ 

Tim R* ap 10 of i^« op 1 

4* W. F« op 55 «cAooi 9, D. op 5 mtf^ 

Z* il. op 17 neemt C. 
5» W. D* op 26 schooi of D« op 3 neemt F« êch. 

Z« D» op 36 neemt D. 99 T. op 10 of R» op 35 

6. W. P. op 26 neemt/). «cA. ^y D. op 10 neemt T sch of 

F. op 5a nuU, 
Z; ü., op 35 „ R. op 25 

7« W. F. op 53 Tnai „ F. op 5^ moi. 

IT^ i5. Zie Tabel K.vN<>. 15, de witte heeft den eet. 

« 

I. W* D* op 9 schaak neemt P. 

Z. R. op 9 neemt D. 
a. W. T. op 57 schoot. 

Z* il. op 3. - 

3» W. ' T. op i schaak* 

Z« i?« op lï. 
4« W. C. op %6^chflak. 

Z« il. op 13. 

5i W. !*• op 9 schoid. 

Z. r. op 11 of A op 5 

€• W. T. op 11 neemt T. sch. „ F. op 35 neemt Pi sch. 

Z. R. op 5 „ R. op 6. 

7. W. F. op 33 neemt P.«cA ,; T, op Ssc?uzak 

Z. R. op ff „ F. op 8 neemt T. 

8. W. T. op 8 schaak ,, C. op ai neemt P. sch. 

Z. F. op 8 neemt T. „ if. op 7 

,g. W. C. op 31 sch. neemt P. ,, F. op 16 mat. 

Z. R. op y 
lO* W. F. op 16 mat. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte den poorMci heeft. 
1. Z. D. .Of Sq schaak neemt T. 

W. C. op 60 of R. op 56 of P. op 60 
3, Z. T. op 60 „ D. op 64 „ T. op 60 neemt D, sch. 
neemt C 9ch. Tuoi. 



.> 



— 174 — 

W. D. op 60 of R. op 56 of C. op 60 of iL op 56 

neemt 7. neemt 7# 

3. Z. jD. op 60 ^y 17. op 64 Vi ^' ^ 6^ M ^* ^P ^4 

neemt D. «cA* mot « neemt €• éeh% nuU. 

W» R« op 56 . yy R» op 1S6 ' 

4* Z. i7. op 64 mat ,j D. op 64 nutt. 

N^ 16. Zie Tabel K« N*. 169 de witte heeft den uei. 

i« W. C. op 12 schooi. 

Z. R. op 1 of op 9« 
%. W« D. op io neemt F. êchaak. 

Z. R* op 10 neemt D* 
S. W. F. op 46 mAaai. , 

Z. R. op 9 of A. op 17 

4* W. T. op 11 schaak ,, P. op d6 schaak. 

Z. A. op ii^ jy R^ op a6 neemt P. of it. op 9 

5. W. P* op 36 schaak i, F. op 53 seh. otl^. op 11 nuU 

Z. iL op 26 neemt P. ^^ /{• op 55 ^^ A. op 34 

6. W. F. op 53 schaak „ T. op 4i seh. ,, T. op 42 st^. 

Z. R. op 33 of 34 n iL op 34 ,1 It op 33 

7- W. T. Of 35 schaak „ T. op 41 sch. „ F. op 26 Mdli 

Z. A op 26 1, R. op 33 

8. W. P. op 33 schaak ,^ F. op a/B mat. 

Z. R. op 17. 
9* W. T. op 11 schaak. 

Z. P. op 26. 
IO. W. F, op 26 neemt P. mat of P. op a6 neemi P* mai. 
Hetzelfde spel wanneer de zwarte den voorset heeft. 
Om de hier boren aangetoonde mat te rerhinderen km de 
fliwarte niet anders spelen dant T. op 4* of T. op 18. of P. 
op 34 neemt den P. of G. op 20. of Jf^- op 19 neemt D. 
Bij eiken anderen zet zon de witte de partq moeten winnen. 
Hq speelt dns: 
I* 2k jP. op 19 neemt J>. Oppenriakkig beschouwd den 
besten en voordeeligsten zeL Maar hij zon even- 
wel beter spelen zoo hif zijnen 71 op i3 bragt, want 
daardoor moet hq ongetwijfeld voordeel hebben, 
de :witte moge spelen wat b]} wil ^tföO de zwarte de 
rij ran 9 op 16 dekt ta zijnen 7.'0p«i6 btwqgt, 
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duB rersterkt hq daardoor zqne D. en hij kan met 
de mai dreigen waaidoor I14 den witten noodzaakt 
om zijnen P. op 46 te plaatsen^ ten einde n^mte 
\ voor zipen £• te maken. 
W. C op 19 neemt F. séhaak^ 
3. Z. /2. op II of jR. op 10. Speelde hij R. op 10 dan 
plaatst de witte zijnen F* op 46 en dan kan hij 
de paitq remise hondea .4oor zqn paard op 99 en 
19 of 12 te brengen. 
W. C op o^seh. of F. op 46 "" 

3. Z. JR* op 4 if ^* op II 

,, C op 39 schaak. 
WL F. op 39 t, R. op 4 dezelfdfi positie 

Tan den V^ set 
4 Z. 2>. op 16 of 2)* «p 8 of 214 

W* C op igseh. ^ C. op i4 seh. wint JO. 
5« Z» iL op sa 

W. Cé op 39 en hondt de pait$ remise door aanhoudend 
sch. te geven, want speelde de zwarte iL op i3 
dan gaat de witteT. op if en neem.l da zwarte Z>. 

Sindem van het spel waart^ een toren mat set. 

No. 1. De witte heeft den i^oorrel. 

De positie tan den witten is. &. op So. D. op 43. T. op 

3. C. op 39 en P. op 46- 
JEEn vmdennrarten. A.opdSZ'. (^53 7.op33en.i'.opio. 
I. W. D. op 37 séh, Z. P. op 37 neemt JD. 

^. W. T. op 4 "1^^ 

HetzelMe spel wanneer de zwarte den voorzet heeft. 
I . Z. 2>. op S19 sch neemt G»i W« D. op 39 neemt A séh. 
Z. P. <^ 39 neemt D. W. T. op 4 sch. en kan de 
partq winnen dewql- de P. ren 39 nu verloren is. 

N^ 3. De witte heeft den tn^orxet. 

De positie is. W. R. op 63. T. op 56. twee G. op 3i en 
4o F. t!f 4^ ^^ ^^^ P* op »4^ en ^. 
Z« iZ» op 8 r. op I twee C. opiig en 39 F. op 39 en 
zes P* op 9, 10; II; i5; 16 en 3o 
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1. W. C. op 2isch. Z. & op ^3 neemt C. 
3. W. T. op 16 neemt P. mat. 

Hetzelfde qpel waimeer de swarte den voorzet heeft. 
I. Z. P. op a4 W. C. op i4 sthaak. 

3. Z. C. op 14 neemt C W. F. op 14 neemt C. 
3* Z. C. op 39 W. F. op 33. 

4« Z. C. op 33 neemt F. en numoet hq de partij winnei 
aingcBien zijne overmagt van pionnen. 

M^. 3. De witte heeft den in^orzet. 

ft 
* \ 

, De positie is: W. R. op 49- D. op ^. T. op 3. C. op 28. 
Z. R. op 33. D. op 59. 21 op 35. F. op 36 en P. op 17. 
1. W. D. op 4^ sch. Z« A. op 35 

3. W. D. op 36 neemt F. ich. Z. P. op t6 neemt D. 
3. W. T. op I mat. 

Zoo de sirarte moest spelen dan ware het terstond mat, met 

2! op 5i. 

N''. 4- ^ ^^te l^eeft den voorzet 

De pontie is: W. R. op 6. twee T. op 60 en 63. €. op 4^ 
en P. op 37. ' 
Z. -R. op 31. D. op 33. twee T. op 4? «n 5o. twee C. 
op 19 en 34 en drie P. op 39, ^i en 43. 
I. W. C. op 3i schaak, Z. T. op 3i neemt C 
3. Vi. T. op 33 schaak. Z. it. op 33 neemt T. 
3. W. T. op 30 mat. 

Hetzelide spel wanneer de zwarte den voorzet heeft. 
I. Z. J). op I schaak. W. T. op 4* ^ 

3. Z. J9. op 4 neemt T» mat. 

N». 5. De witte heeft den voorzet. 

De positie is : W. R op ' 14. twee ï. op 60 en 62. C op 
54 en P. op 47- ' 

Z. /ï. op 39. twee T. op 17 en 33. C. op 16 en twee P' 
op 30 en 37. : v 

I. W. C. op 39 schaak. Z. T. op 3i neemt C. 
3. W. T.op Soschaaki Z. A. op 3o neemt T.^ 
3. W. T. op 38 mat 



• f 
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Hetzelfde s^el wanfaeer de zwarte *den poarzeé beèfi. • 
1. 'Z« jT* op a^ schaak.' 

W. R. op 7 of Ré op 5. Z. r: op 6 tfciftoo*. Wi 
B. op'ia (speelde hij R. op iS^dan v»«re h%t 
mat mti T. op 9). Z. T.' op i4 «cAooi. W. R. 
op 5 (speelde hij Rtf op % of 4 dèn ware het mal 
jnet 2\ op 1). Z. i?. op 21. W» T. öp ao schaak 
(anders ware het mat met T. op 1). Z. T. op 
üo néémt T. , en nu spele de vHüe ' wat hij wil , 
de zwarte speelt T» van i4 op i3 mo/é 

Of tt. op i3 of i5. Z. T. op 9 tfcAoo*. W. 
R. waar hij wil. Z. T.' op 6 ma/» 
2. Z. T. op I schooi* 

W* R. op 16 neemt G. of R. op i5, Z. 2'. op g 
schaak. W; R. op 7 of 8. Z. T. op 6 ma/. 
3* * Z. 7^* op 9 «c^Oit. 

W. R. op 7 of R. op 8. Z; T. op 6 mai. 

4. Z. T. op 23 tfcAooi. 

W. R. op 6 of R. op 8; Z. T. op 24 schaak ^ en 
'maakt de partij remise door onophoudelijk schaak 
geven , of speelt het spel van den vijfden js^/ , bfj 
eiken anderen 2e/ is hij mat. 

5. Z. Rb op 21.. ' 

W. T. op" 20 neemt P. schaak. 
6* Z* JR. op 20* neemt T« 

W. C. op 37 neebit P. schaak. 
7» Ti. Jï.' op 29» 

W. T. op 6i. 
8. Z. T. op 19 en dreigt nuM de mat op 3 -^ de? wine 
zou nu de partij remièe kunnen maken zoo hij 

opmerkzaam speelt. 

* • • • • . . »' 

N^*. 6. ' Oe witte heeft den set. 

De positie is: W. R. op 4 «ntwee T. op ^ eh 2/^ 
■; Z. R: op ao en T, op 4o.' • • 

ï. W. T. op 5a. • . . 

Z; T. op Sa neóot T; of T. op 35 öf 2t' op «4 rf 

r.waa^fij wil. 
ia 



^^ 



s. W«T.<qpi7 ofT. op»7 ofT. opi7«cA.€f 

«cA« T« op IJ mal* ' 

Z. IL op ay^sSof 919 m^^*<^ '9 99 '^^ ^P i^« 
9. W» T» op »5 M 1*« op ^ 19 T. op 18 neomt 

«c4« 7<» initf • 

Z* Mp wMur hij wU 1 9 il» op a^» a8 of 39« 
i*. .W. T# neomlTlopSd ^1 T. op I9.0e^mt7.eiidepart9 

en de parlv is bealiit. is beslisi. 

WapQecir de «wtite dea Morsé^ hsdy wire hd terstond 
ma/ met T. op 3* 

ri^« 7« De witle heeft den vooneU 

f 

De ^Uie i«: W. B. op 64. D. op a3. T. op 58. F. 
op 33 en iwee .?• op 97 eo 5{. 
Z. R. op 1. 17« op 6« 7« op S. C* op -46 en ?ier 
P« op 99 10 j 11 en 34* 
!• W* D. op 17. 

Z* 2r. op 9 of P* op 17 of P. op 18 of wathqsn- 

neenu D. ders wiL 

%• W. F. op 19 99 F* op 19 19 F. qp 19 9^ D* op 10 

ma< 9ch9 wiaL 

Z« 17. op 5 of P* op 19 neemt F. of R. op a« 

3. W« D. op 9 99 D. op 19 neemt P\ 99 D. op soirU. 

neemt P.scA. èóh. 

Z* iZ* op 9 neemt D« of T. op lO* 

4. W. T. op 57 mol 99 D« op 10 neemt 31 mai. 
fletaelfde spel wanneer de swarte den ifoorxei hee6* 

i« Z. D. op 58» 

^« D. op 3) / of p. pp 47 pf ]El» (yp 55 of wst hq an« 

ders wil» 
3« Z« T« op 6 9, T. op 6 ^9 C op 4o ^9 P. op 56 

êch. moL 

W» T. op 57 „ D« op 38ne/?mti>. of R. waar Ml wi). 

5. Z. C. op 52 9^ 7« op ^58nee]|it D# 99 C^o^sS fie^nt 
W. F. op 60 ,9 T. op 57. D. 

i. Z» />• op 54 91 €» op 5s en l^n w ^ pfurl^ wfipnea. 
)Qieemt P« en kan nn de partij winnen. 
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He poride ia: W. R. op 5q» D, 0p .^ T. op 4. 
G« op i8 en P. op 4?« 
Z. A. pp Sé«' 1?. op 6« X>. ^p i ^n 4ri6 P. op 
17^ 20 en 27* 
I. W* D« op 35 ach. & i^« op is^. 

a. W« D. op 37 neemt P*^cA» Z. i^. op 37 neemt D. - 

3. W. C. op SS ach. Z, A. op 26 of 34. 

4. W. T. op 18 mai. 

Zoo de zwarte den voorzei had ^ son hq de partij remise 
kunnen mi^l^en ^ en hij sou moeten beginnen met J9« op 54 
aehadk , waardoor, hij aanvallender w^ce handelende , de 
gelegenheid moet trachten te vinden om siich voor de schaak 
?an den w>tten te 4^llen. 

N*« 9. De witte heeft den vooraei. 

De posiüe is: W. R. op 61 > twee T. op ro en 69> 
C« op 21 en P. op a5. 
Z. /2. op 8, twee JT.^op 49 en 55j>'tweé C op 7 
én 22 en P. op 43« 
1. W. T. op 64 schaak. 

Z. T. op S6 of C. op Sov of i6 of C. óp 214. 
2* W* T. op i6«cS. ,, T« van iOppi6^^ 9> T* op 2 «cA. 
Z. C. op 16 of T«op 16 neemt '^, O. op 7 of op 
neemt T. T. 5. 

3* W. P« op i5 mai ,^ P* op iS mai ,, T.' op 34 of 

op 5 7na/« 
Zoó de zwarte aan den «el ware, zou liet' terstond fhUt 
sqn, met T. o|i 57. . ^ ; . 

N^* JO« pe witte he^ den i«>orMl* > 

De positie is: W. R« op 60 en twee T. op 35 ^n op 57* 
Z. ^. op i( en 7. qp a|«« 
1. W. T. op4o. 

Z. 7. opio ef ar.op 19' ef !r.opi8.of;wariuïwil. 



f 
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É 

3. 1¥. T/ cf4^ ich^ of T. pp 4f «e^. of T. op 4i scKd 

T. op 4^ mtu 
Z. '/Z. op 55,96 of 57 1, T« op 4S „ T. op 49, 
3. W. T. op 33 êch: ^9 T. op 48icA« ,, T. op 42iMeiiK 
Z* 'R. w«t k$ wÜ ,i ü* waar hq wiK 7. mot 

4* W. T. neemt r« op y. Tb op 45 noeml T« en de part$ 
48 en de partq is beftlist. is beslist. 

• 

jN^ 11* Oe. witte heeft den poar£ei. 

De poaiHe is : W. R. op 62^ twee T* op 19 en 96. €• 
op 54 en drie P. op 17, 58 en 45* 
Z. /{• op 1 , twee F. op 8 en 55. A op 46 en 
d^ie •^. op 9) P7 en /{n» 
I. W* T. op 5a* 

Z. T. op 3 of T. op a of F. op 3a of T. op 5, 

neemt T, 6 of ;• 

3* W« C. op 19 j, C» op 19 ,f C« op 19 19 C« op 19* 
Z. T. op 1 1 ,, wat hq wil j.^ wat hij wil f, wathqtpl 
of'19 
3, W. T. op 4 „ T. op 9of ,, T. op 4of „ T. op9 
«cA. P. op 10 ml 9 mol mol. 

Z. r. op 3. 
4* W. T. op 3 neemt Ta moL 

Zoo^ dé zwarte aan den zei ware , you heC terstond moi 
zga met. 7» op .64. 

' .De Ewarte zon evenwel het spel twee uetien langer kifti*' 
i^n Yolhonden j^ door met den looper eerst op 55 en dasrns 
op ify 9chaqt te geven; hetgeen de witte R. evenwel eeFsC 
door het nemen, van den 2*« en daarna^ op 5^4 kan ontw$k^* 

N*. 13. Oe witte heeft den poontêt. 

De poriüe la: W. R. op 65. H. op a8i twee T. op 2^ 

en 57. C. op 45 en vier P. op ia^ 47» 5i en 5i 

ZéR* op a6/ 2>.. op 48 9 twee T» op 3 en 6. ^' 

op 56. JP. op. 10 en vflf P» op i?^ 17, 20, ay en 54» 

I. W« T. op aS êchaat» * 

E. ilt4>p aS netelt T. of ü. op 18.^ 



• • • • 

* > ' i 



i 
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j%ê W« D. op a7 neenu P. $ch, ^f D. op a^ fieemt P. j|ui/. 
jt. P« op a^ neemt D, ^t^ C op i6*> 
3. W. C. op S5«dbia£. ^^CopSj^ma^ 

Z« Jf* op fl6» . , r^ 

4; W* T. op 18 rnmL 

Zoo de swarte aan den zei ware^ w^i^eixewond^infii 
ajn met C op 55« 

N^« i3* De witte heeft den poorzeU 



De positie is : W. R. op 63 ^ twee T* op $3 en 57# €• 
op i6. F. op 43 .en drie P. op 55 1 58 en Sg» 
Z. jR. op i4* ^« «<^P i<^9 ^wee T^op. 6 en 79 en 
twee p. op i5 en 23. 

of P) op 27 «cA. 

x3 i>. öp 4a 

neemt F. of 

JD« op 38. . 

,, P. op 97 ,, T. op 9 seh. 

ach. of F. op 38 

. neemt 2>««cA« 

9^ £• op aS ,1 il. op aS ^ 2>. op 10 oC 



« t 
• • 1 



W. T. op 9 
Z. T.opSv Qf7. op ^ 
4 of 5 



of D. op 9 
neemi T. 
ach* 



yr. T. op 10 

neemt /?• 

Z. 2\op li 
ia of i3 



„ P. op 2^ 

êch. 



R. op aS. 



S. W* T« van 10 ,, P. op 3o ,, P# op 3o ,, T« op 10 



neemt T» 
sefu 
Z. JR* op a3 



ecTu 

,9 4.opt6 
. . ofa4 



sch, neemt 2>« «c/t. 

of P. op 3o ecA» 
99 i2.« op 16 ,j IL op a3. of 
' ofa4 JS.opi6ofa4 



4« W« P* op 3o 91 T0 op 56 99 T. op 56 ^^ P. op So^cA. 



ech. 
Z» R. op 16 of a4 
5. W. T. op56ina^ . 



mqf 



mat . of,T. pp Sfimi., 

99/l,opi6ofa4« 
o .T* op 56 ma/*: 



Hetxelfde spel wanneer de xwarte den voorzet heeft. 
I. Z. P. op aS, de eenige xe< om de mat te verhoe» 
4ta xonder de A te verliezen* 
\V« P. op 97 echadk j dit is aqn beste %et. 
%. Z« i2» op i5* Zoö bq den F* met ^*ne D* name , 
dan ware sijne koningin Tèrloren. 
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W; F. op 7 neemt r« of C. ofp 6 néémt r« t>m gees 
sink TOOT niet* te terlieien. 
5. Z» T. op 7 of 6 , neemt C of Vi 

De witte zal het nn op si|n hoogst remUe nuiken | want 
soo de swarte goed speelt aal hq de parfq teer bekwaarlqk 
kiranen vrïmien j èn TèeHigt wiA deidre terüeien. 

N*. i4. De witte heeft den voorKei» 

De poêitie is: W« R. op 58, twee T* op 59 en 64* C 
op 58« F. op 4s en P. op Si. 
Z. A« op 89 twee 7. op 1 en 6« jP« op 45 en 
drie P* op 14, t5 én i6. 
!• W. C* op aS êchaai. 

Z. R. op j of P. op a3 neemt- C. 

2. W. €. op i3 êchaai ,, T# op^ 16 itecimiP.erA. 

2v A op 8 99 R. op 16 néémt T. 

3. Vt^. T. op'iSneemiP.acA. i, T. opS^mai. 
& ü. op 16 dèemt T. 

4. W. T. op 64 mai. 

Zd6 de xwkrte aan den set ware , sou het terstond mai 
aqn tOet T. op 57. 

N\ i5« De wine heeft deo poorMèi. 

De ^Afieifr is! W. R. op 64. D. op 35. T. op 55. 
€. t»p s8 en twee P* op 55 M 56. 
Z. A, op j. h. ep 3« 7* op 6. F. op aS en 
Me P. op i5| 16 en ai. 

1. W. €. op t3 Mchatüt. Z. A. op 8. . 

2. W« D. op 7 êchaai. Z. T. op 7 neemt- D. 

3. W. G. op 33 neemt F. êch. Z. P« óp aS noemt C# 

4. W« T. op 4o wua. 

Béttèlfde èpet wÉnMer ig iwsrie den f^ooiM^ heeft. 
I. Z. J}. op 58 êêhaal. W. ï). op $9 of 6a. 

3. Z. A neemt D. mat. 
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N*é t6. De #ine h«eit déu voortèt. 

I 

De poéüie ia: W. R. op Sjf iwce T^ op 3t en Sy* 
C« op 36 en twee P. op 49 en 34* 
Z* jR* op i| twee T. op 5S en 56« O. «op 33 en 
twee P. op 9 en i8« 
t« W. T. op 5 scftaat. Z. R. op lo. 

3to W. CL op 30 êchaai^ Z« A, op 17. 

5* W. !?• op 35 «cAaai(. Z* P« op 35 neemt T. 

4* W« T« op 19 ma^« 

Hetselfde spel wanneer de zwarte den voontet heeft. 
1 • Z« 7* op 49 èch. neemt P« W« R* op 58* 
3. Z« T. ?an 56 op 5o maU 

N^. J7. De witte beeft den voorzeL 



De pfMÜe is: W« R. op S89 twee T. o|^ 55 en 6i« 
G» op 399 twee P. op 33 en Sé^ 
Z. R. op 7. P* op 4^. T. op 14 eti twee P« öp 
14 en 43. 

!• W. T« op 55 Bch» Z. it* op €• Zoo hij óp 8 of 16 ging 

dao ware hq mai met T. op 64# 

a. W« C. op 13 9ch. Z« T. op iü neemt C. 

5. W^ T. op 5 ach. t. R.of5 neemt T. 

4* W« T. op 7 ma/. / 

Wanneer de zwarte aan dén Ml Ware^ ao^de h$ , oik: 
de hem bedreigende ttuU af te weren en tevens, odi den 
behngrijken pion van 4^ ^e behouden, moeten Spelen l^. 
op 26 of P. op 5i schaal. In het eerslè geval speielt de * 
witte zqnen T. op 55 êchaai en daam» T« op 65 , ah 
wanneer de xwarte verpKgt is^ zero hi^* niist' yfiü worden 
mai gezet > zijne !>• tegen ecneii T4 «e nmroilen. Dewilte 
Talt nn den P« op 4f aaa, dien hij zotde^ verliei kan 
nemen en alsdan de par lij zeer gemakkelijk zal winnen* 
Ib iKt tweede gBval gaat de wifH^ R. op 5g , él§= WaMeer 
ie twKfte ^. op 3} Ttiöe\> ga&ir ; óXa den giöh te blijVen 
deilen. (^J 

(V In cie plaats van de !>• op 53 te plaaUen*^ zonden wij spelen- 
^^'ep #]ri en zoo dan de witte den P» neemt » dan hememea. 
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N^. <i8« De wiue keeft den voonMi 

Dê poèiiie is: W. R'. op iSy twee T. op lO en aS. F. 
op 49 en P. op 9» 
Z. A* óp I, twee 7. op i en ;• C« op 46 en twee 
P. op 47 en 56. 

1. W. T. op i5. 

Z. jT. van 7 op 5 y 6 of 8 of T. van 4 ^P ^o «<^« 
' (200 hij den T« op 98 neemt , dan herneemt de 
vdtte F* dien T. en het is ma/). W. T. op 20 
'neemt T, Z. T. op a 'schaak • (anders is het mai 
met F. op 28). ' W. P. op 2 neemt T. wordt D. 
en geeft êchaat. Z. R, op 9 neemt D. W« T. 
op 7 ma^ 
Of 7; van 4 op 5. W. T; op 7 neemt y. 
. . j 2. 7. op 7 neemt T. (anders ware hei tentond 
TTuU). W. T. op 30. Z. T. op 3 sduiai (anders 
ia. 'het mot met. den looper H>f 26). W. P. op 2 
neemt T. wordt D« schoot* Z^/L op 3 neemt 
, . D. W. T. op 4 mat. 

'* . Of 7. op .13. W. H. op 7 neemt T. sekaat» 
Z. T. op 4. W. T.op i mat. 

2, W. T. op.4 neemt T. schaal. 
Z. T. op 4 neenit T. 

A,. W. Fk.op 38 êchaah. 
. : 2L.r« op 38 neemt F« 
4. W;». ^F. op 7 schaak. 
>. tZi:;2\.op 4« 
.^* Wr T< op 4 neemt T. maL 
i fietielfde spel wanneer de zwarte den poontet hc«ft« 
li. Z. P. op 64 wordt D. 

W. T. op i5 of T. opi4 schooi. 



•1 



w$ z$nen T. met den onsen en geven teveps'4e4iia4if/nu ttott 
4e witte R. onzen T. nemen of op 60. gaan, in het eerste gctjral 
nemen W9 den 3*. op 61 '-« en in het tweede nemen wij den 
P. van 60 en dan sal de parti) niet meer twijfeladitig z^n. 



«> 



Se ViRTaiiBii. 



» 

ft* 2. !>• op a4 «éAodit of T. op 4 neem T* 

W. H. op 1 1 '' y,: wai hij wil (in alle gevallea 

moet hq zijnen T. verzetten 
' om dieli niet te verliezen. 

3. Z* T. op i5 êchaai jy 2>« op 63 sch. en nu moet 
W« R. öp 4 neemt 7". Kij de partij winnen. 

4. Z» J9* op 8 mat. • 

N% 19* D^ witte heeft den voof%eU 

De pojriiie ia : W. R. op 5; ^ twee T. op 58 en 6o« D# 
op 53* F. op aa en twee P« op 49 en 5o. 
Z« ü* op 7 9 twee T. op i en 5. D. op 37 en vier 
P. op 9^ i4, 16 en 23* 
I. W. D. op 24« Z. !>• op 6 anders is het miL 

3» W* D. op 1 6 neemt P. acA. Z. il. op 16 neemt D. 

5. W. T* op 64 schaak* Z. D. op a4, anders is hei 

nuU met T* op 8. 
4. W« T. op 34 n^emt jD« ac%. Z. R. opa4it^emlT. Speel- 
5* W« T. op 64 mai. . de h$ ü.. op 7 dan ware 

het mat met T. op &• 
Wanneer de zwarte aan den zet ware^ zoude hij />« op 
€. moeten speten om de mai te verhoeden , en dan zon hij 
de partij remise kunnen maken, dewijl de beide spellen 
even 'sterk zqti. ' 

N®. 30. De vdtte heeft den pw>rzeU 

De poêitie is: W« R. op 57. D. op 38. T. op 63^ twee 
C. op 31 en 23 en twee P. op 49 en 5o. 
Z. R. op 1. D. op 549 twee T. op 3 en 6« C« op 
35 en drie P. óp 9 ^ 10 en 2y. 
!• W. D« op 3 acA. Z. JS* op 3 neemt D. Spelde hij 

T. op a , dan ware het terstond 
mat met C. op ii. 

3. W. C« op 13 êchaak^ Z. R. qp i 

5* W. C»op 11 echoot. Z. T* op il neemt C. 

4. W. T. op 6 neemt T. acA. Z« 7. op 3. 

5. W. T. op 3 neemt T. mat. 
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Indien de 'zw«rle den poorëei hjftdde ware het lemmi 
mai^ net />* op So, iieevit P, 

n\ 21* De wille heeft den poorMti. 

t • > 

De poniie ia: W. R.{op 64* D. op 55* T. op 6i. C of 

54> €n yier P* op 35, s6y S9 en 56* 
Z. il. op 1. D. op 48. CL op 10 en 4o^ vqf P. 
^P 9» II > i^f ift en a3 en P. op 10. 
1. W. T. op 6. êchaai. 

Z, C op 3 of C. op 5 of jP. op S. 

9, W« D. op 10 neemt ^^ T. op 5 neemt 1^ C* op 171111 

Z. JZ.opioneemtD. 9) F. op 5. 
S. W. P« op 17 êch. ^, C« op 17 maL 

Z; it. op 1* of A. op I. 

4« W. C op 13 «cA. ,^ T« op 3 neenu C mal. 

Z< il. op !-• 
5. W* T. op 3 neemt C nutU 
Zoo de twnrte aan den se/ ware eon het terètond mat 
lijn tBti D. op 55, neemt D. 

N<^é aa* De witte heeft den 909rÉ«u 

« 

De positie is : W« R* op 63. D. op 43 , twee T. op 4i 

en 49, twee C. op 36 en 39 en yijIP P* op 18, 

45, 47» 53 en 54. 

Z« A. op 3. D, op 339 twee T. op 8 en i5. C 

op 3U i^. op 5 en aea P. op 9 ^ lo^ 97,3^^ 

44 ^ w* 

!• W. C« op 13 s^mak. 

Z« 7. op 13 of A# op f of f. Op ia. 

a« W. D. öp 39a6*. ,, T. op 9 ntat jf Dé ép rt acfc. 

Z» il. op 39 ofii..<^i oiCopii ,9 7*. opiiof C. 

op II* 

5. W. T* op 9 . j, T« op9 jy D. op f 1 jy D. op 11 adSk 

mat of C óp lU 

Z. 7. op 64 ei C. op 11 ,, T. op ft 9> C op 11 ciM. 
êch* op 3. 
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L W, B.. op 64 of P. op IX o£ P. ap ii o£ P. op 1 1 sch. 

êch. 9chm of Pw op 1 D.9ch. 

Tê. D. op 3a 99 7« op II j, R. op i ^, R. op i of C 
JcA. op I. 

5. W. R. op 63 -99 T. op ê ,y T« op 9 ^^ T. op 9 mai 

mat mai of T. óp i maU 

Z* D. op 56«cA« ctf C* op it andiirs 9i^. 
6» W. R. op 56 of P. op 1 1 schaak. 

Z* & op 11 ,y TV op II. 

7» W. P. op II êch. 99 T. op I maU 

Z* T. op II. 
8. W. T. op I mai. 

Zoo de iwarte aan den Eet ware , zou bet terstond mai 
sqn door JK op 64* 

N'. 23. De witte heeft den poorzeL 

» 
De poêiiie ia: -"W. R. op 55. D. op 39. T. op 59. C. op 

28. F. op 46 en vier P. op 35 » 34 , 59 en 55* 

Z.'R. op 9. D. op 4o. T. op 8. C. op 55. F. 

op 10 en Y^f P. op II 9 17 9 26 > 5& en 45* 

it W. D. op II schaak neemt Pm 

Z. A. op 9 of R. op I. 

a* W« D* op 10 «cA. ipieemtF. „ C. op 18 Bchaak. 

Z« A« op 10 neemt D« ,9 R. op 9. 

3. W. (X op 18 «cAikZivmetF. ,, t). op \onttm\F*mai. 

Z. /{,» op 3. of R. op 9* 

4. ^« C* op 23 êcTiaót* >| T. op II «cAooil. 

^. A. op 9. j^ R. op 3. 

5* W. Ir. op II mol ^, T. op 10 mat. 

Zoo de zwarte aan den zet ware^ zou het teratónd mat 
i^n met D. op 64 en &4. 

N^ 34. De witte hééft defi voorieï. 

De/iMitfeis: W. R. 6p 65. T. op 53y twee CL op 38 en 
38. F. oj> ^5 en 63 en drie P. op 34» 35 en 47. 
Z. A. op 1. 2>. op 4^9 ^wee T. op a en 58. C* 
I op 3o en drie P. op lo^ 19 en 59. 



\ 
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1. W. C op il êeh* Z. /!• op 9. 

a. W. F. op 18 êch. Z. R. op 18 neemt F« 

5» W. P. op 7!j êch. Z* JL op n 'of jR. op 9. of 

T. op ^ «cft. 
4« W« €• op ai 9ch. Z. Jt« op 3 ,, J9« op4t. of 

5* W. T« op 4 mol. T. op 4i mal. 

Zoo de zwarte aan den zei Ware zou het leraiond mai 
zijn met T. op 6% en il. op 64* 

I 

N^. aS. ^De witte heett den poorseip 

• 
De poêiUe w: W. R. op 3i. T« op 49 en twee P. op 
i5 en a3« 
Z# il« op i4* ^* op 39 en twee P. op 10 en 53. 
]• W« P« op 7 haalt D« schooi. 

Z. 4« op 7 neemt D. 
a. W. R. op a5. 

Z. JP. op 3o of wat hij anders wil. 

3« W. T. op I schaak ,, T. op i schaakt 

Zé F* op a^ 4 of 6 ,y D. zoo hq die gehaalc 

heeft op 4» 

4. W. P. op i4 schaak ,^ T. op 3 of 4 ''miI* 
Z* /f* op 8* 

5. W. T. op 6 maju 

Hetzelfde spel zoo de zwarte aan den zei is. 
\. Z. F» op 21 schaak neemt P* 

W. R. op 5o of 38 of R. op a4 of R. op 39 of 5a. 
a« Z* P« op 60 haalt H. yy F, op iS ,, P, 60 wordt 2>. en 

neemt P.«cA« wint de partij. 
W. P. op 7 wordt D. II wal hij wil. 
5. Z. A. op 7 neemt P. n P. op 60 wordt 27. en wint 

W. R. op 23 neemt P. de partij. 

4« Z. />• op so schaak, 

W. R. op 3o oF 5i. 
5. Z. 27. op a8 schaak neemt den T. en moet de partv 
winnen. 
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N^ 96) de witte heeft den i^oortei. 

De ppéiiie is: W. R« op 63. D. op 39^ T. op 62. C» op 
59. Fé op 5o« en vier l\ op a6» 3i. 35 en 56. - 
Z. JL op i6. 2>. op 48. twee T. op 6 ^ ia« F. 
op 10 en vier F* op 9^ 18 > a3 en 40* 
I. W. D. op 8 schaal. 

Z. T. op 8 neemt D. 
:si. W« C« op 9i êchaai^ 

Z. £• op i5* 
3» W* C» op 19 neemt T. êchaai* met F.. 

Z. A« op 7 . of £• op «6* 

4« W. T« op 6 schooi. ^y T» op 14 schaak* 

Z* A« op 16 fy R* op 7« ^ 

5. W« T* op 8 neemt T. mai ,, T. op i5 ^raot 
Zoo de swarte den poorEsi hadde ware het terstond mai 
met />• op 55 of op 6a* 

N«. 37. Zie Tabel K. N*. 17. 

De witte heeft den voorzei. 

I. W. C. op 33 neemt F. schaai. 

Z« T» op 3S neemt CL of P. op 33 of R. op 7. 
^« W. D« op 57 schaak ^j H. op56«cA« ^^ T. op 5 nuU. 
Z* r. op i5 otR. op 7 91 2\ op 16 of R. op 7. 

of2>.opi5 
3. W. D. op I 91 T. op5 y, D« op a «cA. ^^ T. op 5 mai. 
schm mai 

Z. T« op 7 yj R. op i5 of D. op594of 5« 

4« W. D« op 7 neemt 7\ 9, T. op i5sch* of D. neemtD. 

schaak schaak. 

Z« iZ* op 7 neemt D. yy D. op i5 ,> R. op i5, 

neemt T. 

5. W« T« op 5 schaak yy D. op 7 mo^ 9» T« opiS ml. 

Z. K. op i5. ^ 

6. W» T. op 7 nutf • 

Het zeilde i^l wanneer de zwarte den poorsei heeft 
Hoezeer de witte eenen officier meer heefk dan zqne te* 



fit«Bpirt9 y too ktn hij toch h«o§leaê de partq ivmif e m 

ken en selb , bq den geringsten mitsUg , desel?e Terlioe 
I. Z* F» op So« 
W. F. op tg neemt P. of O. op 57. Z# P. 98 nee 
F. W. 2>. op I tfcAooA. Z. 7. op 7. W. 1 
57 «cAo^iifc. Z. Z># op i5. W. D. op iS neemt i 
schaak. Z. T. op i5 neemt D. W. T. op 5 lo 
Z. T. op 7- W. T. op 7 neemt T. Z. M. o 
7 neemt T. W« R. op Aj. Z. F. op 5; en 1 
itl het spel rsmiêe moeten worden. 

Of P. op 25. Z. F. op «5 neemt P. W. C op i 
neemt /*• Z. T# op i5 neemt C. ecAiuiit. W. T. 0| 
33 neemt T. Z. D. op a8 schoot neemt F. W 
R. waar hq wil. Z. I>. op 3o of 33 sdiaak neen 
Tei*Tolgent den toren en moet de partq winiici 

e. Z. T« op 3i neemt P. ^rAooit. 
W. E. op 56 of R. op ^2 of 64. Z. T. op 6S need 
D. schooi. Yf. R. op 65 neemt T. Z. D. a| 
60 schaal. W. R. waar hij wil* Z. F. op n 
neemt T. W. C. op 21 neemi F. Z. D* op ^ 
schooi. W. R. waar hij wil. Z. JD. op 19 ^ 
F. en moet na de partij wumen. 

Of R. op 46. 2. T. op 65 neemt D. W. F. opu 
neemt D. Z. F. op ai neemt T. W. F. op >' 
neemt F. Z, J". op 62 #cAaa^ en nn wor ^ '^ 
partij remiss. 

Of R. op 54. Z. D. op 56M&xai. W. R.opfc 
(speelde hq R. op 46 dan T. op 63 neem^D. W.T 
op 5. «cftao*. Z. R. op i5 W. T» Pp »? «** 
Z. JZ. 9p 24 en nn moet h$ de pi)rti| wion^l 
Z. ar. op 63 neemt D. schfiobé W. R. op *'• ^' 
F. op ^ ^chogi. W. P- pp 46. «. ?•• ^P *^ 
scAoo*. W. R. op 6i of 6a. Z. JD. op ö »«* 

Su Z^ 1). op 52 schofflk. 
W. T* op 55 of F. op 55. Z. D. op 58 "^^i" 
schooi. W. R. op 64. Z. 21 op 3;^ spA^it- J 
F. op 48. Z- T. op 48* ne^m» F. «M^ T 
R. op 55 of D. op $Ci. ^. 9. op 4e of -»• ^ 
56 neemt jD» ma/. 



j 
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Qf fl op 55 Z> T. op 39 s^Aaai. W* ft« op i;. 
Zt 7« op 48 ^<^* 

Of R. op 64. Z. r. op 6S neeou D. aabaai. 

W« R« op op 63 neen^t 7". Z. F. op %i neemt T* 

W. C. op 31 neemt F. Z* i?. op 45^ 69 o(6t #c&. 

neemt €• of F. en moet nn de paitq winnen* 

4* Z» i># op 58 9cfiaai neemt C» 

W, D. op 4; of R« op 64. Z. 7. op 65 neemt D. 
«c&uxi. W. R. op 63 neemt T. Z. D* op 59 
. mihaak neemt den F* en moet de partq winnen» 
5* Z* D. op 47 neemt Z)« schaak» > 

W« R. op 64. 
6* Z. T. op 5a schaaté 

W. T^ op 66. 
7* Z. j>« op 56 mal. 

N"". 26. Zie Tabel R. N^ 18. 

De witte Iteeft dèn poorzet. 

I. W. R. op 55. 

Z. P. op 49 pf -A* op 49> 5o of 5i of R* op Sg. 
3. W. R« op 4^ ,^ T» op 55 «cAoo^ fj R« op 43. 
Z« P* op 57 9, l{# op 58 91 A. op 60 of 5a 

wordt C «eik. of P* op 49. 

5^ W. R* op • 43 ,9 R* op 4^ en de ^^ R. neemt P. 

partij is beslist en de partq is 

2m C op 5i of A op 49. b^list. 

i. W. T. op 53 y^ T. op 34* 

Z. C. op 4t of R* op 4t« 

5. W. R. op 41 ^i T. op 58 en «het paqrd wordt 

ff^nomepi wfuirdoor de partq 
oeslist is* 
Z. C «SP 5^ «f Af pp 5j). 

6« W# T. op Si^yeeofHC* ji Rf pp 4< Moqil C. 

Z. JR^ op 57 59 Ai pp 60. 

?• W. T. pp 59 »uU fi T. pp $6 pn RU is de partq 

beslist. 



DetelMe partq, wanneer de zwarte den poorzet heeft • 
I. Z. P. op 49. 

W. T. op 61 oCT. op 54 of 1\ op 33 of wat hq an- 
acA* êch* ders wii« 

a. Z. A* op 5o ,f R* op 5^ ,, P« óp 67 ^^ P. op 57 

wordt J9. wordt /?. 
W« T. op 53 9, T* op 5S jj T. op 57 ,, T. op de rijf 
acA. anderspo^ neemt V. ' Yan 60 tot 

64 schooi, 
S. Z. /{.. op 58 )| R, op 5o ^, A. op 57 ,« JC. op 5o« 

neemt T.:¥Bmiie, 
W« T« op 49 9» T. op 49 neemt P. of T. op 57 

neemt P« - neemt />• 

4. Z« A. op 49 ^, R. op 49 neemt T* remise ^, R. op 57 
neemt T. remise neemt T. remise • 

N*. 19. Zie Tabel K. N\ 19. 

De witte beseft den voonei*. 

I. W. C. op 17 schooi. 

Z. R. op I of F. op 17 neemt C« W* P. op 17 
neemt P« Z. T. op 47 neemt P. schooi (speelde 
hij T* op 18 y dan neemt de W. D. dat stukm 
Z. 7. ép 47 neemt P. W. P. op 47. Z. 2>. op 47 
neemt P« W. P« op 47 neemt 2>. Z. R. op 3« W. 
D< op 10 «cAooit. Z. A. op 4. W. 0« op 2 mol). 
W. P. ?an 56 op 47 neemt T* Z. !)• op 47 
neemt P* schooi ^ andera ware het mat met D. 
op 10 of op 5, W* P. op 47 neemt 2)* Z* T. 
op 63 schooi^ (speelde hq A. op % , dan ware 
het mai met D. op* 10 enz.) VV. R. óp 6a neemi 
T. en nn volgt de mot met D. op 10 ens. 

i. W. F. op 46. 

Z. r. op 46 neemt F. of T. op 38. 'W. , &. op 5 

schooi. Z. r. op 5 neemt D. W. T. op 5 neemt 

T. sch. Z. F. op 3. W. F. op 28 heetst 7* mol. 

Of P, op 37 neemt D. W. F. op-S7 neemt P. 

schooi. Z. T. op a8. W. F. op s8 neemt T. mai. 
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Of r« op 3. W. D« op 10^ neemt JP. scfuuih, 
Z. jT. op 10 neemt D. W, T. op 5 7n^, 

Of F. op 19 of a8. W. jD. op 19 of 28 neemt 
F. êchaat. Z. P. op 19 neemt D. of T. op 38 
neemt D. W. F. op 19 of 38 mai. 
3. W* D. op 5 êchaat, 

Z. F. op 3 oi r. op 5 neemt D. W. T. op 5 neemt 
T. schaak. Z F. op 5. W. T. op 5 neemt F.. 
. schaak. Z. R. op to. W. T. op 2 maL 

4. W. D. op 7 neemt T. 

Z. r. op 43 of r. op 47 neemt P. (anders is het 
mai met D. op 3 of aS), W. P. ven 56 op 47 
neemt T. Z. D. op 47 neeint P. schaal. W. P^ 
op 47 neemt D. Z. wat hij wil. W, l). op 3 
of 28 TJiaL 

5. W. D. op 38 schaak. 

Z. F. op 10. 

6. W. T, op 5 schaak. ^ 

Z. T. op 3. . 

7. W. T. op 5 neemt T. mat. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte den pooneel beeft. \ 
i« Z, F^ op 37 neemt D. en dreigt met de mat met 
D. op 55. 
W. P«' op 46) welke andere s^et bij ook doe om de. 
mat te verhoeden ^ het moot altijd op hetzelfde 
spel uilkomen of de mat bespoedigen , want hij 
kan slechts spelen C« op 17 schaak of op 19 sc/iaak 
of F. op 46 en dewijl de D. van het bord i&, ontr 
breekt hem de magt om deze sclumk te vervolgen* 
n. Z« T. op 46 neemt P. 

W. F^. op 46 neemt T. Eer hij dezen ^et doet kan 
hij ook den volgenden doen ; b^ eiken anderen 
zet zou hij m,at wordea door J9. op 55 of 62* 
3* Z. F. op 46 neemt F. en dreigt met de mat op 55. 
W. C« op 17 schaak j wanneer hij nu terstond den 
5** set deed dan ware hij twee zetten vroeger 
mat Zoo hij CL op 19 geelde dan zou de zwarte 
dit stuk met den P. van ia nemen , en dan werd 
bet eenen zet vroeger mat. - 3 
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4. ' Z. ü. op 10. 

W. C» op ^7 êcfiaai. Zoo hij nu den 5*" zet doet 
dan wordt de mat eenen gei bespoedigd. 

5. Z. P. op 27 neemt C« 

W. R« op 54 of T« op 53, (bij eiken anderen mei is 
het moi met 2>. op 55). Z. F. op 55. W. R. 
op 54 > .(bq eiken anderen s^l is het mai door 2>. 
op 63). Z. />• op 61 schooit W. R. op 45. 
£• ^rï op 5 echaak. W. R. op 5^. Z. Z7. op 60 
schooi. W^tt, op 43. Z. 7. op 45 echaai. W. 
R. op 5o« Z. 7. op ^1' schaak. W; R. op 49* 
Z. D. op 58 mal. 

6. Z: i>. op 55 ^Aooi. 

w. R* op ;45. 

^. Z. r. op 5 schaak. 

W. R. op 58 of R. op 44* Z. 2*. op 6t neemt T. 
W. P. op 18 of P. op 59. Z. D. op 53 schaak 
W. R. op 45. Z. T. op 59 schaak. W. R. op 
4i. Z. Z>. op 5i «cAooi. W. R. op 4i. Z. 7. 
op 57 mat» — De witte zou hier nog andere zei^ 
ten kunnen doen , doch dezelve zouden de rruU 
niet vertragen y maar veeleer bespoedigen ^ men 
beproeve dit. 

8. Z. T, op 61 n^emt T. 

W. R. op 5o of P. op 18. Z. T. op 57 ^haak. W. 
R. op 5o. Z. D. op 48 schaak^ (het spel van 
den 9** zet). Of P. op 39. Z. D. op 39 mai. 

g, Z 1>. op 48 schaak. 

W. R. op aü of 23 of R. op 38. Z. /). op 39 mai. 

10. Z. 2*. op 31 schaak. 

W. R. op i4 of R. op i5 of 16. Z. D. op 3q of 3o 
schaak. W. R. wat hij wil. Z. D. op aS. W. 
wat hg wil. Z. 7*. op 5 mat. 

11. Z. JD. op 3o schaak. 
W. R. op 7 of i5. 

13. Z. T. op a3 ^Aooitl 

W. R. op 16 of R. op 8. Z. 2). op 6 scfiaak. W. 
R« op 16' Z. /). op i5 mat. 
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i3.> Z. D. op i4 schooi. 

W. R. op 8. 

i4. Z. 27» op iS ma/. 

N*. 3o. Zie Tabel K. N«. ao. ; 

Be- witte heeft den poorzei. 

t. W. C. op 19 schooi. " 

Z. Jl. op 5 of R. op la of Jt. öp 3. 

a. W. D. op 1 schooi yy C, op iBsch^ yy C.'cfp iS sch* 
Z. C. op t of R. op 12 ,9 jR. op 5v ^^ il. op 10. 
neemtD. 
5. ¥f. T. óp I ,y G« op 18 ty O. op I sch. yy D. öp9 maiL 
^A. Tnai 

Ti. R. op 13 ,, C. op I neemt D. 

4. W. T. op 9 schooi ,9 T. op i mot. 
Z. JZ. op 5 of R. op 3. 

5. W. C op ao <c%. ,9 C, op 20 mcU* 

Z. jR. op 6. 

6. W. T. op i4, neemt P. ma<. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte den voorMet heeft.. 
!• Z. 7. op 55 neemt P. schooi. 

W. T. op 5S neemt T. of R. op 62; 
2. ' Z. /)t op 55 neemt T. tfuU ^^ Z). op '64 xm/. \, 

N^ 3i^ Zie Tabel K. N*. 21. 

• • • 

Dé witte heeft den voorzeU, ' " ' • 

1. W. D. op j schoot. 

ZR. op 7 neemtD.. of T. op 7 neeniVÜ.' ' 

2. W. P. op i4 schèiit „ C. op i4 ma<.' ' 

Z. /{.. op 6 of Ü. op 8. 

5. W. F. op 4i ^cAooi j, P. op e wordt T. schooi: 

Z. r. op 4i neemt F. „ T. op 6 neemt T. 

4. W. C. op 21 schooi y, T. op '6 neemt T. nuU. 

Z. A* op i5. 

5. W. P* op 6 wordt D. ichadt. ' 

Z. ü. op 12. : 

6. W. T. op 14 nuu óf D. op 4 wio/. ' 

Zoo de zwarte den poorzei hadde, ware het terstond 
nuU met D. op 53. 
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N». 3a. Zie Tabel K.%». aa. 

De witte heeft 'den voonei. 

V. Yf. T. op 5 êchaai. 

Z* Cop 11 of Fi op al* 

a. W. C. op 39 èchaak >, C. op 59 schaak. 

Ti. JI« pp 3o 99 H. op 5o* 
3« W« T* op a8 neemt P. sck. ,^ P« op 57 êchaat. 

Z* T« op üS neemtT. ^^ iZ. op 5i. 

4« W. P. op 57 schaak i, ?• op 4o schaak. 

Z» il* op 3i II i2. op 3i. 

5. W, P. op 4o schaak |, T. op 8 mol. 

Z« 12. -op 5a. 

6. W. T. op 8 mat. 

Hetselfde «pél wanneer de zwarte den poorsel heeft. 
1. Z. 7. op 60 heemt T. 
W. C» op 60 neemt' T. 
ü. Z. P. op 57 wordt !>• 

W. T. op 4 neemt C. of C. op 45. 

3. Z. 2>. op 60 neemt C. j, F. op 46 neemt P.jtA. 

W. Tl op 5 schaal ,y R. op 46 neemt F. 

4* Z« J?. op 36 . M, !>• op 64 schaak* 

W. T. op 45 • „ R. op 59. 

5« Z. 7« op 57 II Z>. op 37 schdUMk. 

De witte kan nn wel schaak aan koning en koningin 

geven > waardoor hij de 2>. verovert^ doch de magt van 

den zwarten I in de beide lijzen van spelen is zoo veel 

grooter dan die van den witten dat ji$ de partij moet winnen. 

H\ 53. Zie Tabel JL N^ a3. 
De witte heeft den f^oorsei. 

]• W» D| op 9 «cA« neemt P. of T. op 3 neemt T^ sch. 

Z. R. op 9 neemt D« |, iZ. op 3 neemt T. 

9. W. T« op 57 schaak n D. op 45 schaak. 

Z. R. op a yy R. op 3 of JR. op 4 of ia. 
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S. W. T. op I ach* of D«op ix sch. of D* op ii «cA. 

Z« jR.. opxneemtT. 9» il. op 1 ,^il• op Sé^ 

4» W« T. op 3 y, D% opS mai ^, F« op sS nuU. 

Éeemi T* «c&» 

Z* i2. op 9« 

5. W. P. op 18 êchaat. 

Z* jR.« op 17. , 

6. W« F. op 44 Bchaak. 

Z* jR.« op a5.' 

7. W. T« op I nuü. 

Zoo de zwarte den voortet hadde, ware liet terstond 
nuu met 27« op 55 of 64. 

Nn K4. Zie Tabel K. N*. 24. 

De witte heeft den voorzet. 

i\ W. F. op 1 1 neemt Csch, 

Z. r. op ix neemtF of R* op 1 

2. W. D. op 9 neemt P *c^. 9> C. op 18 mal. 

Z. ü.. op g of K. op 5. 

3. W. T. op«57 schaak yy €• op 18 ïnai. 
Z. R* op a. 

4« W. T« op.i schaal. 

Z. JS. op 1 neemt T. 
5. W, C. op 18 êchaai. 

Z. B. opa of R. op 9* 

6# W. T. op 4 schaak „ T. op 49 sch. 

Z. T. op 3 of R^ op 9 yy R* op a. 

7. W.T# op 5 neemt „ T. op 1 irua „ T. op i mai. 

T. sch. 
Z* il* op 9* 

8. W. T. op 1 mai. 

Zoo de twarte* den voorzei hadde y ware het terston<t 
mai met 27. op 55- of 64. 
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N*. 35. Zie Tabd K. N*. a5. 

De witit heeft iOA voarzeL 

Men ui opmerken dal deie poniie jaiit deieUde is «b 
die van het ▼ooi^[aAiide spel*, met nitioiideriiig dal de swar- 
te een paard minder heeft^ hetgeen dan ook de reden ia 
dat hq de partq moet winneui xoo als bij de panas>9Êe van 
den 5^" set wordt aangetoond. 
I. W. F. op II neemt C» schaak. 

Ti. T* van a6 op 11 neemt F. Speelde 'hq R. op i 
dan ware het mat met G» op 18. 
9. W.' D. op 9 9ehaai neemt P« 

Z. R» op 9 neemt D. 
5. W. T. op S7 êchaat. 

Z. R. op 3. 
4. W. T. op 1 êchaak. 

Z. jR.« op 1 neemt T. 
fi« W« G« op 18 Bchaai. 

Z« ü!* op 9 of Ré op !• 

6« W* T. op 49 «cA. yj €• op I-a 9chaat. 

Z. Ré Of 2 » T. op 13 neemt €• en nn kan 

de f^iite geen sch» meer geven en dos heeft h^ 
de partij verloifen dewijl de swarte nü met JD, op 
55 of 64 mai set, alles hangt dus af van den 5*** 
Kei van den zwarten. 

N». 36. Zie Tabel K. N*. 36. 

1 

De witte heeft 'den poor%et. 

■ 

Xs W. D« op 5S «cA. Z. A. op^9 , . 

3. W. €• op 19 sch. Z. £• op ^o. of R. -op 5» 

W»D« op.i en4;malt 
3«;W# D« c^ i neemt T. tc^ %. 2L op a.Memt.P., . 

4. W. T. op 33 êchaah Z. iK. op &q 

5. TV. T. op 9 êchaah Z. R. op 5 

6. W. T. op I schaal Z. R. op lo of op ia. 
j^ W* T« op 3 of op 4 mat. 
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Hetielfde spel wanneer de zwarte aan den xet is. 
!• Z* JD. op 59 neemt T. 

W. D* op 39 neemt 1>. of C« op 19 sch, Bi| eiken an- 
deren zet gaat de zwarte met D. op Sa êch. en 
neemt het paard m^t zijnen toren, bq alles wat 
de witte anders speelt geeft de zwarte met zijne 
D. eeh. en tracht dan êiuh om eiuk .af te ruilen » 
waardoor hem de T. zal overbleven ala wanneer 
hii de partij gemakkelqk zal winnen. 
3« Z. F* op 39 neemt D« of il. op 10 

W. C* op 19 sch. yy D. op 39 neemt D. 

3. Z. JR. op 10 

W* R* op ^7 of C. op 39 om den F» te verjagen en 
zoo mogelijk zijnen ?•. van 55 door te. brengen^ 
doch de overmagt van den zwarten is nu zoo groot 
dat bij 9 geene grove feilen begaande^ de parti| 
noodwendig moet, winnen. 

W^ 37. Zie Tabel K. N«. "27. 

De witte heeft den voorwet. 

1. W. T. opa. 

Z. T. van 48 op 5i. Of C. op 36. W. C op'12 scb. 
Z. R. op io« (Speelde hij R. op 1 dan W. T. 
op l, neemt T, scihaai. Z* K. op lo. W» T. 
op II èth. Z. R. op I. W. T op 5 maU) W. €• 
op 37 echn en dan wijders zoo als bij den 4^** met 

Of C. op 30^ 4i of 45 of P. op 25 of T. van 
5o waar hq wil> W. G. op 19 ech*., Z. ü.. op i» 
W. T. op 5 of 9, zoo de zwarte C. gespeeld heeft 
en dan is het nuU. 

Of T. op 8 neemt T. W. C. op 19 eA. Z. R. 
op I of 3 W. P. op 10 mai* 

Of JR« op I. W. P. op 10 sch% Ta, R» op a. W. 
G. op 19 mat* 

Of C. op II. W. T. op 3 êch. neemt T. Z. 
R. op 3 neemt T. (Speelde liij R. op lO, dan 
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\V. T. van 1 5 op II neemt C «cA« Z* H. opi8 
neemt P. W. C. op 55 «cA. Z. il. op 36. W. T. 
op tt sch. Z. i7« op S5« W« C« op 5o neemt 7« 
én de parti) is beslist.) W. T. op ii «cA. neemt C| 
Z. ü: op 4. (Speelde hq A. op 2 dan W. Ccf 
IQ sch» Z. A. op I. W. T. op 9 mai. 

Of C. op 9. W. P. op 9 sch. neemt C. Z. A. 
op I W. T. op 5 neemt T. ^cA, Z. 2*. op 3. W. 
T. op a neemt 2*. «cA. 
a« W. C. op 13 ffcA. 

Z. B. op 1. Of A* óp f o. W. C. óp 37 sch.po" 
sitie van den 4^** nei. 
5« W, P. op lO scJuwi, 

Z. R. op 10 neemt P. Of R. Op 9. W. ' P. op s 
wordt D. «c/i. Z. T. op 3 neemt D. W. C. op 
3 neemt f. sch» Z. R. op 18. W. T. op 34 tch 
Z* K. op 37» (Speelde hij R. op aS dan W« T. 
op 17 neemt P. *cA. Z. K. op 54. W. T. op 
37 sch. en de partij is beslist.) W« T. op 11 «cA. Z. 
jR.. waar hij wil , de W. T. neemt den swarten op 
op 5] en de partij is beslist 
4. W. C. op 37 schaak. 

Z. R. op 19. Of R. op 18. W. T« op 10 sch. t 
R. op aS. (Speelde hij A. op 27 neemt C. dsnW* 
T. op 5 neemt T. sch. en de zwarte T* van 5( 
is verloren.) W. T. op 3 neemt T. Z. T. op 69 
'sch^ W. R» op 52. Z. T. wkarhij wil W. T.op 
19 en de partij is beslist. 

Of JR. op 3. .W. T. op 10 sch. Z. R. op». 
W. T. op 3 neemt T. mai. 
6. W, T. óp 3 neemt T. schaak. 

Z. R. op 30. Of R. op 18. W. T* op 31 sch. Z* 
A. óp 35. W. T. op 17 neemt F. sch. Z. R- 
op 34. W. C. op 44 sch. Z. R. op 4^ ^' 
T. op*5i neemt 7. Z. /{.• op 5i neemt T. W. 
T. op 18 en de partij is beslist. 
' Of R. op 38. W. T. op 12 sch. Z. 5. op 
' 55. W. C. op 17 neemt F. sd%. Z. R- op *»• 



W. T. op 5i neemt T. Z. Ü. op 5i neemt T« 
W. C. op 17 en de pat tij is besllért. ^ 
B. W. T« op 13 «cAooit. 

Z. R. op 39. 
7* W« G* op 44 9c7mak. 

2i* it. op ai. 
8. W. T. op 5i neemt T. 
2». il. op 13 neemt T« 
W» T. op 49 ^n de partij is beslist. Zoo- de zwurte bij 
^ den zesden %ei op 58 sch» gaf, dan zoti de witte 
R* langs 54, 47 f 38 en Si op vi komen als wan- 
neer bet spel betzelfde bleef. 
Ware de zwarte aan den voorzei dan zou bet terstond 
nuU zijn met T. op 59. 

N*. 58. Zie Tabel K. N^ 38. 
De witte heeft den voorzet. 

!• W« P. op 16 êchaah^ 
Z* K» op 6« 

a. W. T. op 6u 

Z. jP. op 33 acA. met 2>. Deze isei veroorzaakt dé 
langste verdediging. Zoo de zwarte den F. elders 
plaatst 9 of zoo bq P« op 5o speelt', dan doet de 
witte altijd den 5^* zet en neemt de />• Ver* 
plaatst by zi/ne !>• zoodlinig dat z^ 8 blijft bedrei- 
gen y of Speelt hij P* van 38 of C. dan de witte 
F. op 41 ^^* Wanneer de zwarte D. elders gaat 
waardoor 8 vrij wordt , dan haalt de W. P. yan 
16 op 8 D. en het volgend^ «spel is dan nit bet 
aangetoonde gemakkelqk na te gaan. 

$/ W. T. op 39 neemt V. 

Z. F. op 39 neemt T. Of F. op i5. (Bij eiken 
anderen zet zou de F» op 41 of P* op 8, wordt 
D. den Z« ü* mat zetten. ) W» P. op $ wordt 
D. sch. Z. R^ op i4* W. T» van lo op i3 neemt 
F* mat. 

ii. W* F. op 4i schaakt 



— aoft — 



Z. R* op 5. Speelde hq,/** op ao dan ware het 
mai met P. op 8 wordt D« êchaak. 

5. W. T. op i5 êchadk. 

Z. R. op 4- Of R* op 6. W. T. op 29 neemt F. 
9ch. y met F. Z« R. op i4 oC i5. W. T. op xS 
S€h% Z. ü.. op 93 (anders wordt het mal* ) W. 
P* op 8 wordt D. ^eh., Z. R. op 3o. W. D- 
op 19 mai. 

6. W. T. op 39 meent F. 

Z. A. op 11 of IS. Of R. op 3. W. P. op 8 frordt 
D« tfcA* Z« A. waar kq wfl* W* D* op i5 «c&* 
Z« i2. op de rij Yan 17 op 34* (Zoo de xwane R^ 
op 4 gaat moet de mai oogenblikkdqk volgen* \ 
W. D. op 33 Bch. Z. R. waar hij wil* W. T« 
op i3 Bch. Z. K. waar hijj wil. W. D. op 6 matm. 

7. W« P. op 8 wordt D. 

Z. R. waar hij wil* 

8. W. D. op 22. 

Z* il. wat hij wil. 
9. W. T. op i5. -> 

Z* J7. wat hij wil. 
10. W. D. op 6 mai. 

Zoo de zwarte R* bq den eersten zet op 8 ging ooi 
den witten P het voortdringen te beletten dan zou het vol- 
gende spel ontstaan. 
3. W. F. op 5o. 

Z, D* op 5o neemt F. deze is de beste Yerdediginj^ 
dewijl anders de D, genomen wordt^ 
3. W. T. op 61. 

Z. A op i5 de beste ttet om de mai van T. op 5 
te dekhen^ want zoo hq ƒ*. op i5 speelde zou deie 
worden genomen , en dan moet hij toch de !>• 
op i5 brengen. 
4* W. T. op i5 neemt jD. 

Z« R. op .i5 bg eiken anderen zet zou de witte T. 
op 14. gaan en daarna de T. van 61 op 5 mai. 
5. W. P. op 8 wordt D. schaai* 

Z. R. op 8 neemt D. Of andeis .volgt de mai ter- 
stond met D. en T. 
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6. W. R. op a3. 

Z« F. op 34. ()£/*• op i5 doch deze wordt geno- 
men en de mat Yolgt eveneens. 
7» W. T. op 5 êch. 

Z. ƒ*. op 6. 
8. W* T« op 6 neemt F* mat,. 
Hetzelfde spel wanneer de zwarte den voorzei heeft. 
t. 7é. F. op i4> neemt P. sehaat met D. 

W. R* op 59 of op a4 neemt f* of op ^S. 

3, Z. D. op 3f «cA« ,, Z. jD. op 3i ma/. 

W. R* op 46 of op 48 neemt C. 

3. Z« D, op 47 *cA. „ jD. op 4y ma^. 

W. "R. op 57 of op 53. 

4« Z« 27« op 55 êch. ^, Z. P. op 46 ' ^ch* en in beide 
gevallen is de positie van den zwarten zoo voor* 
deelig dat elk een zal knnnen zien dat hij de par- 
tq goed spelende, moet winnen. 

N». 59. zie Tabel K. W. 39. 

« 

De witte heeft den voori^U 

1. W. T. op 4o, 

Z. Z>. op 5ó. Of D. op 4o neemt T. of op Sg of 
op 3 (bij eiken anderen zet wordt de D. wel is 
waar altijd genomen y doch dan dunrt het. spel ech- 
ter langer y ofschoon de zwarte het altqd moet 
verliezen» Het spel wordt het langdurigste verde- 
digd op de volgende wijze: D. op 56 scA. W« 
T. op 56 neemt D. Z* P* op 56 neemt T* êch^ 
W. R. op 54 neemt C. Z* P. op 39 neemt C. 
W. C. op 29 neemt 'P. Z. P. op 53. W. D. op 
^ a8. Z. C op ia (indien de witte dii paard neemt 
dan kan de zwarten met den vrijen T« van eed 
werken. Speelde hij W. C. op 33 echm dan neemt 
de Z. P. dat êtuk. W. T. op 64 dreigt met de 
mat* Z. CL op ns» W« T. . op 56 êch. Z. C. op 
3a, waardoor h^t spel zeer wijdloopi'g zou worden.) 
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■ 

a« W» P. op 37» 

Z. C* op 48 ^A. aDes wat hij anders tpeek Terliot 
hq de D. of wordt nuU geset. / 

5. W« R. op 55. 

Z« C» op 38 schaak. 
4. W. T. op 58 neemt C. 

Z. />• op 38 neemt T. of D. op 5« bq eiken ande- 
ren Eei is de Z). verloren of het. wordt mai» 
5^ W» D. op 7 9ch. of C. op sS êchaak. 

Z« JI. op 7 of 7. op 7 ' 19 P. op a3 neemt C 
6« W. C. opiSacA. ^y C.opi4ma< ^i T, o|^ 4o moL 

Z* A* op 8* 

7, W. C. op i4 schaak» 

Z. !r* op i4 neemt C. 

8. W. T. op 3 schaak. 

Z. 7. op 6. 
9* W» 7* op 6 mat. 

Zoo de sTprarte den poor%ei hadde, zou het terstond 
mat £ijn met A op 64* 

N^ 4o- Zie Tabel K. N*. 5o. 

De witte heeft den poontet. 

I. W. T. op 4o. 

2<. F. op 60. Of F. op 3 (F. op 12 dan is het 
mat met T* op 8. P. op 21 , So of 48 wordt 
door R« of T. genomen en dan is de partq be- 
slist*) W« T. op 8 schaak. Z. R. op 12. Yf. 
T. op 7« Z. F. op 10 o( 17 (xoo R. op 19 gsat 
wordt de F. genomen.) W. T, op i5 schaak. 
Z. R. op 4* (Speelde hij B. op 3 of 5 dan son 
de witte P. op ia schaak geyen* Z. * R. op 4» 
W. R* op 20. Z. F. op 35 (zoo de F. op* lO^ 
slaat dan is hij verloren of W. T. zet mai op 7.) 
W. T. op 3i. Z. F. op 42, 49 ot i4. W, T. 
op 27, Z* wat hij wil. W. T. op 3 moL) W. 
P. op 12. Z. F. op 26 (zoo de JP. op \o 
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«taat dan op 17, 19 of 46* W. R. op 10. (Zoo 
de F. op 46 staat dan op Sa doch soo hij op 35 
of 26 staat dan ontstaat het spel van den 7'* xei 
deaer porianie*) W« l^, op 7 'sêhaai. Z. F. 
op 5. W. T. op 5 neemt F. maU) W« R. op 
ao. Z. -F. op 35. W.' T. op 3i. Z. F. op 
4a. W. T- op ag. Z* F. op i4. W. T. op 
5o. Z. F. op 5. W. T. op a6. Z. F. op ia 
neemt P. W. T. op 3 schaak» Z. F. op 3. 
W* T. op !• Z. «. op 5. W. T. neemt F. en 
de partij is beslist. 

Of F. op 55. \V« R. op ai. Z. F. op a6. 
(Bij eiken anderen jsei is F. verloren of met T. 
op 8 mai.) W. T. op 8 schooi. Z. F. op 5. 
W. P. op 12. Z. il. op II. W. P. op 5 wordt 
D. en de partij is beslist. 

Of F. op ia. W. T. op 8 schaak. Z. F. 
op 5. W. R. op ai. Z. R. op 3* W. T. op 
op 5 neemt F. en de partq is beslist, 
a. W. T. op 36. 

- Z. F. op 4a. Of F. op 5i. W. P. op ia. Z. F. 
op 16^ a3 4a of 58 (waar de F. ook anders gaat 
wordt hij genomen.) W« R. op 20. Z. F. waar 
hq wil. W. T. op 58. Z; JP. waar hij wil. 
W. T. op 6 schoai mat of soo de Z.2^. op 5 kan 
komen wordt hq door den T. genomen en het is moim 

Of F. op 3a. W. P. op 12. Z. jP. op 5. 
W. R. op ao. Z. F. op ia neemt P. W. T. 

op 4^* 2* ^' ^V ' ^^ ^* (^P^^l^ ^9 F. bp 5. 
W. T. op 8. Z. R. op 5. W. T. op 5 neemt 
F. en da partij is besUst.) W. T. op 8. Z. R% 
op 10 of i4. W. T; op 16. Z. wat hq wil. 
W. T. op 1 a neemt P. en de partq is beslist, 
5. W. P. op 13. 

Z. F. op 5i. Of F. op 7^ 14 of 49 (overal elders 
wordt de F. genomen en de partij is beslist.) 
W. R. op ao. Z. F. op aS of 35 (bij eiken an- 
deren xet ontstaat hét spel van de vanonie van 
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den 4* £0t.) W, T. op 58. Z. F. op i4. W. 
T. op 54* Z. wat hq wil. W. T. op a mat, 
4» W. R« op 20. 

2. F. op 3o of 55. Of F, op ij óf 44 (bij elkei 
"' anderen zei gaat W. T. op 34 en de xwartc ipt 
Ie wat hq wil. W. T. op 3 Tnai.) W. L op 
•54. Z. F. op 17 of 10. W. T. op a. Z. l 
op 3. W. T. op 3 neemt F. Tnai. (Zoo de Z. 
JP. op 10 segaan i8>. dan speelt de W« T«op38| 
de zwarte wat hij wil.) W, T. op 6 nuU. 

5. W. T. op 58. 

Z. F. op lü of op 33. 

6. W. 1*. op 6 ëchadkm 
Z* Fm op 5. 

7. W. T. op 8. Of ïoo de P. op li genomen is, daa 

T. op 5 neemt F. mai. 

Z. R.m op 3. 
8. W. T. op 5 neemt F. scTuuzh en de partg is beslist. 
Hetxelfde spel wanneer de zwarte den voorzei heeft. 

Z. /*. op 5. Hierdoor onutaat hetzelfde spel als is 
de eerste varianie Tan het voorgaande spel. | 

Z. F. op ia. W. T. op 8 is hetzelfde spel yande 
eerste parianie van de tweede parianie des ▼oorgtan- 
de spek. Zoo de F. de rij yan 3 op 48 vcrlaal dan 
speelt W. T. op 13 en R, op aö waardoor bel spel 
van den zesden zei de eerste varianie van bctYO0^ 
gaande spel onUUat en dus moet de zwarte alq» 
verliezen. 

N«. 4t. Zie Td)el K. N*. 3k 

* ■ t 

De witte heeft den voorzet. 

1. W. T. op 4 schaak* 

Z. -R. op 45. Of K. op 45. W. T. op 48. ^ 
2). op 48 neemt T. (Speelde bij R. op 58 o* 
op 54 . of D, op 46 cUn neemt W. T. ^ ^' 
Z. R. neemt T. W. R. op 5a neemt P- * 
zwarte wat hij wil. W. R. op 45. Z- w»« W 
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wil. W. T. op 36. Z. wat hij wil, W. T. op 
55 neemt P*eode partij is beslist.) W. T* op 
44 (soo' de Z« den T. neemt is het paL) Z« ü* 
op 57 (speelde de R, op 38, of 54. dan neemt de 
witte T. de D* de zwarte wat hij wiL W. B. op 
5i of T. op 43 neemt P. en dfe partij is beslist. ) 
W. T. op 48 neemt D. Z. R. op 36. W. R. op 
Sa neemt P. Z. R. op 57. W. R. op 43 Z. R. 
op aS* W. T, op 40. Z. wat hij wil. W. T. 
op 35 neemt P« en de partij is beslist. 
^. W. T. op 48. 

Z. Dé op 48 neemt T. Of 2>. op 44 , W. T. van 
48 op 44 neemt 27. sch. Z. P. op 44 >^c^ii^^ ^* 
W. T. op 44 neemt P. sch. (de zwarte 12. kan 
den T* niet nemen of het is peU. ) Z. R. waar h$ 
wil. V. R. neemt P. en de partij is beslist. 
3« W* T. op 44 schaak. 

Z. il. op 5o. Of R. op 34. (Zoo hij den 'T. neemt 
is hetpa/.) W. T, op 48 neemt D. Z. P. op 
45. W. R. op 5i Z. 12. op 55. (Spéélde hij P. 
op 60 haalt Z>. dan neemt de R. dien P« Z. iZ* 
op 4a. W. R. op 59. Z. A. wat hij Wil. W. R. 
op 5i. Z« Ri wat h$ wil. W. T. op 43 en de 
partij is beslist. ) W. T. op 43 neemt P. schooi 
Z. ü. waar h$ wüy W. R. op 5a neemt P. en 
de partij is beslist. 
4« W* T. op 48 neemt JD« 

Z. P. op 45. Of R. waar hij wil> W. R. op 5% 
neemt P« Z. wat hij wil , W. *T. op 43 Z. wat 
hq wil. W. T. op 55 neemt P. en de partij is 
beslist. 
5. W. T. op 64. 

Z. JR. op 58. Of R. op 4a. VV. R. op 53. Z. ül. 
op 5i. (Speelde h$ JL op 5o dan W. R. op 44 
het spel Yan den 8*^*» zet.) W. T. op 63 het 
spel van den 7^' zet. 

Of P. op 5i. W. R. op 52 neemt P. Z. Jï. 
op 4a. W. T. op 59. Z. wat hij vnl. W. T. 
op 5i neemt P. en de part^ is beslist. 
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6. W« R. op 55 8chaah. 

Z« /fa Op 5l« 

7« Wa T. op 63. 

Z. jR, op 5o. Of K. op 42, W. R. op 44 Z. IL 
5o ( Speelde hg P. op 5 1 don W. R« op Si neemt 
P. Z. «• op 5o. W. T* op 59. Z. wal hij wil. 
W. T. op 5i neemt P. en de partq is beslist*] 
W* T« op 6o. Z. P. op 5i (speelde bq R. op 4} 
dan W« T. op 58 êch. het spel yan den %^kU) 
W. F. op Si neemt P. Z« wat hij wil W. T. op 
5i neemt P, beslist. 

. Of P. op 60 wordt D. W. T. op 60 neemt 
D. Z. R. op 42. W. R. op 44 Z. R. op 5o. W. 
T« op 6i. Z. P. op 5,1. (Speelde hij Jl. op4) 
dan W. T. op 5^. Z. wat hij wiK W. T. neent 
P. en de partij is beslist. W. T. op 53. Z. wat 
h^ wil. W« T« op 5i en de partij is beslist. 

8. W. R. op 44. 

Z. R. op 4i. Of op 5i, W. R» op Sa neemt P. 
Zm wat hij wil« W. T. op Sq Z. wat h^' wil , W* 
T. op 5i neemt P. en de partij is beslist. 
9* W. T. op 58 êchaak. 

Z. ü. op 49. 
^o. W. R* op 5i» 

Z. R. op 4i. Of P. op 6 wordt JO. . W. T. op 6» 
neemt D. Z. wat Üij wiK W. R. op 43 neemt 
Pm en de partij is beslist. 
XI. W. R. op 43 neemt P. 

Z. A. op 49* 
ia. W. T. op 5o êch. e^ neemt den pion op Sa 9 waar- 
door de partij wordt^ beslist. 
Zoo de zwarte den poorset hadde dan ware het oogen*' 
blikkelijk mcUy gtiet D. e^rst op 63 en daarna op 6i* 

N*. 4a. ^ie Tsbel K. N\ Sa. 
De wiue heeft deh Poor^eU 
I. W* P« op 3 wordt C. êchaat. 
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Z. jR. 'op 1/. Of A. op ib. ' W.'^F. op 38, Uci 
spel yan den 3«" "^iBe/. 
Of jR. op I. W. F. op 28 ma/« 
a. W. F. op 35 schaai, 

Z. R. op 10. Of R. op 25. W. F. op II schaal. 
Z. R. op 53. (Of Z. r: op 54. W. F. op 2 » 
. #cAaai. Z. i?. op a5 of 55- W. T. op 4i mal. ' 
W. F. op 4a 8c/iaaL\ Z. A. op 26. W. C. c:^ 
20 schaak. Z. i2. op 17. (Speelde hij -ft. op h ; 
dan ware hel mat' met T. op 55.) W. F. op 5j 
schaak. Z. iï. op 9. W. T. op 4i mat. 
5. W. F. op 28 schaak* 
Z. R. op 17. 

4. "W.^ T. op 19 scJiaai. 

Z. il. op 10. Of R. op J26. W. C'. op 9 schaal. 
Z. R. op 54. (Speelde hij R. op 55 dan W. 1 . 
op 17 schaak. Z. ü. op 34. W. F. op ao ma;. 
Of speelde hij R. op 25 dan W. F. op 1 1 scfi . 
Z.Ü. op 35 of 54. W. T. op 55 mat.) \\\ 
F* op 20 schaak. Z. R. op 25. (Speelde hij i?. 
op 55 dan W. T. op 17 mat.) W. P. op Si 
schaak. Z« i7* op 53. W. T. op 17 iTza^. 

Of 7ï. op 25. ^ W. F. op , 1 1 schaak. Z. R. 
op 33 of 34. (Speelde hij R. op 26 dan W.C. 
op 9 schaak' Z. R. op 55 of 54. W. T. o^. 
* 55 mat.) W. T. op 35 schaak. Z. ü. op 26, 
W. C. op 9 scfiaak. Z. 22. op 17. W. T. on 
33 mat. 

5. W.,T. pp 27 scJiaak. 

Z*^R* op 17. 
6« W. F. op 35 scJiaak. 
*Z» iï.. op 10. 

7. W. T. op 11 schaak. 

^^ • 

Z« ü.. op 2» Of JS. op I. W* T. op 9 mat. 

8. W. T. op 9 ^chadk. 

Z. R. op 5 neemt C. 
9." W# F. ó^ na, scJiaakj^ 
^ Ti%. R, *op 4«' 



■ ) •«. / . ■» té 






:*4 



]4 
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ro. W* F. Qp 5i schaak. 

Z. C op ia of !/• op 5. W« T. op I fnoL 
if« W. F. op 1) ntemt C« nchaak. 

té. R. op 5« 
12. W» T. op I mat. 

Zoo de swArte Aan A^n «el Ware dan zou het tcrslond 
mal sijn met D. op 55* 

t $7- 

Einden va/i hei 9pel waarbij de kotfingln mat tet* 

N*. i. De wille heeft den poonteL 

De posiifer is : W#. H. op 64. D. op A. T. op la en 
rier P» op 19^ 38> 4^ en 55, 
Z. A« op 5. A op 47* Twee T» op 6 en 8 en 
F. op 29. 
i« yi. T« op 4 schaal. 

Z« 7** o(^ 4 neemt T of 1{« op 4 neemt T. 

^. W« D« op 10 mol 9, D. op 12 imii. 

Zoo de 2wafte den voorzei hadde ware het terstond 
viai oKt /)* op 56« 

N'*. 2. De witte heeft den voordel. 

De positie is: W. H. op 6* D. op 6o. Twee T. op 
33 eft 62. €• op 46 en P^ op S^. 
Z* /f. op 21, Twee T. op 10 en 25. Twee C op 
19 en 24 en drie P« op 9, 18 en 29. 

1. W. C. op Si sch* Zm T» op 3i neemt C» 

2. VV. T. op 22 sch. Z« R. op 22 neemt T. 

3. W. D. op 20 mai. 

Zoo de swarte den poonei hadde ^ ware het terstond 
mai met 2\ op 7. 

N% 5. De' witte heeft den poortei. 

De positie is: W. R. op 63. D. op 49« Twee T» 
op 53 en 6i. Twee €• op 29 en 36^ F. op St 
en drie P. op 26/ 55 en 54* 
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2* S. op 5. D. op 40. Twee T. op 5 en 8. T^eé 
C. op i3 en 54. Twee jP« op 6 en ia en v$f 
P. op 10 9 11, i4, i5 en Sg. 
t.* W. p. op i4 neemt P» ach. Z« iZ. op 4/ 
a. W. C. vöri ag op 19 sch. Z. C of JP t)f P. op 

, igneemtC 

5, W. T. op 5 sch. Z. F. op 5 neemt T. 

4. W. D» op 5 neemt JF*. ma/. 

Zoo de zwarte den i^oorzel hadde^ ware liet tcrstonct 
mal met Z>. op 64- 

N^". 4. De witte beeft den zei. 

De positie is: W, R, op Sj. D. óp 55. G. op 55* 
F. op 45 cii twee P. op 49 en So* 
Z. il. op 4* ^* op 33* ^* op 6« i^« op 5 en twee 
P. op 19 en 31. 
i. W* F. op \^ sch» Z. ü.. op 5^ of A. op i5. 

' W. D. op Si 8Chm Tim Mi 

op 5 of i4, W. C. op 

20 ma/« 
2. W, C. op ao 8ch. Z. /?. op i5« 
5. W. D. op 3i tfc/£. Z. /l* op 30' neenit C< 

4. W. D. op 27 mat 

Zoo de zwarte den ^oof2^/ haddc waf e het terstond mai 
het i>« op 60 en daarna op 59» 

M*. 5. De witte heeft dén voorzei. 

■ 

De poêitie is: W* R. op 58. D. op 54- T. op 4^* 
G. op 33 en P« op So, 
Z* R* op 5i. D. op i8'. F. op ^7 en vier P. op? 
9, i4f 16 en 23* 
i4 Vf. T. op 2^9 sch. %• R* op 34« 

SI. W. D. op 40 ^^^* ^* •'^ op l5.; 

^« W. {>« t^ i6 tuttM P. éc%. Z. A» <»p il neemt G. 

ef jRw op 6. 
4* W. D. op 8 mati 
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Betielföe «pel wanneer de zwarte den poore^l hetfc. 
i« Z* Fm op 45 neenit T« 

W, C. op i6 Bchaat', of C* op 37 êcfu de witte moe 
. êch. geven of zqne D* of zQn C* is irerloren« 



a. Z. il* op a4 
W, D» op 56 «c/i. 

3. Z« i^ op i5 
W. D. op4o 

4. Z. F. op 36 
W. D. op 56 

5. Z« JD« op 5o neemt P. wh* 
W* D. op So neemt D. 

€• Z. JF*. op 5o neemt D. 

W. R. op 5o neemt F* (*) 
7* Z« A. op i€ neemt CL en 
de partij ia ten voor^ 
deele yan den zwarten 
. bealUt* 



of ü. op a4. 

yi D. op 56 achaah. 

9, R* op i5 

9» D* op 29 êchaakm 

19 A« op 6« 

,9 D. op 8 acJiaak. 

f, Hm op l3. 

fj D. op 29 ëcTiaal» 

yj D. op 31« 

,^ D. op II schaats 

jt ü.» op 6 en na zal de 
zwarte zich weldra te- 
gen allen aanvallen van 
den wittei^ kunnen be- 
veiligen y en .dua in de 
gelegen)ieid tornen om 
zelf aanvallenderwqie 
te handelen. 



N^ 6« De witte heeft dien voorseL 

De positie ia : W. R. op 53. D« op 55. C. op 3» F. op n* 
Z. JZ« op to« Dm op 39 > Tm op i6* en drie P« 
op 9> it en i8. 
!• W* C. op ao schaalm 

Zs Dm op 20 of P. op 20 neemtC. of ü. op 1 of ^* 
neemt C« 
2« y^« D« op 37 schm 9, D, op 3 jnat ^ D* op 7 sch* 

(^) Hier zonden w^ liever spelen C, op 3i ^ ten einde" door het 

behoud van dat stuk beter in de gelegenheid te ai^n om de 

zwarte j»ionjitf» van het D» halen terug tehpuden, of ten-mia" 

sten de oFerwinniog aan. den v9.axMl zoo IfOig a^ogeligk te be- 

^ twisten. • 

Da YzaxAzou 
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Z> /)• op 19 9cJi. of A, op a ' of i2.« op 17 of D.. op 5. 

3. W. F. op 19 ' »9 D. op 5 j| F« op 96 19 D.' op 5 

neemt D. sc/i. en 3 |n/ mai neemt />. mi 

Z. il. op 17 of /?• op;a, 

4. W. D.op35^cA. |, D. op SmaU 

7é. P. op 26* 

5. W* D. op 36 neemt P* mat* 

Uetselfde spel wanneer de zwarte den voorzet heeft* 

I. Z. Z. op n neemt F, 

W. D. op 6ti of D. op 43 



5. 



4. 



Z. r.op36 
êchaai 
W. R, waar 
hij wil 
Z. 2>. op 45 
schaak 
W« R* waar 
hij wil 
Z. r. op 5^ 
9cJiaah 



9, T. op 56 

schaak 
99 R. op 4i 

„ Z>. op ^7 

schaak 

„ D. ot> 27 

'Aèemt Dm 

„ P. op 27 

neemt D. en 

moet nu de 



of C* op ld 

schaal 

yy 21 op 20 

neemt C. 
y$ D* op 59 

„ T. op'36 

' schaak 

99 R. waar 

hij Wil 

,, 2>. op 25 

of 26 Siph. 



of R* op 4' 

6t 42 

99 D, op 45 

i^chaai 

9, R* op 49 

of 5o; 

99 7« op 52 

schaak 

99 *R« op 67 

58- of 59 

9, 'A op 61 

sch» mqtt 



5. 



partij winnen 
W. R. waar hij wil of R. op 4i>4^ of 45 
Z. D. op 4i > 4^ >' I^* ^P 34 ^f^J^k 
of 43 tfe&. 



W* R. waar hij wil 
6. Z. !>• op 5ó mal 



,9 R. op 49 of 5i« 
y, D. op 5a sch* en moet on de 
partij winnen. 



N^. 7. De witte heeft den yoorzet. 

Depositie is: W* R. op 569 D« op 349 twee T* op i4 
en 269 en Tier P« op 3o, 439 48 en 55» 
Z. R. op 8. !>• op 449 twee T* op 20 en 55 en 
drie P. op i5, aa én 24* 

I. W. T* op d sèioak. 
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Z. jS* qp i6 / of T. op 4 of T« op 5 

a. W« T. opj5 ne^mt ,, D« op6#cA« |, T. op 5 

P. êchaai neemiT.seh. 

Z« il. op i5 neemt T. y, T. op 6 neemt D. j, IL op i6. 

of h op i6 
5« W» D. op 39 schooi y, T* van i4 op 6 ff T. op j5 

neemt 7\ of D« ^&« neem 

op i5 mol P, 

Z« Rm op 14 of /Z. 91 R» op 16 9, jR. op i5 

op 16 neemt T. 

4« W. D« op 7 «c&« of I, T- op 8 mai ff D. op 5^ 

D. op 7 miU êehadk 

%• Rb op iS » ff R. op lé 

ei 16 
5. . W« D. op 5 mol ^^ 0« op 7 m^ 

Hetselfde spel wuineer de swarO den iw^rxei heeft, 
I. Z. 7. op 55 9chaai neemt P* 

W. &• op 55 neemt T. of B. op 64. 
at Z* 2)« op 55 êch ^ 131. op 6a ma/ 

W« &• op 47 of R. op 63 of 64. 

5. Z. T. op 44 BpJujufi ,, T. op 60 imi/. 
W. R. op 4o of R. op 38. 

4« Z. D. op 54 «cAooit y» D. op 46 ma/. 

!¥• R* op 3a of R. op 39« 

$• Z* Tf op 48 neemt P. êch* f, D. op 47 «cA«^n op Sirnl, 

W. D. op 40 of R. op ^5. 

6. Z* />• op 4o neemt D* ««A. ^^ 2}. op 47 sduuüs. 
IV. R* op 23 ff p« op 39« 

7. Z» D. op 3i mai f, Dw op S^neemt j). i{ia/. 

N". 8* De witte heeft den poontei. 

De positie is: W. R. op ^j. D« op 19. T* op 46. F. 
op 5j en P. op 59. . 



op oj en Km op a^. . 
. R. op 7. jg. op 9. 7** op 69 en drie P. 

lif iQ en a5. 
I , W« D. op 5 tfcAé Z. £• op i5. 

8» Wr F. op 24 5Ci^, .^ JB, op ^^ nfeipt ^, 



pp 
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3* W* D.opS^cAw Z. R. op5n 

4. W. T. op 3osc?i Z. F 9 op 5o necml T, 

5. W- !)• op i5 niai. 

Heizelfde spel wanneer de zwmte* den ifoortei hoeTt» 
i« Z« JD« op 63 écluuüsm 

W. B. op 4o. Of R. op 58. Z. 2>. otp 36^ whaak. 
W. R. op 5i« {Speelde bij B. op 4^ ^^ Z« -^^ 
.. op 63 schaak^ hel apql van den eerM^if ce/.) Z. 
Z>« op 90 gehaat j het 6p^ van den 3*'" zcL 

Of R^ op 4^* Z« i'^ op 64* Wattnet^r na de 
W. &• niot anders doet dan van 48 op Iff eu van 
47 op 48«tc gaan dan is de 'partij remise» 
a. Z. X>. op 6i acAoAit. 

W« R. op Si I of R. op 48» Z* /). op 64 scfiaak, 
W* H. op 47« Z» /!• op 63^ het spel van den 
eersten ss^U 

Of T. op 47« Z« A op 64 ^ha^. VV« D. 

op 64 neemt />• Z» ?• op 64 neemt D» «cAooit. 

!¥• T. op 48w %• Ti op 59 neemt F. en- moet 

de partij winnen. t 

Z. 3« J9« op 39 scTuiatm 

W. R. op 40 , of T. op 5o» Z. P. op 5o neemt T. 
W. F. op 58. Z. JD. op i5 êtluiaK W. ft, op 
3o neemt F. Z. D. 0{^ ti3 9chaah. W. D. op 
aS neeoat /)• Z. P. van 16 op aS noemt D« «cA. 
W. R. op 57. Z. 4*. op 61 êcMaai. 

Of R. op a4. Z. T. op 64 #ij/iaa*. W. ï. op 
48. Z» T. op* 48 neemt T. mat. 
4* Z« T. op 64 êchaal. 

yr. T. op 48. 

5» Z. D. op 61 9cJuuUk. ' 
W. R* op 3u 

6. Z. Z>« op 59 neemt F. schaait 
W. D. op 59 neemt D. 

7» Z. T« op 59 neemt D. en moet nu de ps^tij winn^cu 
uit hoofde tan xqne drie P«. 



1 



N*. g. De witte heeft den i^oorteU 

De poêilie ia : W. R. op oq. D* op 52* 

Z. /2* op 65. P. op 54. 
1. W. R. op 38. 

. Z* R. op 55 of P. op6ti wordt J!>. sch. 

1. W. D. op 53 y, R. op/.7. 

Zé £• op 48 of A* op 63 ,, /}«op48 «cA. of Z7. op 

of 64 54,44,55, 46 of 58. 

j* VV. D« op 63 9) R. op 47 ., R* op 48 neemt D. en 

êchaai de partq is beslist ^ mits 

de witte slechts sorgc 
geene pat te zetten of 
R« of D* neemt Z>. en 
de partij is beslist. 
Z. ü. op 56 ^ A. op 64 of 63. 
'i . W.' D. op 54 acA. ,, D. op 61 of 54 achaai» 

Z. /l. op 64 99 -R» op 64. 
:'• W. D* op 53 99 D« op 55 mo/t 

Z. JR» op 63* 
G, W. R. op 47. 
Z« jR« op 64* 
7. W. D# op 55 mai. 

Zoo de Kwurte den poorttet heeft, speelt hij P. op 62 
1. .ilt jP« en de partij is remiêe , dewijl de zwarte alle ach* 
\Mï den witten met zijne J9. kan dekken 

N^. 10. De witte heeft den poor/xi. 

De positie is : W* R» op 49* D* op 26* T. op 9. C. op 
38 en twee P* op 5o en .56* 
Z« R. op 5» D. op 21 twee T. op 5 en 19. F. 
op 24 en twee P* op 45 en 45. 
i« W« D» op io aphaak. 

Z. 72* op 4 ... 

«2. W* T« op 1 schaak*. 

Z. D. op 3 of 7. op 5. 

.^. Wt D* op 19 neemt T. .99 D» op 11 mo^* 
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. Z* 23U op 1 neemt T.êch. of wnt h/j anders wil. 
4« W. D. op i« neemt 2>. icA. ,, D. op 3 neemt 27. mdi. 

Z. jff. op 13. ' ' 
5. W. C. op 32 «cA- 

Z. i^* op 21 of l3 of R* op' II of 20. 

6* W» D. op 5 «cA. ,, C. op 5 neemt T* sch» 

Z. R. op SS neetnt G* ^, !(• wapr kij wil« 

7. W. P. op 43 neemt P. \,, P. op 43 neemt *P. en 
en de partij i\ beslist. de parlij is beslist. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte den voorzet heeft» 
!• Z« P« op5i. Zoo de witte na hetzelfde spel speel- 
de , dat hierboven is aangegeven y zou hij de par^ 
lij verliezen, dewijl de P. van 5t ongetwijfeld /)• 
wordt, doch in alle gevallen moet bij overwon- 
^ nen worden , uit hoofde, van de ' groote overinagt 
van den zwarten* 
W. T. op 1. schaal. 

3. Z. S. op 12, 

W. D. op 10 êcfiaal* 
3* Z. R. op so 

W. T. op 6 neemt T. 

4. Z« D. op 28 neemt C. schaal. 

W. D. op4Y • of B. op 4i. 

5. Z. D. op 4s neemt D. sch; >, 7'. op 4^ schaal. 

W. R. op 43 neemt D. >) R. op 54 of P. op 45 

neemt 7*. 
6* Z« P. op 5g wordt D* en ,, /)• op 10 neemt D. en 
de part^ is beslist* de partij is beslist. 

N^* ii« De witte heeft den voorzet. 

Depositie is: W. R. op 63. D. op ii. C. op 46 en 
drie V. op s3 , 3o en 45. 
Z, jR. op 8, twee T. op 26 en 5i. F# op 35 en 
vier P. op t5, i4, 55 en 43. 
1 • W« D. op 4 schaal. 

Z. P#op7 ^ • i 

s. W* C. op 5i 



^ 
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Z. P. op 3i BeemtC of T* op So of Tx op lo. 
3« W* D* op 3i neemt P* j^ C. op »4'^ii ^ ^ ^4 '<^^ 
Z. F. op 16 ^y r. op i4 ^ STt op i4- 

neemt Qm neemt C* 

4. W* p. op 4 êchaat ,, P« op t4 |jt P* op i4. 

neemt T* neepat T; 

Z. ƒ*• op 7 y, J{. op 16 «9 /2« op iQ 

9» W. . D« op 4o êch% ^y D. op 7 aeemt 9^ O. op 7 n«eaii 

P. êchaah F* mal 

Z* P. op 16 jy A» op 23 

6. W. !)• op 16 neemt 99 P. op 6 Wor4t T« en inoec na 
F* maL de p^tij winnen. 

De zwarte zou bij den 3*^ zei de mat nog eenigsins 
kunnen vertragen door acA. te geven met zijnen Tm 
HiHzelfde spel wanneer de zwBr^ den voortset heeft. 
I. Z. T. op 3o neemt P. 

W. D. op a scJiaah j om den F. te noodzaken op 7 
te gaan en om dien daar vast. te kouden ^ als mede 
om de pionnen op 55 en 42 te bedreigen. 
9. Z. F. op 7. 

W. €• op 6i. Speelde hq C« op 4p oC 56 dan zon 
de zwarte T. op 5i echamk geven en daarna met 
T* op 59 acluiak , waardoor 4iij tijd zou winnen 
om den P» van 55 vooruit te brengen. 
5. Z. T. op 59. 
W. D. op 34. 
4« Z* T* op 67 ^ en nu kan h$ zqne pign^en apker een 
van beiden tot D. brengen ^ waardoor hij: zooveel 
overmagt krijgt dat hij de partq moet winnen. 

M<*. 13. De witte heeft den poor&et. 

i)e poeitie is: W. R. op (9^ D» pp 5^« T« n^p 3oen 
drie P. op 4if 43 en 5o. 
Z. jR* op i5. Z). pp 5s* 71 op 2 e» diie- P. op 
16 j 35 en 45* 
l« W. D. op 31 schooi. 

Z* A* op 3é of%.* op f,* 
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3p W. D« op 4o fóhaak of D. op 91 êchadkm 

Z* iZ* op i5 99 /{.. op i5 of 8. 

3« W« D. op 56 schaal ,, !>• op 39 êcJtaah. 

Z, iZ. pp 24 of ,22, op 7 „ K. op 34. 

4* W» D« op 38 «cA. 9, D« op aS sch. „ T. op 3a schaak» 

Z* JfZ« op i5 9> uS« 6p i5 o£ 8 „ P» op Sa neemt T« 
5. W. D# op 2Qseh. ,^ D. op 29 schm ^y D. op aa maU 

Z. il. op a4 of R. op 7 of ^. op a4. 

6« W« T* op 5a schaah ,, D. op a ^y T» pp 33 «i;A. 

neemt T* ^h* 

Z« P* op 59 neemlT, ^^ /<• op i5 ^, P, op 5;;t. 
7* W. D. op aa (nai ' ,, D. op 6 mai ,y D. op aa mat. 

Zoo de zwarte aan den zet ware, zou bet t^r8Lon4 mat 
sijn met J). op neemt P. 

S\ i3. Zie Tabel L. N% i. 
De witte beeft den voorzet. 

!• W. P. op 21 tfC^OOi^^ 

Z« T. op i4. 
9* W.. D.. op 5 schaak. 

1p tv op 6* 
3. W- !>• op iz. 

'Z« 2^ op i4 of D. op 6a #cA. of 2}. op ia, in 

4« W* P# op a «c&» beide deze g^ vallen, wordt de 

Zm T.. ^ 6* i{L J^* genomen e^^ 4^ pvr^ 's 

5. W. D. op 39* be^liai. 

Z. T. op 33 of 27. op 13« 

6. W« D. op 33 neemt T ^y .D« op 8 schm 

Z. 2>. Ojp 6a «c& ofJP. op i3 ,9 R,. op i4> 

7. W« R. op 63neem$2> ^1 D, op 8 sch* ,, Df. op iS liia^f 

Z. wat bij wil . ,, A. op i4, 
S. W* D. op i5 mai ,, D. op i5 mai» 

Hetzelfde apel wanneer de zwarte deia wpntp^ h^l4^^ 
1. Z. P. op 56 neemt F* 
W* D« op 56 neemt P. 
a« ^. ' T« op i4* 



W. 0. op 4 ot T. op 57 of 65. 

3. "Z. 7\ op t> ,j Z>* op 19 of I a. 

W. D. op 56. 
En nu moet het spel altijd remise worden j wanneer geen 
iratr beide de .spelers eenen miszet doen ^ wani de hoofd- 
zaak voor elk hunner is om den gelsoleerden pion van den 
vijand te nemen en den zijnen zoo mogelijk te behouden » 
hetgeen evenwel niet wel doenlijk is, dewijl bij een 'goed 
spel, het nemen van den vijandelijkcn pion, het verlies van 
zqnen e'i^en pion ten gevolge moet hebben, ondertusscben 
is het spel van den witten vrijer en voordeeliger dan dac 
van den zwarten , die alles moet aanwenden om den P. 
van a4 te veroveren, 

ü: i4. Zie Tabel L. W. a. 
De witte heeft den %H)orzei. 

i. W. T. op 48 neemt F. 

Z. T* op 48 neemiTof F. opaoneemtC.ofD. op5: 
a. W. D. op 48 neemt T „ T. op 5 êch<fai „ T. op 16 

neemt T. 
Z. !>• op 34 schaal ^^ /}« op 5 ^, 2>.opa6acA. 

5. W. B« op 5i neemt C ^y T.opi6neemt ^^^C. opa6 

neemt D» 
Z. D. op 5o schaai ,, C: op 4i schaak ,, wat hij wil. 

4. W. R. op 60 „ Rl op 59 „ T. op 8 mal. 
Z* Dn op 58 schaak yyF» op 58 schaak. 

5. W. R» op Sa „ R. op 60. 
Z. X'* op 34 schaak ,, wat hij wiK 

6. W. R. op 46 » T. op 8 of op 5 mal. 
Z* i^ op Sg schaak. • 

^. W. T. op 59 neemt F. 
Z. 2). op a7 schaak, 

8. W* T. op 27 neemt 2>. * ^ ^ 

Z. wat hq vril. 

9. W, D. of T. z«t mai. 
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HeUelCdü spel wanneci^ d^ zyrarte dén poorz$lt heefu* 

I. Z« /*• op 37, dit is zija beste Mt^ dewijl hij |[eene 

hoop kan yoeden om de partij te winnen; 

W. T* op 37 neemt JP« of F. op 60 (bij eiken anderen 

zet speelt Z. C. op 4i scliaak. W. R. op So 

(speelde hij R. op 67 ^ dan gave de Z* /)• schaak 

op 36 en het ware mat). Z. J9. op 5i schaak. 

W. R. op 57. Z. F. op 36 /w/i/). Z. F. op ai. 

W, T, op a7 neemt -F. (speelde hij F. op 5i dan 

W. D. op 49 schaak ,. zijnde he^ spel yan den 

vierden zet van de volgende 'variante dezer ver- 

anderiog) Z* P. op 37 neemt T. W. T. op 16 

neemt 7. (speelde hij F. op 5i neemt C. dan gave 

de Z. /). op 49 schaak door het nemen van den 

P, W, R. op 59- Z. /)• op 57 tfcftooit. W. F. 

op 58 (speelde hij R. op 5^, dan Z. jD* op 64 

neemt D. W. T. op 64 neemt D. Z. T. op 

64 neemt T* en dan zou de zwarte een goed spel 

hebben). Z. 2>. op 4^ schaak* W« F. op 5 1 en 

na kan de zwarte, de partij remise houden door 

onophoudelijk schaak te geven). Z. C. op 4l 

scJiaaJs. W. R. op 69. Z. .Z). op 58 schaakt 

W. R. op 5o- Z. D. op 34 «cA^oi. W. R. 

op 59. Z. D^ op 43 tfc/zooi. W. F. öp 5i. 

Z' JD. op 5i neemt P. mxU. 

II. Z. C. op 4r ^Aooi. 

W. R. op 59 of R. op 5o. Z. D. op 34 schaak. 
W. R. op 59. Z. i). op 58 schaak. W. R. op 
53. Z. D. op 64 neemt D. W. T. op 64 neemt 
/>• Z. P. op 37 neemt. T. en nu kan hij de partij 
remiset maken«. 
3. Z. D. op 38 scJiaak, 

W. R. op 60. 
4* Z. D. op 55 scJiaak. 

W. il. op 53 of R. op 59. Z. D. op 58 «c&ud:, 
het spel van den S^*^ zei. 
B. Z» D. op 54 schaak. 

W. R. op 45 of T. op 43. Z. C. op S8 ^cAooi^. 
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VV. B. op 45. Z. D. op 45 beemt T. en beeft 
ccti goed spel. 

6. Z. D. op 56 schaak. (*) 

W. K. op 46 of R. op 52« Z. i>. op 36 schooit 
Vf. R. op 6i. Z. 2>. op 34 êchaal. W. R. op 
54. Z. D* op 4o ichaat. W. R. op 45. Z. ZT. 
op 36 schaak hetzelfde spel van den 6«° £«/«, 

7. Z. 2). op 39 scFiaat. 
W. R, op 45, 

8. Z. i>. op 47 êcliaak. 
W. R. op 52. 

9* Z* Z>. op 38 sch. weder hetzelfde spel van den 6^^ zei* 

N*. i5* Zie Tabd L. N*. 3. 

4 

De witte Heeft den voorzet. 

u W; P. op 34 schonk. 

Z. il. op 6 of r. op a4. 
X W. T. op 4»cA, „ T. op !i4. 

Z. il. op iS ,, R. op è of i(. óp 24 of T. op 13 of 

P. op 43. 

3, W. T. op 8 „ T. op 8 ,. D. op 48 „ T. op i6*c//. 

neemt 7*. sch* *cA. ofT. op 1 6 #c/i. 

Z. D. op ig 5, iZ. opt5 ^f R. op i5 ,, li*op6o(R. 

op 6. 

4. W. D. op 35 ,y T. op i6 „ D. op lö ,, T. op 8 sck. 

neemt (7< «cA. sch» . of T. op 4 scA. 

Z« /). op €4 99 A. op 6 99 il» op 6 J9 i?» op i5 of 
neemt T.^cA. i?. op i5. 

5* W. D. op 59^ y, T. op 4 „ D.'op 7 ,, T; op 7 «c^ 

en 5 mat sch^ öf T. op 5 moL 

{*) Wi$ kunnen dezen xst niet goedkeuren, waftt de W. t). kan, 

zonder cenig gevaar, de zwarte D, wcgttcmen. 'Waarom gaat 

.hier de Z. I^. niet Op 27 waar zij den T« nemende 'tevens. «cA. 

Llijft geven ï doch hèt kontt ona voof , d*at dé geaélite autcui^ 

deze gansclie partQ^ voorbedaclièelijk fantief heeft opgegeven, 

ten einde den lezer gelegenheid te geven om d^ ralAcetlen te 

veri)6tcreii. 

De Vëbtaüer. 



f 



1 



— baS — 

Z. D- pp 59 of 2>. op 19 of R» op iS of ^. op 3{. 
nccixit D. ^cA. 

6. W, R. op 59 j, D. op ïgr „ D. op 5 mt „ D. op 48 mi. 

neemt D. neemt />• 
Z. 71 op 1 1 êchm yy wat hij wiL 

7. VV. R.op 58 jj D» op 13 ma/. 
Z« ?*• op 59 schaak» 

8. W. B« op 59 neemt T. 

Z* wat h$ wil« 
9» W. T. op 5 Tnai 

Heuelfde spel wanneer de zwarte den voorzet heeft. 
1 . Z. P. op 43. 

W. P. op 24 ^Aooi . of T. op 56. 

ü« Z. 2\ op 24 of R0 op 6 )> !)• op 4i« 

W. X op a4 „ T. op 4 ,> B. op 59 of P 

«c/i. op ^4 «c^. 

3. Z« R. op !i4 of C« op 41 9y k. op tS ,^ 7. op5oof JS. 

«cA. Op 6* 

W. T. op 64 >, R. op 59 9, T» op Al ,, T. van 60 op 
sch» '62 of T. op 

' 4 êchaahm 

* 4. Z. Jl. op i5 jy jD. op45 99 C. op 5^ ^^ 7\ óp fis «c/^. 

8ch. êché €>f jR. op iS^ 

W. T. op 16 |> T. op 53 59 R. op 5i ,, R. op 58 of 
8ch. R« op 59 • 

ü. 2i. iR« óp 6 9> D. op 5s 9> 7\ dp 5o ^5 /)• op 5o ina^ 

mol «cA. en tku of 71 op 5o. 

W. T. op 8 schaah fs de mat y, T. op 5o. 

6« Z« R. op i5 of Aop i3 onvermij* yy JX op 5o en 
W. T. op 16 ,» T.'op 5 delijk^ nü tolgt de 

remise m4it. " nuii. 

Deze partij bewijst dat de zwarte ^ hoezeer hij reeds bij 

den eersten stel de honingin neemt en daardoor eenc groote 

overmagt verkrijgt ^ evenwel met vook'zigtigheid moet spe-* 

Ifgn, zoo kij geen gevaw wil loopen het «spel te verliezem 
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N». i6. Zie Tabel L. U', 4. 
De witte heeft den voorzeL 

1. W. T, op 7 neemt F schoot é 

Z« !>• op 7 neemt T of C gp 7, 

a. \V. T* op 7 neemt i>«cA. „ D. op i5 ma/. 
Z. ii. op 7 neemt T * of C. op 7- 

5. W* D. op i5 neemt C 
Z. r. op 2a 



,1 C. op i4 Tno/. 

of P. op aa^ anders ma/ met 

D* op i5 of 5. 
j9 D. op i4 schaats 
„ Ü.. op 8. 
99 D. öp 16 ma/« 
of 21 op i4. 

^, D. op i4 neemt T. «c/». 
jj R. op 8. 
,9 D. op 6 nuU. 

of D. op 7# 

» 7*- op 7 neemt D. 

^y C. op i4 maU 



4* W. D. op 5 schaak 
Z. T. op 6 

5. W« D* op ai schaak 

Z. ü. op 8 

6. W. €• op i4 schaak 

Z. A. op 7 

7. W. C op ;i4 schaak 

Z» JS« op 8* 

8. W. C. op i4^cAaa^ 

Z. R. op 7 

9. W* C» op 5i schaak 

Z. iï. op 8. 
lO. W. O. op 48 schaak. 

Z« &• op 7* 
IX, .W. DvPp 16 mat. 

Hetzelfde $pel wanneer de zwarte den poorzst heeft. 
I. Z. D. op 45 schaak. 

W. R. op 6a of EL op 64* Zl JX op 6 c schaak. 
W. R* op^ 55. Z. T. van 20 op 5a acA. 
W. R. op 46 (speelde hij R. op 48 dan Z. T. op 
56 schaak,' W. R. op Sg, Z. 7". op 4o schaak. 
W. R. op 46* Z. D. op 54 ma/) (speelde hij D* 
op 55 dan Z. T. op 55 schaak necna D. W. R.* 
op 48. Z. 2>« op 47 ma/}. Z. T. op 54 scftaak. 
W. R. op 59 pf 47* Z. A op 63 acAoai. W. 
D. op 55. Z. 2>« op 55 neemt D. scJiaak. W. 
R. op 40 of 3a* Z« 2>. op 5i schaak. W. B. 
op 48. Z. r. op 56 mfU. ^^ 



! 
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Of R. op 55 of 56. Z. T. ?an 30 op !n ncomt P. 
8c?u W. D. op 55, Z. T. op 55. W* R. op 64. 
Z« D. op 63 ma/. 
9. Z« Z7. op 48 tfcA. 

W. R. op 61 of 65* Of D. op 55. Z. Z^. op 55. 
neemt D. sch. W. R. op 55 neemt JD. Z.2r« op 5 'neemt 
T* W. T. op 5 neemt T. Z. C. op*5 neemt 
T, W. C. op i4 êch. (speelde hij P, op 14 ^^ 
Z. F. op 14 neemt P. W. P. op i4 neemt F. 
Z« T. op a«. W. C. op a5 «cA. Z. T. op aS neemt 
C. «cA. W» R. waar liij wil. Z. P« op 5o neemt 
F. W. P. op 6 haalt D. scfuiak. Z. M* op i6. 
W. D. op 34 neemt P. Z. T, op i8. W. D. 
op 37* scTiaak. Z. P. op 23. W. D. op 58» Z. 
P. op Sa en kan nu de partij winnen dewijl de 
W. D* 58 niet kan verlaten.) Z. F» op i4. het 
spel van den G**^ zeU 

Of R. op 53 of 54* Z; T. van aa op 53 neemt 
P* êchadk. W. R* op 61 of 65. Z. !>• op 45 
of 56 «cA« W. R. op 62. Z. />• op 54 fnaU 
S« Z. T. op f neemt T. 
W. T. op 5 neemt T. 
4. Z« 2>. op 3 neemt T. 

W. D. op 5 neemt /)• ("f) 
5« Z. C. op 3 neemt D* 

W. C* op i4 êchaak. Of P. op i4. Z. P. op 5o 
neemt F. W. P. op 6 haalt D. Z. P. op 58 
haalt Dm schooi. W. R. op 53 (zoo hij op 64 
gaat dan komt de zwarte T. des te spoediger in 
het spel waardoor de partij weldra beslist is.) 

(*) Wanneer hier de witte D. den zwarten C op i3 name dan zou 
het volgende spel ontstaan: Z. P. op aa neemt P. W* G. op 
14 9chaai* Z. F. op 14 neemt C. (zoo de R. hier op i5 
ging 9 dan zou de W« G. den toren op ao nemen, êchaak ge- 
ven en daarna de D. n^men.) W. F. op aa neemt P. echaak. 
Z* T. op aa neemt F. W. D, op aa neemt T. scXaak. Z. /2. 
op 7. W. D. op 14 neemt F, sch. Z. /2. op 8. W* !>• op 16 

mat, 

Pe Vitaler. 

15 
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Z« Ds op 5j 9chaat» W* R« op 6o« Z. 2>. op aj 
neemt G. en moet de partq winnen. 
6« Z. Fm op i4 neemt G. 
' W« P« op t4 neemt F» 

7. Z. T. op 4 of P. op So neemt F. W. P. op 6 hiab 

D. «cA. Z. /{• op i6. W. D« op i5 neemt P« mat 
W« P. op i5 #<rA. 

8. Z« M. op i6. 

W. P. op 6 haalt J}. 

9. Z. T« op 6 neemt D. 

W« P« op 6 neemt T» en moet nn de part$ winneB. 
Uit dit spel blijkt het dat de iwarten bq den 3** Mei be- 
ter xou doen met />• op 48 en 45 steeda êehaai te geyen 
en aldus de partij remUe te houden^ dewijl hij anders^ 100 
de witte goed speeld , de partij moet verliexen. 



N«. 17» Zie Tabel L. N*. 5. 

De witte heeft den ifoorteU 

Zoo de zwarte den poorget hadde ware het terstond mat 

met D op 5o. 
!• W« D. op 3 schooi. Z« T. op 7» 

a» W. D. op 39 9chqai. Z. T. op i5. 

5« W. T. op 16 «cA« neemt P. Z« ü.. op 16 neemt T, 

4. W. D. op 53 schooi. Z. R. op 7. 

5. W. D. op 5 «cAoo^. Z. R. op i6« 

6. W* G. op 33 tfc&ao^. Z. H. op 34. 

7. W« D« op 33 TTIO/. 

« 
N*. i«. Zie Tabel L. N*.. & 

De witte heeft den Moioset. 

1. W. T. op 56 schooi. 

Z. F» op 16 of F. op 34 of Fé op 4^. 

a. W. T. op 16 sch. )i T. op 34 m;A« » T. op 48. 
neemt P. neemt P, neemt F. 

Z. R. op 16 » P. op 34. » F. op 34 
neemt T« neemi T* endanfervol- 

gens aoo als 
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3« W. D. op 4o sch. »> D. op 43 sch. 

Z« F« op 34. 1^ -'^^ 9P 16 

4. W* D* op* 37* «cA* » 1). op i5 mat. 

Z. iZ. op 8. 

5. W. D. op X sch. Aeemt T. 

Z. R. op 16. 

6* W. D« op 7 mat. 

Hetzelfde spel wanneer de zwarte den voorzet heeft* 

1. Z* T* op 9 êch. W. R. op 5 of 6 

3. Z. i^* op 5x neemt T. W« D» op 5i neemt F. 

5* Z» 7. op I 6cA. en nu kan hq, zoo de witte K. van 
5 of 6 op 1 4 en weder temg gaat de partq ^ door 
Toortdnreod achcLai^ remise houden 'en zoo de 
witte R« deze vakken verlaat j kan hij , goed spe- 
lende, veel kans op het vnnnen van de partij 
kr%en. 

N». 19. Zie Tabel. L. N*. 7. 

De witte heeft den ifoonut. 

Zoo de zwarte den poorget hadde ware het terstond mat 

met D. op 63. 
i« W. D. op 4 schaak. 

Z. R. op 9 o£ F. op 5. 

9« W» e* op 26 ach* » D. op .5 sch. neemt F0 

Z. R. op 17 » -K. op 9» 

5. W. €• op II schoot » C. op iq mat* 

neemt P. 
. ?• jR, op 9» 
4* W. C* op 3. «cAoojb. 

Z. Fm op 5 9^ ü. op 3. 

5. W. C. op 36 ach. 9> C. op ao ;achaah. 

Z. Ep op 10 „ /l. op 9 of F# op 3. 

6* W. D« op 11 sch. jy C. op a6 nuU. ;«. D» op 3» 

«cA. neemt F. 

Zr. ü. op 17 ,, A.Op^. 

7« W. D. op 5 ^sqh.jieemiF. ■ ♦> Pr ^P * ^'*^^' 

Z. A«. op 26 neemt C» 
8, W. D. op 55 mat. . . 



> < 



— aa8 — 

V. ao* Zie Tabel U N«. 8 
De witte heeh den poorsei, 

I. W. D. op 5 êchaak. 

Z. F. op 5 of C. op 4 
a. W. C* op ia sch. „ H* op 4 neemt C «cA. 

Z» lt# op 10 ,9 F. op 5 
5* W* P. op 17 «*• »> C. op m mai. 

Z. jR.opi7neenitP 

4. W. C. opa7«cft» 

Z*it. opa6 offl*opa5 ofP.opsy 

neemt C* 

5. W* F. op i9«cA. neemt C. ,, T. op 57 ,> D. op 19 

«c/uioi < schaak 

Z. r. op 19 of -R. op 25 „ R. op a6 99 T. op 19 

6. W. T. op58«c7*.„ T.op 57 „ F. op 19 „ T. op 67 

mai êchaai sdÊoak 

Z. A.opa5 i,JI*op27M T* op 19 ^ *\^ 

neemt C. 1^ wil* 

7. W. T.op57«c»o>l>'®P^9^>T.Tan6aop„ T. ran 

mai 58 seh. 6a op 58 imtf. 

Z. «• op a6 9> ^' op 27 

&• W. T. van 6a op 58 êch. 9, D. op 29 mai 

Z. Jl. op 37 neemt C. 
9, W. D. op a9 mai. 

Hetzelfde spel wanneer de xwarte den voorgei heeft. 
1. Z. D. op 5% schooi. 

W. R. op54. 
a« Z« C. op 37 schooi neemt D. 

W. T, op 37 neemt C of R. op 46 of R« op 53 

5. Z. JD. op 47 «cAoo*. >| C. op a9 „ D. op 55 

schooi schooi* 

W* R* op 65 of R* op 53 ^ R. op 53 «i T. op 54 

4. Z. !>• op 44 ^9 D. op 55 ,, ö. op 55 ^^ />• op 5i 

neemt P» schooi schaak sdiaak 

W. T. op5 «cA. „ T. op 54 „ T. op 54 „ R. op 60. 

6. Z. C. op 4 „ D. op 59 „ D. op54acA. ,, 2>. op & 
en in beide dese gevallen is liet j, R. op 60 nuU» 
voordeel klaarblqkelqk aan d« ^j D. op 5a mai. 

tqde tw den xwarten. 
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N»* ai. Zie Tabel L. N^ 9. 

De wille heefl den voor%eU 

Zoo de xwarie den voorzet hadde"; ware het oogenblik«» 

keiijk mat met 0| op 64* 
I. W» T« op 9 9chadkm 

Z. T. op a neemt T. 
a« W. F* op a8 schaak, 

2ê. C* op a8 neemt F. of T. Tan 16 op 10 

S. W. D« op aS êch. neemt C« i^ F* op 10 ach^ah 

neemt T. 
Z» r. Tan 16 of T. van 3 op 10 ,j T. op lo neemt 
op xo . F. 

4» W«P«op30«cA» 99 P. op 10 «cA» ,9 ?• op 10 9ch. 
neemt T. neemt 7« 

» 

Z» T* op 10 J9 27* op a ^y R, op 10 neemt 

neemt P. P. 

5. W* T. op 9 9, D* op 4 ^c^* n ^* op ^8 «cA« 
9ch. neemt P« 
Z« jR« op 9 ,j R* op 10 99 iZ« op 3 of 1. 

neemt T. 
6« W»D* op a5 «cA« 99 Tt op 58 sch* ^y D« op a ^cA« 
Z« il» op a 9f R. op 17 9) Jl» op la^ zoo hq 

op 5 is gegaan. 
7« W. C.ops9M^%,9) D. op ao 9ch. yy T« op 10 mai» 

Z» A* op 5 91 JR. op a5« 
8. W. D.op^maiyy D. op 4i ma/. 

N* 92. Zie Tabel L. N\ lO. 
De ^tte heeft den poonH, 

• • 

I. W. T« op 5 «cA« Z. R. op 16. 

a. W. F. op 44 «c;^* • Z. R. op a4* (*) 

5. W. F. op 5a 9ch. Z. R. op Sa. 

{*) Ma re^ds kan de witte T. (^ 8 mai zetten. 

' De VniT4SBU 
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4. W. F. op 93 êch. Z. R. op 4o. 

5. W. F. op 5i êch. Z. R. op 48. 

6. W. F. op 5ó êch* Z. jR. op 56. 
y 7. W. T. op 8 moL (*) 

/ Hetzelfde spel wanneer de swarte den voorzet heeft* 

1. Z. T. op 57 9chaak. 

W. F. op 61. 
3. Z. T. op 6i êchaat. neemt F. 

W. R. op 61 neemt T. 
5. Z. i7« op 57 schaak. 

W. R. op 5a. 
4« Z* 2?* op 5o schoot neemt P. 

W. R. op 45. of R. op 44 of R. op6oo£6x. 

5. Z* 2). op 56 sch. „ D. op 56 sch. „ T. op Sj mat. 

neemt. P. 
'W. R* op 46 „ R. op 5u 

neemt P« 

6. Z. T, op 4i «cA. „ D. op 43 «c*. 

^ R. op 58 of 60. 

n ^« op 57 TTUU. 

of D. op 44 sch» en dan wordt 
het mai met 7. 
W. F. op 49 of 44 of R. op 55 of R. op 5S. 

7. Z* Tm op 4^ of 44 yf D. op Sg^cA* ^^ D. op 5o <cA. 
W» R* op 55 sch. ,1 R. waar hij wil ^^ R. waar hq wil 

Z. i?. op 57 «c&. „ r. op 48 of 57 mol. 
W. R. op 69. 
Z. r* op 60 mak 



8. 



(*) Hier «ou de witte ook mai kunnen zetten met F. op 58. 
!> .De Tertjüuek. 

{^) Deze maü sien wïj niet^ want zoo dé koning op 63 is ge- 
gaan dan ka^ hij op 55 ontkoipen, hoezeer de part^ stel- 
lig yoor den witten yerloren is, want de zwarte geeft senaat 
niet D. op iBy waardoor de witte een T. verliest. 
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N*. 33. Zie Tabel. L. N^ ii. 

De witte heeft den poórxei. 

Zoo de zwarte eerst speelde zou het terstond mcU zijn met 

C* óp 5i« 
!• W. Of op 43. 

Z. F* op 56. om niet mat gezet te worden op ii 
en zoo de witte D* den F* neemt als dan mee 
C* op 5i nuU te zetten. 
3« W« €• op ao scïiaai. 

Z. 2Z« op 4. 
S« W. F. op 4o nchaak. 

Z. P« op 33 of /^« op 33. 

4« W. F. op 33' sch* neemt P. of F. op 3a neemt F. mat. 

Z« F» op 33 neemt F. 
5* W« D« op 39 neemt F* mat. 
Deze partij is merkwaardig dewijl het spel voor den wit* 
ten verloren schijnt te zijn y doch zoo als hierboven be- 
wezen isi door denzelven wordt gewonnen, 

!!•• 34. Zie Tabel L. »•. i3. 

De witte heeft den poorMei» 

i. W. P. op ^schooi. 

Z. R. op lO* ofA.opi. W.CLopiineemtP.fcAoai. 
Z. R. op I o« (speelde Z« iZ. op 9 neemt P, dan W. C. op 
38 êchaaté Z. R. op 1 (speelde 22. op 3 of P.^ 
op 10 dan W. C. op 19 achaah. Z, fi.. op i» W. 

^ T. op 9 of C. op 18 mat.) W. D. op 49 schttai Z. 

F. op 17 (jR- op 3 W# D. op 9 moL) W. D. op 
17 neemt P« acAooi. Z. A. op !» W. D. op 9 
Z. jR.. op 3. W. D. op I mat.) W. P. op i wordt 
F. êch* Z. B. op ' a (speelde R. op 9 dan W. 
D. op 49* schaakt Z. £. op 3 W* ^« op 17 sch. 
Z. iL op I neemt F. W* Q. op 97. «cA« neemt P. 
Z. P. op 17 (Z« R. op :i dan W. D. op 9 mai} 
W. D. op 17 eok. neemt P. Z. Jï. op 3 W. 
D. op 9 sch. Z« /2. op 5é W* D. op i mat.) 
W. F. op 57 neemt A lp deze positie staat de 
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swarie onder de mai^ want xoo hij de loning 
niet speelt dan geeft W« C. schoot op 19* Z. K 
op io« Wé D. op 17 mot, en speelt hq M. 0{ 

9 dan W. D- op 49 sch* als wanneer de ma? 
sich van zelve aanw^'st. Deze mal zou de zwar- 
te evenwel kannen vertragen door T. op 48 neemt P« 
schooi j doch eindelijk zou hij toch ma/ worden ^ 
speelde hij F» op lO dan W* C op 17 êchaak 
en dan zal , de mat alweder van zelve volgen. 

a. W. ?• op i word F. schaats 

7i» R* op 3 of R* op I neemt F. W« D. op 49 
schaak. Z. JL op lO. {F. op 17 dan zoo ah 
hier boven is aangetoond) W* T. op ri neemt P. 
sch. Z* ü.* op a» W, U, op 9 mxU* 

Of A« op 17 W« C. op 1 1 neemt P. sch* Z. il, op 9. 
W.D*op49^cAaaï&. Z.i^. op i7.('R. op 2* W.C^opt; 
, sch. Z. iZ. op X neemt F* W. C. op 27 scli» neemt P. 
Z. ü.. op 3. W, D. op 9 mat.) W. D. op 17 neemt/. 
schaak. Z« iL op a W F» op 57 neemt D. en de 
mat moet volgens zoo als hierboven is aangewezen. 
5. W, F. op 37 neemt D. 

Z. T. op 48 neemt P» scJiaak. Of F* op 17. W- 
D. op 49. Z. i{.* op 5. W. D. op 17 neemt ƒ*. 
schaak. Z. /!• op 4. W« D. op x ma/. 
4. W. R. op 63. 
' Z* 7\ op 47* 
5 W. R. op 62» 

Z. F. op 48 «cAaai6. Of T. op 4i , W. C op 19. 
schaak. Z. R. op 10 (Speelde hij ^ op i dan 
W« €• op IX neemt P. schaak, Z. R. op 10 
W. C* op 17 sch. Z. F. op ia, W. T. op n 
sduuik. Z. jR.. op I. W. T. op 9 wuO.) W. T. 
op 11 schaak neemt P» Z« ü...op 1 W. C* op 
4r neemt T. Z. F. op lo (anders is het mat met 
T. op 9.J W. T. op 10 neemt P*. Z. R. op 

10 neemt T. W« D. op ]4 scïi. Ti. R. op 5 (speel- 
de hij op X of 17 dan W. D* op 9 mal.) VV. 
C* op 36« Z. wat hij wil (Zoo hij 7« op 16 of 






op 64 speelde zou hij de mat een weinig kunnen 
vertragen.) W.- D. op 1 1 mai. 

Of P» op 34 of 36 , neemt P. of C. W. D. 
op II en 9 inaL 

Of F» op 31 W. C. op 19 sch* Z« /{• op fO 
. (speelde hij jR.. op 1 9 dan W. C. op 1 1 sch* Z. 
R* op 10. W. D. op 17 nu?/*) W« C. van 26 op 
20 sch. Z« £• op I. W« D* op 17 ma<. 

Of F. op 10, 13^ 30y of 39. W. T« op 7 «cA; 
Z* T« op 7 (speelde hij ƒ"• op 3 dan Vf. O. op 
38. Z* P* op 19. W« D, op 19 neemt P. Z. 
waar hij wiJ. W. D. op lO of op i mai.) W. ' 
D. op 7 neemt T. sch. Z« 1^« op 3. W. D« op 4. 
Z* wi^t hij wU (met T* op 46 of 65 kan hq de nia^ 
eene set yertragen.) W. D« op 1 1 neemt P* mai* 

Of P« op 31 of 46. W. G. op 19 sch. z* ^* op 
1 (speelde hij R. op 10 dan W. T». op j i neemi 
P. sch. Z. /l. op 1. W. T. op 9 mai.y W. 
G» op IX neemt jP« «cAooi. Z« R.opio.W.D. 
op 17 mai* 
6* W. R. op 54- 

Z. ^* op 55 êché bij eiken anderen set krijgt men een 
Tan de reeds aangewezene spellen* 
7« W* F* op 55 neemt T. 
Z. /"• op 55 neemt F. 

a. W* D. op 49- 

Z« F» op 10 of R.%of S* W« T« op 11 neemt P. 
sch. Z. A« op 4- W. G» op 31 «cA. . Z* iZ. 
op 5. W« G« op 30 mol. 

Of JSl op lo. W. T. op II schp Z. JS. op 3. 
W, D* op 9 mat. 
g. W. D» op 9 schooi. 

Z. R* op 3* 
)0* W. T. op IX schaak neemt P. 

Z. jRt op 4* 
11. W. D. op 3 schooi. 

Z. F. op 3l 
13. W. D. op 5 neemt P/ mat. 
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Heuelfde spel wanneer de swarie den yooraet heeft. 
!• Z. 2r. op 48 êchaah neemt P. 

W. R. op 63, ' 

a. Z. r. op 64 êcJuwi* 

W» R« op 54* 
5, Z. T. Y«n 8 op 56 mai. 

$8. 



Einden^ pan hei $pely waarbij Meker» voorwaarden UHïrden 
^bepaald, welhe mpn bij het epelen in ackt moei nemen. 

K'', I • De witte moet in dne %eUen mat setten , doch hq 
mag elk stuk slechts eenmaal Terzetten. 

De poêiiie is : W. R. op 29 en twee T. op 28 en 5o* 

Z« jR. op iS. 
t. yr. T, van 38 op 6o. Z. jl. op 5. 
a. W« R. op 20. Z. A. op 4* 

5. W« T. Iran So op 6 mai. 

V: a« De witte moet in pier Metten^ niet meerder en 

niet minder mai xetten. 

Zie Tabel L. N*. i5* 

X. W. R« op II schaak met F« 

Z. il. op 9^ of 7* op 55 neemt F. 

a. W. D. op ^7 jy O. op 38 acAooi. 

Itm R. op 17 y, M. op 9 of J9. op 19* 

5. W. .F« op 6ft y» F. op 37 «CI&» 99 D« op 19 aeA« 

neemt 2>. 
Z* T* op- 6a of ,9 R. op 17 yt A* op 9. 

D. op a6 
4. W. D. op 18 mai ^^ D. op 10 mai |, F« op ^jm/oL 
of F. op a6 Tiio^ 

Ns 3, De witte moet, in drie zetten^ met'den pion, mai 

zetten. 

De positie is: W. Rt op a6. D. op 4) «n P» op 35. 
Z. JI. op I en Pt op 10 
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s. W« D. op 7* schaak. . Z. ü. op 9. 

'j. W. D. op 3. Z. P. op 18. 

3. W. P. op 18 neemt P, mat. 

M^. 4* I)^ witte moet in pier zetten^ mei den pion mat 

zetten. 

. Zie Tabel L. N^ i4. 

]• W. T. op 33 schooi. Z.. /?. op aS. 

n. W» C. op 37 scfiaak met F. Z. 7. op 46 neemt F. 

3. W. T. op 9 schoot. Z* D. op 9 neemt T« 

4. W. P. op 10 m^t. 

M*. 5. De witte moet in v^f zetten met eenen pion mat 

' zetten* 

Zie Tabel L. N». i5. 

!• W» C. op II schaats, Z« vS* op i4« 
ü. W« C« op 4 schaak. Z. iZ. op x5* 

5. W* C. op 5 schaak. Z« /{« op a4* 

4. W« C* op i4 «cAooit* Z* i{» op Sa* 

5. W. P. op 39 mai. 

N<^« 6. De witte moet in vijf zetten met den V.mat zetten. 

De positie is : W. R* op 3. D. op 29. T. op 3. C. op 
i8. F. op 56. en P. op a5. 
Z» R. op 9« C. op a6» en P. op 17. 
i« W* D. op 11 schaak. Z. C* op xi neemt D. 

a. W* T. op I schaak. Z. C. op 1 neemt T« 

3« W. C* op ia sch. neemt F. Z. <7. iop i8. 
4» W» P. op 18 neemt C* sch. Z. R* op i. 
5. W. P. op 10 mat^ 

N*. 7. De witte moet met den P. -rair 98. in .vijf zetten 

mai -actten* 

Zie"Ta!bel L. N». 16. 

1. W. C« van a4 op i4 schaak. Z. T. neemt C« 

2. W» P* van ai op i5 schaak. %. T. neemt P* 

3. W. C. op ai schaak. Z. T. neemt G. 
4* W« P. op !ki neemt T. Z. wat h^' wil* 
5. W. P. van 21 op i3 mat. 
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N"*. 8. De witte moei met P. van 2$ in tfif/ zeiien mat 

Betten* 

De poêitie is: W« R« op ai. iwee C. op 17 en 26 
vier P* op i3f ao, aa en 39* 
Z» R* op 5* twee T* op 3 en 8« twee C« op 
47 en 54. F, op ^. en P« op 5t« 
]. W. C« van 17 op lu. Z. 7« op 11 neemt C 

3. W. P« van ao op ia êchaal. Z. Z\ op ia neenüP. 
5« VV. C« op ao schaak. Z. T» op 20 neemt C kH* 

4. W« P. van 39 neemt T. op ao. Z« wat hij wil* 
5* W» P. op ia mo/r 

JU: 9 De wiue moet in zeê geiten met eenen P« ma< letteii* 

De /K>«i£i0 is: W. R. op aS D. op 4o. twee T. op 34 
en 47 ^n twee pionnen op 17 en 19. 
Z« iS.* op j. /)• op 61 en twee P. op 55 en 5i« 
j. W« D* op 4 «cA« Z» jR.. op 9* 
a. W» T. op x5 ech. Z. D. op i5« 

3. W« T. op xo sc7i* Z. A op 10 neemt T« 

4. W« D* op 18 êch. Z, il. op 1 of Rm op a* 

5. W. P* van 19 op Z. R. op a ,, P* van 17 op 9 

10 neemt D* sch. echaai* 

6. W. P« op 9 mai ^, R. op x of 5. 

„ P. van 19 op 10 
neemt D» ^nat* 

N^ xo. De vritte moet met P. Tan S4 in pj^/ $etun nuA 

setten. 

De poailje ia : W. R. op 19. T. op 6q# G. op 36 en 
twee pionnen op a6 en 34* 
Z. R. op 3 en P. op i8« 
1* W. C* op 4a. Z. Rm op a« 

a». W. T. op 4 bcKb Z. R. op 9* 
3^ W. C op a5« Z. P. op aS neemt C* 

4« ; W. P. op 18 9ch. Z. jR. op 17. 
5. W« P. op a6 mcU: 



— 337 — 

3(«. IA. De witte moei mei {^..van 54 in %eaen seUen nuU 

setten. 

De ponUe 13 ^ W« R. op X3t T« op Sg* €# op 36 twee 

fiormen op a6 en 54* 

Z» il. op 3 en P. op i8« 
!• W. T. op 11» Z. jR.é op 1. 

a. W. €• op 43» Z. K' op 3. 

3« W. R. op 19. Z« /!• op i« 

4« W. T» op 3 schaak. Z. R. op 9. 
5« W. C« op 35 Z« P« op 35 neemi €• 

6. W» P. op 18 ach. Z* il« op ij* 
7« W* P. op 26 nuU* 

N*« 13« De wille moet, met P. ran 32^ in vijf zetten^ 
nuU zetten sonder sijnen R. te bewegen. 

De positie is : W. R» op 5. D, op 10 twee T- 
op 38 en 45 twee pionnen op 3i en 33. 
Z« JZ. op 8* J)m op 59 en T. op 54» 
i« W« T« op 53 êch* Zé 27* op, 7* 

a* W. T. op'47 «cA. Z. D. op 5i, 

3« W. D. op i5 sch. Z. D. op i5 neemt D. 

4» W. P« op i4 ach. Z. 7\ op i4 neemt P« 

5. W. P» op i4 neemt T. mai, 

N** 13* De witte moet met P. tnai zetten in zea zetten 

zonder zijnen* R. te bewegen* 

De poaitie is: W« R. op xu^ twee T« op 10 en 13 

en P* op j8« 
Z. -R. op I en P. op 56. 
1. W. T. op 38« Z. P. op 44. 

3. W, T* op 56. Z. P. op 53; 

3. W. T. op 44. Z. P^ op 60 wordt D. 

4* W. T. op 4x ach. Z. D. op 33. 

5, W. T. op 9 achadb. Z. D. op d neemt T. 

6. W, P^ op 10 mat. 
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N'. i4. De wiie moet, in negen BeUeh^^ met P. Tan 56 

mai xetten. 

De posiiie 16 : ' W. R. op 64. D. op 44- ^* ^P 6^ ^" 
yier pionnen op 10 > 37 , 39 en 96* 
Z. A. op 38. 



!• 


W. F. op 46 sch. 


Z. A. op ai* 


a» 


W. D. op aS 5cA* 


Z* A. op ia. 


5. 


W. D. op 5o êch. 






Z. R. op 5 




of R. op 4* 


4. 


W. P. op 19 




„ P. op 19. 




Z* R. op 4 




91 jR.» op 5* 


5. 


W» P. op 38 




99 P. op a8. 




Z. il. pp 5 


« 


„ R. op 4. 


6. 


W. F. op 37 




yy P. op II êchaat* 




Z. R. op 4 




jy Rm op 5« 


7- 


W. P. op II 


sch» 


,9 P» op 13. 




Z.' R. op 5 




,f R» op i3* 


8. 


W. P. op ia 


êch. 


yy P. op ao ma/. 




Z« R. op i5. 


» 


\ 


9' 


"W. P. op 20 


ITUK. 





N^ i5» De witte moety met P« van 3i in negen Keilen^ 
nuU zetten zonder den P« van den zwarten 



te nemen* 



De positie is : W« R» op sa* D. op i3, T« op 56 en 
twee pionnen op a4 en 3i» 
Z. R. op 7 en P* op x6« 
I. W. T. op 4o Z. R. op 8. 

a. W. T. op 3a Z. it. op 7. 

3« W« D. op 14 «cAé Z. A. op 8« 

4. W. D. op a3 Z. P. op aS neemt D. 

5. W. P. op 16 Z« P. op 53 neemt T« 

6. W. R. op 35 Z, P. op 40. 

7. W. R« op 34 Z. P. op 48. 

8. W. P. op aS Z. P. op 56» 

9. W. P. op i5 mai» 



} 
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N*«. i6« De wittemoety met P. van 36 in üen zeUen 
nuii. zetten sonder. den P. van 9 ie nemen. 

De ponüe h: W. R. op 19. D, op ai. T» op, 35 en 

twee P. op ^17 en a6. 

Z« ü., op I én P. op 9. 

\. W. T. op 53 Z. JS. op 2*. 

a. W. T. op a5 Z. iZ. op t. 

5. W. D* op 13 Z. R» op a« 

4* W« D. op II 5cA« Z. R. op t. 

5« W. D« op 18 Z. P. op 18 neemt D. 

6* W, P« op 9 . Z. P. op 25 neemt T* 

7* W. R* op ia Z. P. op 55. 

€. W. R. op 17 Z. P. op 4i. 

9. W. P. op 18 9. P. op 48. 
lo, W« P* op io mat. 

N^ 17. De witte moet^ met zqnen P. in tien aeUen^ 
mat xetten aeonder den zwarten P* te nemen. 

De posiUe is: W. R. op 19. C. op 58* twee F. 
op 59 en 62 en P. op 17* 
Z* R» op X en P. op 9« 
i« W. F. op 48 Z. R» op 3. 

2. W. C. op 4i Z« £• op u 

3. W. C op 35 Z. A. op 2. 

4. W. G. op 18 iz. . P. op 18 neemt C 
5i W. F. op 58 êchaaii 

Z* A« oj> 9 of R. op I. 

6« W* F. op 5 jy F. op 3* 

Z» il« op 1 i> i^. op 9* 

7* W* F. op 10 êch* fp F« op lo. 

Z. R. op 9 >i P* op 26. 

8. W. F. op 29 yj F. op 45 «cAoó^» 

Z. P. op 26 99 i2« op 2. 

9» W. F. op 56 sfh. yy P. op 9 mat. 

Z« R* op 2. 
10. W« P* op 9 mat* 



X 
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rf*« |8* De wille moety in vier MêUen^ doch niet met 
den looperp nuU cetten en bq eiken cel schoot gefen^ 

De poêitie is: W. tl. op 61, twee T* op n eo 18. 

F. op 36 en C» op a8. 
Z. A. op 1. 

i. W. T. op 3 sch. Z. R. op 9. 

3« W* T. op 17 «cA. Z. i?. op 10. 

3. W. F. op 19 êchoak. 

Z. -R. op 3 neemt T of R. op 17 neemt T.. 

4* W. T» op I mai. 

N** 19. De witte moet in vier eeiien mrU letten, . 

daarbq alt^ êchaat geven en telkens 

ook êchadk gezet wordt. 

Zie Tabel L. N«. 17. 

1. W. C. van 4» op Z. Jfif. op 56 9cK met T. 

27 neemt P. sclu 
s. W. F, op 4a sch. Ta. T. op 4a «cA. neemt F- 
5. W. P. op 43 ^A* Z* D* op 4^ «<^A* neemt ?• 
neemt T. 

4. W. D* op 43 neemt JD* mol. 

N«. ao. De witte moet in üen zetien y mai zeuen , 
zonder zijnen R* te bewegen en den T. 

slechts eenmaal. 

De poêiUe is: W. R. op 17* T. op 16. C op 56. 

Z« JS. op 5. 

t» W. G. op 19 . Z* R* op 6. 

3. W. C op iS Z. A. op 5. 

5. W. G. op 35 Z. A* op 4* 

4. W. G. op 6 Z* jR. op 5 of R. op 3. W. G. op 

au Z,/l.opa. \Y-T.op8wfl^ 

5« W. G« op ia Z. jR.. op 4* \ 

6. W« G« op aa Z» R. op 5. 

7* W. C. op 5 Z. H. op 4 of jR. op a. W. C. oj 

ao. Z. /Z. op uW.T. op8'«^' 



^ 
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B. W> C> op II. Z, R, op }. 

9. W* C. op 31* Z. Ji. op a. 

«o. W. T. op 8 mat. 

N"». ai. Dè witte moet in riègentièn %eÊ^n^ mai zéVLeay 
xonder den honing of den toren te bewegen. 

De poêide is: W. R« op 6&. T* .op 16. G* op 56'' 

en P. op 50é 
Z« JLé op 5« 
i; W. C* op ig. 

Z. il. op 6. 
a, W. C. op i5. ' 

2i* R.9 op 5** # 

5. W. G. op 2i. 

Z* R-* op 4« 
4* W. G. op 6. 

Z* A. 'op 5 of A< op 3* 

5. W. G. op II y^ Q. op 31* 

Z. jl. op 4 ^9 it. op ,3. 

6« W. G. op 39 ,9 als bij den twaalfden W»- 

Z* J(* op S«, 
7. W. d* oip 5. 

Z» jR,« op 4 ol A. op 5» 

8* W* G« op XI 99 G. op afo* 

Z« A* op 5 ^9 ak bq den twaalfden xelL' 

9« W. G. op 9io 

Z. jR. op 3« 
iO. W# G* op 4. 

Z. •Ai^.op 5 , ot jR» op X. 

!!• W. G. op 10 „ PJ op 54. 

' Z.'ilC'ep 3^ ^> JL op :ab . 

]3. W. G. op HO, „ P. op afc; • . 

Z. jR. op 1 yf R. op 3 of Hm op !• 

1$. 1«^: C- op y ' ' M C. b^ 10- i, P. ób iff: 

Z. il. óp 3 „ Jtt. op 3 jy R. op 3. 

i4. W. G. op 9 . „'C-ip io ,, G. op 19 «cA. 

Z. /l.'o]j 1 , , „'Ü. op I ij ft.:op'i of 'Sé 

i5. W. P.op 34 ,> G. ójj S'* ,>"P*t^P ionwrf. 
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Z. A. op » *6f !{• op 1. 

16. W. P« op 96 jf C. op 9* 

Z. i^« op I 99 A. op I ^en vervbtgbis tooals 

17. W* .F« op i8« bq 4ien sevepttenden wi. 

18. W. C. op 19 ëchaai. 

i. >!• «i^ i of 's. 

19. W% P» op 10 mai, 

N*. 39. De witte moei mai eetten , niet den pion dien 

de xwarte daartoe aanwijst 

De poêiii^ is:^ W* R. op ao. T. %p 65. ^G. op n 

en twee pionnen 6p 35 cfh 55. 
Z» £• op 5« 
I. W. T. op 5 achaat. 

Z* A* op 10* 
s. W. T. op I. 
Z. R. op 18. 
5. W. P. van 55 op'ay V^ï^wlt. 
Z« ït. op to. 

4. W» T. op 4 of P. van 37 op i^^ aèAddï. 

Z. J?. op 9 >'«•''/ ^P '8* 

5. W. P. van 55 op iS ,,. P.^van 33 op ÜS iHiW/ 

Z. Ai. op 10. 

6. W. t.'^'op'S. 

Z. iL op 9* 

7. W. T. op I 9ckaat. 

Z. A. op 10. s 

8. W. P* van 37 op 19"^ of^Van 95 op 17 Att&l. ' 



*•« • 



N*« 95. De witte «toet nftt ^enen pioi» mmi WtUBn en 

met den^ sndes^ . êchaat gevenk 

De^/Kmlk^is : W. flJ op '^9^ twee GC^ ép 'J^ én ai8 en 

twee pionnen op ajT en ijm 

* •» «» ^ ' ' " .... 

^« A* op !• 

»i. ^W, ^p,,van 98 óp 1 1 ac^ Z, A. op'^rf 
3^ W*,C. van 96 op ao, Z. A. 'op V 

5. W. C. van 90 op 5'acA'. Z. A, op 9. 



-- 343 



'k. W. a op tu. Z. A.;Qp lO. 

5. W. B, 'Vin a5 op 17 achaaJs. Z. jR^ cqp.a. 

S. W. P- «WO M7 'öp 9 ^Aooit. Z. jR, Qp 10. 

7* W. P. van 37 op 19 mat. 

N"". 24. De witte moet in negen seUen y met zijnen pion 
,,^t4U:peti^j W9der den zw^rtei^ ee^en.^A>'2 te ontnemen. 

De'pös^é is: W. H. tip 5^. D. *öp 4te. T. op 25. 

F» op 55 en P. op 32. 
Z. "A. op 8 'ën- twee /nonnen op 1 5 en 24» 
1. W. D. op 6 8ch. Z. R. op i6. 
ü. W. F. op 44 tfcA. Z. P. . op 23* . 

Z. P. op 3lt neemt T. . 



5. W. T. op 3i 
4* W* P. op a4. 

5. W. F. op 57. 

6. W. F. op 55. 

7. W. D, op 22. 

8. W. F. op 37 

Z. P. op 55 
9« W« P. op 16 mal 



Z. 'jP* op 59. 
Z.'dP.'op 47 < 
Z. 'P« op 3i. 
Z. JR* ^p 7 



of P* op 39. 

yj F. op> 37'tfcAaaX*. 

yy .J2« l<^ 7» 

,>rP« op 16' inai» 



V\ 25* De witte moet iui4jEe^a^:mèt a^nen pion mat 
zetten: zonder den zwarten* éinen pion. te vontnenien. 

Min flckrifft de vinding van . deze partij toe aan den be- 
roeniltennBIaaÉraehaik van Saxen. 



I < 



Zie Tabel L. N». 18. 



!• W« C. op 12 echoot met T. 

a. '\V.' t. op 6. 

5« Vf. G* op 21* 

4* W, D. op i4 «cAooit. 

5. W. C* op 39. 

6. W. F. op 57. 

7. W. F. op 45. 

8. W. D. op x3 schooi. 

9. W. A. op 56. 



Z. jK. op i5. 

Z. jft. op 23. 

Z. 'P. ^p '21 neemt C. 

Z. R. èp 5i. 

Z. *P. ép 39 nt^mt C. 

'2. JP. ép 57 neemt^P. 

Z. P. op 45 neemt F/ 

Z. J{. op 25. 

Z. P. op 48. 
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10. W. P. op 47* *• -'*• °P ***• 

11. W. P.opSg. Z- i'.opSa. 
n. W. P. op 3i. Z. P. op a4. 

'^ i5. W. D. op aa tehaai. Z. R. op i6. 

i4. W. P. op aS mol. 

N«. a6. De witte moet in negentim tOten mat settea ■« 
vfotu P. londer den svrarten ieu te ontnemen. 

Zie Tebd L. N^. 19* 

I 

1. W- F. op 48. Z. -R. op I, 

2. W. ¥• op 45- Z. it. op 9* 

5. W. D. op 55. Z. A. op I. » 

4. W. D. op 64« Zo ilo op 9. 

5. W. F. op 5. Z. JLop I. 

6. W. F. op lo. Zo A. op 9* 

j. W. C. op 44. Zo Po op 44 neemt C 

8. W* T. op 55* Zo P. op 53o 

9* W« Fe op 36. Z. P. op 56 neemt F. 
10. Wo T. op 37. Zo P. op 44o 
li. W« D. op 38« Zo P. op a8 neemt D. 
ia.* W. T. op^ i9< Z. P. op 56, 
i5. Wo To op 57. Z. Po op 4i. 
i4. Wo Po op 4a. Z. P. op 49 of P* op 55b 
i5. W. T. op a7 ^ Po op 54. 

Zo P. op 55 » P- op a5. 

16. W. Po op 34 » P. op a& 

Zo Po op 4i » P. op 49« 

17. W. T. op 19 » P* op 18 mot 

Z. Po op 35o 

18. W* P. op a6Ó 

Zo Po op 33o 

19. W. P. op i8 mai. 



<^l^ff1 
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N^« ^7 • De witte moet met zqnen pioHy in hoogstens depUen 
zetten, mai letten zonder dat er een stuk^ Tan eenc 
▼an beide de partqen genomen wordt en zijpen pion. 
niet bewegen toot dat hii er mat mede zei. 

Zie Tabel L. N^ ia. 



Z* R. op I ofa of J2. op lo 



a. 



,) D. op i5 
„ R. op 5 (^) 
,, D. óp 7 
,, iZ. op lo 

en dan zoo als bij 

den 5^" zet 



W. D. pp 7 

Z* R* op lo 
3. W. C. op 45 

Z. JS, op 9 
é. W. D. op 3 

Z. 22« op i8 
5. W. D. op 1 

Z. R. op a6 
6* W, R« op II 

Z. R. op 34 

7. W. D. op 8 

Z. R. op 36 

8. W. G. op 3o 
Z. R. op 54 

9* W. D. op 4o 
Z. R. op a6 
io« W« C. op ao êchaai 
Z. IL op 54. 
W. T. op 49. 
Z.P»op4i. 
W. G# op 5i schooi. 
Z« A« op 33* 
iS« W« P« op 4^ ma^« 
Zoo de zwarte JR«: bq deze tweeden iset^ op 9 speelt dan 

ontstaat het volgende. speL 
5. W. D. op 5. . Z. R. op i8. 

4* W. D. op I. Z. R. op a6. 

5. W. R« op ii« Z. IL op 34« 

6. W« D. op 8« Z. iZ. op a6. 

7. W. C. op 45. Z. R. op 34. 

(*) Zie ommez^de. 



of R. op 18. 
jy Dm op i5» 
9^ R. op 26.. 

^^ R» Op'lla 

9^ £• op 54. 
y^ D. op 59* 
^y A« op 36» 
^y C op 45« 
9^. jR«Qp 54* 
y^ Cm op 3o« 
,y j&« op a6« 
,9 G* op 30 «cA«. 
^y £• op 54* 
„ T. op 49* 
^ P. op 4i; 
>) G. op 5i «cA* 
99 jR.» op 55* 
^, P. op 43 mat. 



IX 



13 
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9. W. D. o(^ 4o. S. ir. o^ 16. ' 

9. W: C. op 5o. Z. R. öp 54; 

10. W. C. op 5i êch. Z; R. op a6« 

11. W. T. op 4g* Z. jP* op 4i. 

12. W« €• op 30 êch. Z. Jt* op 33. 
i5. W* P. op 4a mat. 

(^) Zoo de xwarte JZ« hier op 18 gaat da», neemt ket spel 

de Yolgesdei w/oiadiBg» . 

3« W. Di op i4 of G. c|> 45« 

Z. JL op^ ^ ^ iL ep 36. 

4» W* R^ op 11 ^ R» op II. 

Zé it op 54 tr Aw ep 54«. 

5. W. D; op 58 ^ CL. op 3o« 

Z« Jl op 96 >9 X. op 36. 

W« C^ op 4S 99 D* op 59. 

Z« ^ op 34 ,9 A. op 34. 

W. G^ op* 3o , y) C. op 5i êchaai. 



8; 



io« 



Z; Jü; o|^ 36 ,9 A« op a6* 

W. Cl op- 30 «cAooib ,, T. op 49. 

Z» Ai op> 34 j, P. op 4i. 

W^« X. op 49 99 C. op 30 «cAMbL 

Z.. P; op 4^ >> ^« op 33. ^ 



Z.. P; op 4^ >> ^« op 33. ^ 

W: G; op £fi 9chaak ^, P« op é% mai. 
TU R. op 55. 
Il* W. P* op 4a mau 

N^ 38* Dezelfde voorwaarde ala bij het yoor^aaode vpA, 

De poêitie is als de voorgaande ^ met weglating- van de 

beide paarden. 
!• W« D. op 59. Z. A. op !• - 

3« W. D. op 3 schaal. Z. iL op 9. . 

3. Wi R. op 13. Z. JR. op t8: 

4. W. D. op 11 schaak. Z. A. op sS'. 

5. W. T. op 49. 

Z. A. op 54 of A op 4i. 

6. W. R. op 3 j, o. op 10 AcZkuiJh • 

Z. it. op a6 * „ A. op 33. 

7. W, R, op ro' „ T. op 47. 



• I • < ' 
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Z. K. op ^ o^;P.^ 58 45-. 

8. W. D. op 4 „ P. op 4a mat. 

Z« JZ<. op a6. 

9* W. D> op 3^ Z* R. op 54. 

io» W. R« op i8« Z« P« op4>* 

11. W. R. op II ^hqak. Z^ At o^ 55# 

13» W. T. op 47. Z» P. op 43L 
i5. W. P. op 4a ma<. 

I r 

« « 

N«« aQ. De witto moet io J/i^ teUen^ mal zetten. 

De poêUia is : Ww &* q^ 45 en twee TT. op 67 en 64. 

?• «S* (^ ^9 
X. Vr. T. op 94. 

Z. i8. op. 50, ^f 4. 05. a8f. 
a. W. T* op 63 ,, T. op S^t 

Z* IL op 39' 9, il. op 39. 
5. W, T. op 5i mat „ T. op 37 inai. . 

N% 3o. De witte moet in drie fettert^ nffff iette^« ^ 

5«ti^.*^> iV Z^*. ^* *P »>^ ei»; T. op 39. . 

Z« •/!• op 5* 

a. Vy. T. op 59 „ T. OR 65, 

3. W. T.op 3 » T. op 7 ma<. 

^% 51.- ipè wittft ipoet in rff^ zetten y w^^ietten. 

B|e Bp^e is: ^, jft. op 57, twee TT. op 3o en 44 

«* twee CC. op 39 en 45, 
' Z. il. öp 57. , . 

5- ^^(f.:?. flp 3?*?^ >, T. .9fi ^ mi' .= .... .:. 



•è% •! 



f!: ir 5.» ;r .' .. . 
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'K\ 3a. De witte moet in pier ueUen, mai tetten* 

De ponüe w: W. IL op 64, twee TT. op 56 en 58 

en. twee CC* op 90 en 22* 

Z« iR« op 99* 
!• W* C. op i4 êckaal. Z. JL op ai« 
9o W. C« op i6. Z. ü. op i3« 

3. W. C. op 4. Z. R. op 5. 

4. Wo T. van 58 op Sj moL 

N*. 55. De witte moet den zwarten eerat D. kten hale^ 

en din mat setten. 

De foêüi» is : W. R. op so. C. op ii en twee FP« 

op 19 en al* 
Z. JZ« op 4 en P. op St^ 
l. Wm P. op 11 êchaai* 

Z» Ji* op 5« 
a« W. P. op i3. 

Z. P« op 60 wordt D. êchadk^ 
3. W. G. op 98« 



i. 


Z* IL op 10 
W. P. op5 
wordt D. 


of P. op 3a 
99 C. op 18 
9ch. 


of 2>. op 55 
»jy Co op 18 

êch. en 


of27.pp55of6i 
jj C. op 18 «C&, 


5. 


Z. R. op 17 
W. D« op 1 

êch. 


„ R. pp 10 
j, P» op 5 
H.êcfu 


wint de 
partq. 


9) /{.« op lO. 

i> P* op 3 wordt 
Do «c&. 




z. A. opie 


n *• ^P 9 


pf JL op 18 


„ R. op 9 of it. 


^ 


W* D. opi9 
Z« & opsS 


• 

)^ D. op I 

•eh. 
^1 Jc« op 18 


jy D. op 19 

êch'. 
^^ JZ. op9 

of 95 


opi8. 

jp D* op 1 1 Bck* 

ófD.opig^cA» 
fj S.ppi7ofJI. 

op 9 of 95. 


7. 


W. D« óp 97 


,, D# op 19 

9Ch. 


9^0.0997 


jy D. op 55 êckm 
nn moet de 



swarte de D. afruilen en hq verlieat de {Mtrtq of 'D> 
op 55 wordt T. en de witte wipt ik partq* 
Zo R. op 17 of 33 of A op 9 of 9$. 
8* Wo D« op 18 of Z4tnuUj^ D« op 97 9chaak éi nn moet 
de swarte xqne lohingin verruilen ala Wanneer hi 
de ptftjf moet Terüeien. 
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Ji^» 34» De witte moet^ hiet pion van 26, inai zeiten londer 
den swarten P. 'te nemen ^ welke D. haalt. 

D^ poêüie is: W. R. op iS. D» op 3a. T. op 21 en* 

twee PP. op 17 en 26. 
Z* 'ü.* Op !• en P. op*9. 
!• IV. D« op 67. Z. jR. op 2. 

9« W. T. op 19» Z. jR« op. I* 

5. W. T. op ï8. Z. P. ojp 18 neemt T. 
4« W* P< op: 9* Z* JR. op lo* 

6. W. P« op 1 wordt T. Z. M. op u. 
6* W* D.' op 43 «cAooXv Z* £• op*xo« 

y. W. T. op 17. Z. ü. op a. • ' 

8« W» R. op 4.^ ' Z. iS.. op 10^ 

9; W. J)* op 19 «dloait. Z. iZ, op a. 

2 o. iW« T.' op j|5« t Z. P. óp aS neemt T. 

itm Yf. D« op II schooi» Z« R. op i. 

ia. W. R. op 5. Z. P. op 33. • - 

i5. W. P. op 18. Z; P. o^ 41. 

i4. W. Di op a7i Z» P. op 49# 

%B. W. D. op 45* Z« P. op 57 wordt D. 

i6* W. P. op 10 moi. 

[' . • • ' 

1I^ 35* De zwarte heeft den poonet en moet mal worden 

' door den witten pion» 

Pe poêitie ia:. W. R* op 19. F* op 48 en P. op 34* 

Z* 7Z, op i« 
!• Z. JR» op 9 of a. 

W. P* op a6. 
a» Z. iZ. pp I 0|f 9.> of jR.. op a* 

W« R. op 11 ^y F. op 39* 

5. Z. R. op 9 of I j^ jR.* op 9. of !• 

W. F. op 5 ,, R. op \u 

4« Z* A. op I of R. op 9 ^, Jl. op 1 of 9* 

W. F. op xo acA. ,^ F» op 17 „ P- op 3. 

5» Z. JZ* op 9 99 jS. op X en dan Tervolgena 

W* P. op 18 nua s, F. op 10 acA« als bij den 4* <^« 

,, R. op 9. 
y, P. op 10 Tnai. 
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N?. 36. De mlUfimocy^n^t^Jt^f^i^^pimt'naU.^e^s zo«^ 

der dpft «le^TWft i?«W i^ ^i<9n<t9- 

De /Mwt/»0 is:^ ^» &» op. gf^ . O», op. ai* EL op^ 55 

eii( P# op Sr. 
Z« £• op 8. en JE*, op i6. 
1. W. R. op 5o. 

Z. R. op 7.* of P*. op. 94. W. P^^ op^ aS* Z. «9t 
bij wA* W« R. op sa. Z« P. op V Speelt 1^ 
R. op f cUp HV. F. op a6« Z. walt hq w9. 
W. F. op $« Z. vat 14 «ü.. \t[^ F; op lé. 
Z. wat hij fnl. 1K^ C. op & Z«, wat I19. wil. 
W. P. op i|& i»c/> W, C. op,$. Z. JL op 7 
(speek hq J?» op.SG dan W. F. op 3^ Z. P^ op 
64 haalt JD. IK. P. op && ina<)> w. €• c^ 1^ 
Z. A 4^^ i^ W. F. op S5 «e^ 2. A. op 4 
W. C. op fu Z. P. op. 6i^wor^ JX W. P. 
op i5 Ttuu» 

3. W« R, op 39» 

Z. P. op Sa. O^ P« op 94. W. Pv op; 3b 2^ Pa 

op B» (apee^e hq JL. op 8, da^ ^ R op 9& 
Z. wat hij wil. W« F. op. & Zi^ wat b? wik 
W. F. op i4. Z. wat hij wil. W. C op 6. 
Z« wal hijt Yfih. W. B. op t5 mH}^ W. F.. op 
. 36. Z. wat |iq: wik Wv Fb op 5 en dan zoo 
a^ boven. 

3. W* F. op 44. 

Z« wat hq wil. 

4. W. F. op 33. 

Z. P. op 48 of wat hij wil. 

5. W% F. 0(^ i4 «cAo^ zoo de JR.- op 7 staat. 

Z. wat bij wil of R. op 8 zoo l(ij schaak staat. 

6. W. C. öp 6. 

Z» P. op 56« 

7. \y. P. op 33. 

Z. P* ï>|^.64 wordt U. / / \ 

8. W. P. pp i5 mau' 



I4«. ay.. De TviMfiiiffA^ mat. zel(en nie( ziji^f^ pion. 

De positie i$: W. lR. op u6. Dl op '64, en P. op a5. 

Z. 22* pp 9 en P* op lo. 
1. W. D. opa8. 

Z. P. op i8 '^ • ofit.opi'of2, 

d. W. D. op i2,scl^aai^ of P. opi^ofiSj, Dvop4;«cA. 

Z. U,. opa of jR. o|) I * 'i, -?.. opa ,, A. öpg, 

5. W. P. op 17 9^D.op3«cA.',, D. opia ^>D..op$^ 

Z. jR.. Opi ^^JR.Opg' 99 il* op 1 jyP.jQ^lBm 

4« W. R. op 18 19 P. op iSmtj, ti* op 18 of 17 ^y P. op 18 
Z. £. op a 99 R. op a ne^int K mi. 

5. W, D. op 21 Vj D» op II schaal. ' 

» 

Z. ü.. op I ,^ £• op J. 

6. W. D« op 19 schimi ' '^^ D. op 19 «cA. olP. op 10 mi» 

Z. ü.. op a 95 ijl. op 3. 

7. W* P* op 9 mai 9» P. op 9 mai. 

N*. 58. De wittO' mfiel m ri/jt i^iien^ mefr^eti pion .. 

▼aiv ad mof letten* 

De poèUie is: W. R. o^é. D. op 34* T« Ojj^ i8. 'C. op 

a6* ï*«;Op 55 en tweePP* op.19 mao. 
7èm Km opi il Dm op i6 en T. op .14* 
1. W. D. op a5 êchaqf:. Z. T. op 9. 
a. W/T. op a schaak • Z* il. op a neemt T* '\ * 

3. W. P. op II schaak. ■ Z. T« of D. of ir neeyitE^A*^ 
4« W. D. op II neemt T. Z« D. of T, op 11 neemt D. ' 
of D* schaak^ 

5. W. P« op II neemt 2>» q| jT. mo^. 

• . . . - 

N^. 39* De witte bio«^ den zwarten op een aangewezen 
tiJl op eene der riüdrajieift mai setten, bijv. op 60. 

Dexe partij behoort W^^ 4^ Cathegorie^ yan de onrer- 
mijdelijke maUen t9ffte4% 4%^». zfifende hoofdstuk bladz. 5. 
De positie is : W< R^iPp. 3$. en T. op 57. 

Z< H%.op,au 

1. W. T. op 6a. : 

Z. A. op ia of Ré op i3, zoo hij speelt R. op 20 9 



, ■ I I* t • < 



- a5« — 

dan speek W. T. op aa^ waardoor de Z« R» naar de 
randrg gedreven wordt, sie bladsjjde 5 Tan dit deel 
over de onvermqdelijke ma/fen» 
3* W. R. op a8 3« of R. op sS* 

Z. Rm op i3 ), R. op 5» 

S. W« T« op 54. 5« ^> R* op 30* 

Z. jR.. op 11 ,, JI. op 4 (^}* 

4. W. T. op i4 8ch. 4* „ T. op 6i- 
Z« iZ«.op 5 ,,, /{• op 3* 

5« W. R» op ai 5, II T.'op 5 scfu 

Té. R* op 4 >> -^^ op 10, 

6é W. T. op i3 6. „ T. op 4. 

Z. R. op 3 ,9 R» op 9* 

7« W. T, op 12 7. j, Rf op 19. 

Z.'jR. op 3 yy R. op 17. 

8. W. R. op 10 8. V9 T. op 13. 

Z. ü.. op 5 « II £• op 35. 

9* W* R« op 19 9* I, R. op 37. 

Z« R» op 3 II iZ.' op i^« 

10. W. T. op 4 tfcA. 10. II T. op i3. 
Z* R. op 9 II A* op a5« 

lii W. T. op 5 lu „ T. op 31. 

Z. il. op 17 ,1 it. op 55. 

13. W. T. op i3 13. „ R. op 55. 

Z. Rb op 35 II £• op 35. 

i5. W. R. op 37 i5. ,i T. op 30. 

en na vervolgens „ R. op 33. 

zoo als hier naast i4. n T. op 38. 
is aangewezen. y, R. op 4i. 

i5« II R. op 43* 

.ii R» op 33» 

i6« yf T. op 39» 

>i A* op 4^* 

17. ,1 T; op 37^. 

II A. op 49. 

i8. '|> T.' op 33 «cA. 

II R* op 58» 

(*) Hier soQ hel reeds mai zijn^ met T. op 6. 

De VZRTAUOl. 
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»9* 99 T. op 35. 

,y R. op 59* 
20. y, T. op a6« 

,f R* op jSo, 

dl. 9» R. op 44* 

' 99 il* óp 59 <tf R. op 61* 
sa« 9, T. op 54 91 T. op 3o. 
99 R* op 60 9j it.. op 6o« 
a5m 99 T. op 5811U1I 9, T. op 62 mai. 

Het 18 gemakkelijk te begrqpen dat 9 hoedanig de positie 
is en welk vak men op de randrij aanWfjat , de mai op de 
vorenstaande wqae kan bewerkstelligd worden 9 en toot 
eerstbeginnende schaakspelers is het raadiaam ffich daarin 
te oefenen 9 ten einde in de minst mogelqke seUen te lee- 
ren mai setten. 

N*« 4o. De witte sal den swarten loning in M9uen MeUen 
en op hetzelfde yak waar hf staat, mat letten. 

Dejpositie is: W. R. óp 57. T. op 649 €• op 44 en 

F. óp 45. 
Z« Af op 91. . 
1. W. T» op i6. Z. R* pp 20 of ai. 
3* W« €• op 39. Z« 22* op ax« 

5. W. F. op 27. Z. iL op aa« 
4« W. F. op i3acA« Z. JR. op ai* 

6. W« F. op 4 of F. op 6. 

Z. A. op ao 99 A* op aa. 

6. W. T. op II 9» T. op i5. 

Z. JL op ai n R* pp ^i« 

7. W. T. op 19 mai. ,9 T.; op a5 mai. 

f 

N*. 4i. De witte moet» met den Zoqper 9 .ma/ letten ponder 

dat êiisl te spelen. 

Zie Tabd L. N*. ai. 

1. W. C. op ai. 2L.ib op 1.6* 

a. W> T. op ^ .«cA. Z« -S. op a5., 

5. W. R. op i5. Z. ü. op 5p. 
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f 4. VV. R. op 14. Z, R. -op 29. 

5. W. T. op 32 Mch. Z. R. op'ho. 

6. \y. P. op 3 wordt F. mat. 

N^ 4^. De witte moet, bij dea tweeden ^ ||6^ met C. ^ b^ 
den derden met T. e^^ Uj den ^^ïden niet P. van 5 1 , 

. mal setten, 

■ . 

Zie Tabel L. N". aa. 

. u W* C« op 3iêcb. . ! 

.. j £« *i{» !op Qjr* ... 
• tt. W>. Tb op 09 èohé of 'C op 5f«^ eeme-m^ 

Z. T. opaB. 
• .S. W» H. ^of'ék êck. tof. T. ép 48 fieemt T. tweede mat. 
Z. D* op 42 «cA« 
4. W. P. op 4s. 
- Z/^. é)^ »^-0f -^. op ï9« 



'N<».'4'^ De witte vnoet in'acllt sièUen, 'den zwarten op 
hetzelfde ual waar deszelfs 22«'th4n8 staat ^ mat zetten 
bq den zesden i^t mag' ile Iwarte den pion aan- 
wezen 'Üie héiki zal mo^ f ettén. 

De potf»/^ is: W. H. qp 4£!, \wee TT. «ip ttt m 6i , 

C.fOip6f au tireevpiM/zeaop SGen^t 
2* }&• op 21 en twee piènnen op' 2&'én Jo* 

1. W. T. MDp'iG^of T. op xo. 

Z. il«^Op ^20 ^d-R. op 22* 

2. W. C.op o&4«\ . . ^ 

Z. -ft. <^ 19^*21 of 25. 

5. W. T. van 58 op 10 of T. op 16* 
'Z. 'A. op io ^^^tt2. 

4« W. C. op 29. 
Z. R. op 9i. 
5* W. T. yan x6 op i4 of !*• van 10 op 12. 

Z. jR«i0^)2Ovof 22. 

6. W. T« vftii i49^opM2 of T. vanvi« tf t4 ^&ddt. 

Z. A, dp' 21 en Vijst nu den mat wéUei^deapian aan. 
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7. W.'C.op'ÏJg 6f C. o^ 56. 

Z. P. bp '$9 - -'' of P. op 35 aecirn -C 

8. ' 'W. 'P. ï)p^o- VjKrt &f P. '-^ 4i8 «Krf. 



« f 



Z. £. 6p' I. 

n/W.K^bp'iB. 



I4^«>44« De wiite leal Tiia^ xetten niet ujnen pion, hij sal 
den zwarten, ilj^.j^l^ed^ slechts een Tak open laten ^. geen 
. Ti|andelqk êin§^ nonnen , en "den^^ion niet spelen 
vveor dat hq daarmede /mz< ^et. 

De poaüie is: W. R. bp ti. D. o][i 61. t. op 43. 

C. op4i enP.op'Sö. 
'Z. x. b^ 9'ëti Msp{bH^;en't>pr7} r9) 
;a5 , 17 , 33 en 55. 
1. ■%.'1>. öp-iS. i4. 'W. 1l.''op '5a. 

Z. «.op 8. 
i5. 'W. T/ op^48 «cAoo*. 
, Z. A bp a. Z. JJ.*^ op '7. 

5. %;i).'öp'9 'tchaai. 16. "^.T.' op ir "^chüai, 
. Z. Jï. óp-'i. Z. iï.'bp «. 

4. ^W,**!); óp'ïo «cZkï^. '17; -W. D. 'op'e hthdöi. 
Z. A. op^'i. Z. 5. op'l6. 

5. -^/t). óp' il icAao*. 18. 'W. ï. bp'iB^fccAAa*. 
. Z. Jl.' öp''5. , Z. iJ.*op'^4. 

€. *V. "k/ óp 'ïo. 19. 'W. D.op-ia-AsWtó. 

Z. A.<>p''6. Z. ^.'op^z. 

7. W:1>. Óp -Y». ao. w.^.v '*«•*****♦ 

Z. A.'óp'9. Z. JÏ;t>p"4o. 

8. W. D. óp^^». ai. *W. I).^'op'58 '«c/rtw*. 

Z. iZ.'l>p'8. Z. Jt.'^op 48. 

9: W.ift. óp'ii. ^aa, W.*r. t)p"47 «cAoA*. 



. Z. J2. öp'7. Z. Jt.'*p'56. 

10. W. 'ïï. Ópiao. a5. W. B. op 45. 

Z« JR« op 8* Z* 2Z« op 64» 

n. W.lUopig. a4. W.'D. op'W'i4jA«ia*. 

Z."it. 'op 7. Z. :k.öp6IS. 

>3. W. R. op 37. a5. -W. T. óp 55 êchaat.. 

Z. R* op 8. ~Z. il* op 64. 

i5. #,'*i ^1(5. è«i, *^W. T. op. «6. 

l**Z.-A;ép7. ;• z. IR. op 416. 



1 
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4t2. W. T. op 39 9chaats 
Z. R. op i4. 

45. W* D. op aa «cAaa£« 
Z* H. op ^, 

44. W. T. op 3f schaats 
Z« iZ« op i6. 

45. W. T. op i5 mAaak. 

Z* Hm op 8. 

46. W. T. op i3 «cAooi^, 
Z. i?. op 16. 

47. W. T. op 34 êchaai. 
Z» /!• op 7« 

48. W. D. op 8 9chaai. 
Z. ü. op i4u 

49? W. G. op 39 #cilaai; 
Z. /?• op iS. 

5o« W» D. op 22 4C&Mi. 

Z« A* op 5» 

,5f. W. D. op t4 mAaat. 

Z. R. op 4. 

.&k« W. D. op 6 schoot. 

Z« £• op !!• 

55. W. T. op 16 schooi. 
Z. R. Of 18. 

54. W. D. op 4 schoot. 
Z. R. op 26. 

55. w. T.;pp 40. 
Z. P. op 41. 

56. W. D. op 2 schaaim 
Z« iZ. op 33. 

57. W. P. op 4^ i^'^ 

N*. 46, Hij die den poorzei heeft ^ moet in drie uteUèa mof 
zetten « met zqne stukhen aan de linkbrzq4^* 

Zie tabel L. N*. a5. : 



W. T. op 16 schaafs. 

Z. jR« op 63* 
W. D. op 47 schoot. 

Z. R. op 62* 
W* T« op 14 MïAaoi^* 

Z* /{• op 53* 
W. D. op 46 JcAooit. 

Z. R. op 6i. 
W. D. op 164 schooi. 

Z. R. op 53. 
W» D« op 62 schoot» 

Z. R. op 45* 
W« C. op 5i schaak. 

Z. il. op 37. 
W. D« op 58 acAooi^. 

Z« R. op 28* • 
W« C. op të schoot. 

Z* A. op 21* 

W» D. op 5o. schoot» 

Z. /I» op 20^ 

W. D. op 12 schoot, 

Z. R. op 29. 

W. C* op 59 schoot. 

Z. R. op 57. 
59. 'W. D. op 5 schoot. 

Z. R. op 98. 
4o. .W. T. op 3o .acAflo*. 

Z. R. op 20. 
4i. W* O. o^ 4 aoAoo^ 

Z. iZi op 2U 



27. 
a8. 
29* 
5o. 

5i. 

32. 

55. 
34. 
35. 
56. 
37. 
38. 



♦ ■ • 



W. D. «optfi nèemtP.aaA. i. Z. i>.op $4 s^uwk. 
Z. F. op SI of A. op I W. F. op 54 0^ R« op 64« 



- ^S7 - 

u W« T* op w of D« op lo 2t Z. Cv op'46 of i>» op 55 
êch. nuU ech. mai. 

ÜMR.ofU W.B.op€é. 

!• W. C op II mai. S. Z. P. op 55 mol. 

N% 46* De witte xeft in se« m^/i'jro^^ of dwingt 4e|i . 

swarten om hem ma/ ie seuen» 

De poêiik is: W« R. op 63. T. op S$. T. op 56^ rwee* 

CC* op 19 en a8^ T^f pionneri op 17 ^ 
ifa, 44, 5i en 55. ' " 

Z. jR« op I en twee PP. op 9 en iy. 
j. W. J?. op 18. Z. P. op 18 neemt F. 
9« W. P. op 54* Z. P. op a6. 
5. W. P. op 35. 

. Z;^ P. op 35 neemt P of P. op 33 neemt T. 
4« W. C. op 45 f> P. op 26* 

Z. P. op 44 neenit P. ,, P. op ^u 

5. W. G. op a8 9, P. op 18. 

Z« P« op 52 yy P* op 49* 

6. W. G. op iimiofP.opaC ,, P. op 27 of P. op 10 m/. 
Z« P. op 60 wordtin, mai yj P. op 57 wordt D. mai. 

$9- 
Eindm pan kei spel welhe remise of pat moeten worden. 

M^.i* De foaiüe ii: ..W« R. op 65. T. op i5. 

Z. A. op 48. T. op 5 en twee PP. 
op 39 en 55. 

1. W. T. op 16 echaab. Z. R. op 47. 

9« W. T. op i3* Zoo de zwarte den T. neemt dan ia. 
het patj neemt, hij den T. niet dan bl^ft de witte 
T. zich onophoudelijk. voor den zwarten plaallen^ 
zoodat de partij onbeslist hlijft. 

^^ ,1 

N*. 3« De positie is: W. R. op 5j. T. op 54 en drie' 

pionnen op 49, 5i en 44* 

Z. R. op 17. JD. op 55 en drie 

pionnen op 56 9 4i en 45. 

1. W. T. op 58. Z. D. op 5i neemt P. 

17 



- «58 - 

T% W^ T« op i8 mAaat. Z. kas den T. met neneii fk 
het if/Mi^, waar na ook de Z* Km gaat de witte 
T. plM(<fc ' ^ch aan Kqne sqde en de - part^ bmCt 
oirfietUat. 
Wanneer de zwarte, bn den eersten %ei den mon op5i 
niet üeemt, dan |;aat de W. T. op de rq van 2 op 58 
heen en weder tot ÏEob tang de D. dén gemelden P« neemt , 
en soo de xwartp tf ^ i). tegen ^eo Vfitlen T« wil ver- 
wisselen^ dai( moet het evepeeps remiêc worden^ dew^I 
alsdan de awarte R» naar d^n P. <^ 5l moet gaan^ dodi 
op 38 gekomen ;^qnde. W4>rdt h^ ^offg den W. B* t^enge- 
houden welke alsdsn de oppo^UU neemt. 

N«« 5. Otponüe is: W. R. op 5i. 

. Z« il. op 57. C» op 31 en P. op 4i. 
t. W. R. op 49^ 2i« ^* op 49* 
a« W* TL op 5i« Z« £7. op S6 échaak. , 

5. W* R. op 59, Z. C. op 42 of 53 eehaakj de W. 
R. gaat altijd van 5i op 59 en 200 de iifarte C. 
op 5i speelt ,dan neemt hq dien en het is pak 

N*. 4« De poêüie is : W. R. op 57 en F. op 5o. 

Z* il* op. 57* F* op a8 en drie 
pionnen op 19 ^ 4a en 40. 
vi« W. F. op aa» 

Z« 27. op 44 of Pé van r9 op «7 ^ met den i^. 

kan hl) evenmin iets uitrigten. 
IX. W, F. op 43 „ F. op 45. 

Z. P. van 19 op a; „ P. van ^7 op 55. , 
5i^ W. F. op 5o „ F. op 5o. 

Z. P. van 37 op 35 ,, ü. op 44. 
4, W. F. op 43 „ F. op 43. 

Zoo de zwarte ü.. nn den F. neemt is het paij zoo hy 
zijne pionnen speelt dan worden zij den een' voor den an- 
deren genomen j speelt hij met zijnen honing naar 60^ de 
witte F. speelt niet anders dan van 5o op 43, en weder 
van 43 op 5o,' zoodat de partij remise blijft. 
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M^'S. De poHtie is: W* R.. op 5j. F. op 85 ^ twae CC. . 

op 35 en 35 en P. op 3i« 
Z. i(« op I. />• op 11 en P. op 30. 
t. W. C* Tan 33 op i3. 

Z. P. op 38 of /)• op i3 of D..OP i5 

neemt C« neemt G. •« 

3* W* C. van i3 op 19 „ F. op 38 êehé ,, Pi:Op 38 «e/i.-- 

Z. P. op 35neemtF. ,, R* op 9 of 3 ^^ Jl.^op 3. of*9« 
S« W. R. bp 43 ^y G. op 19 êch. », C. op 19 sêh. 

Z. 2). op i5 achaah ,j A« waar h$ wil J) Alwaar hij wil* 
4.^« R. op SSneemtP.^j C* op i5 ,) C. op iS néémt -^ 

. ' necunt i). en in i IX* 

Z. /)• op 3 1 neemt P* beide déze getallen kan hij zij- 
5b W. R. op 54 en houdt nen P« tot D^ - brengen als wan- 
nn het spel remise neer hi^ de ^rti| m^et winnen* ^ 
door van 36 op 34 9 37 en 43 been en weder te gaan 
ld naar dat de Z* 2>. speelt ^ de R. kan zich niet 
bewegen en de CC* dekten elkander. 
Zoo de zwarte hij den eersten zety zijnen /Z* op 3 of 9 

speelde dan zou het volgende spel ontstaan. 
1. W« G. van 35 op t'9 sch. Z. iZ» wat hij wiK 

3. W. P. op 33. Z. wat hij wil. 

4. W. P. op'i5. Z. wat hij wil- 

5. W» p. op 7 wordt D. De- zwarte 27. kan dezen pion 

en wint de partij. niet nemen dewijl vak 7 door 

den F. en door den C« gedeki is* 
Zoo de zwarte bij den tweeden zet den F. niet name, • 

maar in dé plaats van dat speelde: ! 

P. op 36 of 2>. op 13 9 dan zou de'wtttO'' 

moeten spelen: 

3. Yf. R. op 44 „ F. op 38 neemt P. 

Z, D. op 13 of i5 ,, D. op 28 neemt F. 

4. W. P. op 35 „ R. op 43 

Z. D. op 25 êchaak ^y Z. wat hij wil. 

5. W. R. op 36 neemt P. „ W» R- speelt nu lieen en weder 

Geeft de zwarte geene op 34^ 55,' 56 en 37 , al 
ëclu dan speelt de wit- naarmate de Z. D- zich plaatst 
te met zijnen F. Aan en' de partij is r^/nt^tf. 
33 op i4 heen en weder. 
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N«. 6. Oe poêUk is: W. E« op 64. D. op 54. T. op 6t 

en tvree PP* op SS en 55* 
Z. Ji. op !• D. op 3i. 7!» op 49 en 
▼ier pionwn op lo, ii^ 17 en 4kjm 
1* W. T. op 5 êchaat. 

Z. K. op 9 of D. op 4. 

9, W. T. op t êf^iaah #9 T. op 4 noeoü 

Z* K. op i neemt T, ## il. op 9. A 

3. W. D. op 6 •ehaak 99 D..op 97. 

Z« JD. op 4 • of il. op 9 9» i'- op »8. 

4* W. D. op 4 %ck. 9, D. op 97 «cA. 99 D. op 11 maU 
Z* it« op 9 99 X). op 97 /kU of of P. op i& 

iZ« op i of 9 ramiêe door 
steeds êfAaai te geven 
5. W. D. op 36 ecAodfr 99 B. op 11 sdk. 

Z« P. op 18 of A. op I en hec 99 R. op i. 

is remise door 
steeds #cA. geven 
6« W. P. op 97 9t D« op Ssc&« 

rsntMtf door steeds «cA. te geven» 
Z. P. op 97 of T. op 57 êchaat. 
7* W. D. op 97se&« 9^ D.op 57 neemt of /Z. op to. 
Z« A. waar &9 wil T. en moet na de ^9 D. op 98 #c&. 

part^* winnen Z« wat h^ wil* 

en de witte moet nn de witte neemt T. 

de partij "Winnen. en wint de partq. 

Uit dit alles blijkt dat voor beide de spelers de remise 
het veiligste b^ dewijl hij die de partij wil winnen 9 decdve 
moet verliezen. 

N^. 7. De positie is : VV. R. op 64. T« op 58. F. op 96 

en P. op 56. 
Z. A. op 19. T. op 4i en tpee 
PP. op 48 en 5o. 
I. W. F. op 18* 

Z* R. op 18 neemt F. of T. op Sj 9 b^ eiken ande- 
ren zei sou hi] den P» op 5o 
verlieeen door den W. F. 



/ 
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a. W. T. op 5o neemt F. «dl. of F» op 6S. 

Z« il. op !k7 ,1 T. op 58 neemt T* en 

3. W« T. op 58. ma«kt pai. 

Z. IL op 36. 
4« W« T. op 6o scfiaai* 

Z. R. op 45. 
5« W. T. op 6i schooi. 

Z. 72. op 54. 
6* W» T. op 6a achaai* 

Z. iZ. op 55 j soo bij den T. neemt is het pat, 
7. W. T. op 63. 

Z« wat hij w3> aoa hij met zijnen R. naar 5o ging 
en dan T» op 57 ^ dan zoa de witte lü. dien ne- 
men en ^daarna den Z. P. met zqnen B, waarna 
hij zijnen P« tot D. zon k|mnen brengen. 
8* De witte blijft nu altijd met zijnen T« op 63 en 65 
•pelen, waardoor het remise blijfu 

Ns 8* De positie is : W. R* op 6i. G« op 45 en P. op 4o. 

Z. R» op 34 en drie pionnen op 
1 1 f 25 en 49* 
I, W. Cf op 5i schaak. 

Z« jR* op 4a« Zoo hij op 43 speelde zoo zon het- 
zelfde spel ontstaan* Zoo de R. zich Tan den P« 
op 49 verwijderde om naar dien van aS te gaan> 
dan zon de W* R* hem volgen en zijnen P. op 
4o te hplp komen. Zoo de zwarte K. naar den 
P. op 11 wilde gaan dan zon de witte R« hem al. 
weder volgen en door éene oppositie en schooi 
^ geven de partij remise honden* 
a. W. C. op 57. 
Z« R» op. 5e*- 
5. W* R. op 5a.. 

Z« R* op 57 neemt C. 
4. W. R* op a^tr' 

Zé P. van II op 19, zoo hij P. op 27 speelde dan 
zou de. ,W« R. dien P. op 5i tegen honden ala 
wanneer de Z. P« van a3 op 3i zou moeten spe- 



kn, de W. P. ion dien niet nemen, maar re^- 
•treeks naar 8 toe gaan, waar hQ vroeger is daa 
de zwarte op 65 waardoor hq de parlq moei win* 
nen, door het mai setten Op 43. . 

5. W. R* op 5i. 

Z. P. op 27. 

6. W« R« op 59. 

Z. P, op 56. 

7. W* R. op Su 

Z. P. op 45. 

8. W. R. op 59. 

Z« P. van 23 op 3i , of P* op 5i , welke de witte 
neemt ^ als wanneer Iu|j D« haalt en de partq wint* 
9« W. P* van 4^ op 3i neemt P. zoo h^ pion op 5n 
speelde dan bou hq het verliezen. 
Z« P. van 45 op 5u 
Hetzij nn de Wé R« den Z* P« neme 9 of zqnen P. op 
aS speelt , het is in beide gevallen pat. 

% 10. 

Einden van hei epely u^aarbij de vijand gedwongen 
M>o/i2i' pat te zetten of de partij te verliezen. 
. vMBé' 'De pat teUende verUeeU 

« 

N*. i. De /io5£& is: W. R. op 24, T. op 58 , en dria 

pionnen op 22 , * aS en 52. 
2. R. op 6, twee TT. op 7 en 55 
en twee PP. op 26 en 43^ 
i. W. P. op 14. 

Z. T. op 6 of r. op 25 SC&. of P. op 5i. 

9« W. T. op 59 „ P. op 2* ■ „ 1*. op 6 

; . haalt D« 

Z. r. op t4, 39 of 7 ,, r. op 5ft>cA. „ wat hij wU 
5* W. P. op i4 of i5 seh. ^^ fi. op 3'i; de witte zet 

' Zé 7. op 39 of iS^of wat ,9 T. op 55 êéh, hem altijd 

hq wil pat mat. 
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4. W. P. op 6 wor4t P 9ch. of R* op ax. . . 

Z, T.op 7, . >9 wat hij wil de witte «ethem 

5. W. P. op 7 neemt T. (f) dtijd hhK. . 

Z* £• op 7 neemt D. pat* 

' ... 

If% a. De poHÜe is: W. R. op 67 , Dt op a enT«;op 4^* 

Z« R. op 27 en JP« op.i^. 
j« W. D. op 10 «cA. Z* /2« op 25^ 
3* W. D. op 18 sch. Z. R. op 35. 
5. W. T* op 4i «cA. Z. JZ«'op 4i neemt T. 
4« W. !!)• op 43 «cA. Z. R. op 4a neemt D. pcd* 
NBv De witte zou^ bij den eersten si^ty den zwarten 
kminen mat «etten doch de partij wordt geapeeld 6m zich 
J9a4 te doen «etten zoo als al de overigen van deze $ ' 

Iï% 3. De^tfi^is: W.R. op 63^ D. op 47 en F« op4« 

Z« i{. op 16 en Pm op 55* 
3. W. F. op aü of D« op 3i« 
Z. A. op a4 y, R. op 8* 
a. W* D. op i5 sch^ y, F. op aa «cA* 

Z. R* op 33 9, R. op j6» 
5* W« F. op 4o yy D. op i5 mat* 

Z. iZ« op 4o neemt F« 
4..W*:D, op.ai , 

.:^. 4. o^ 48. 
5. W* D. op 47 ^chp 

Z. R. op 47 neemt D* pai. 

W*. 4. De /M^tfi/^ is: W. A. /)P *• "^^ ^P 9 ^^. ^* ^P *®' 

Z. R* op 3« 

1. W. IL optiS* 

Z. A. op 4. 
a. W* R, op 7. 

Z» R0 op 3 of A* op 5 

(^ W$ zouden hier spelen D. op as scAanit de swarte moet zich 
met zijnen T» dekken, als wanneer 'de witten den T, met zij- 
ne D* neemt en mat zet. 

- De VzAviuH. 
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5« W. R, opH of E. op 8. 

Z. A..op 4 ,, R. op 4 otRagGm 

4. W. D. op te 55 D. op 10 j>D.op s4^>cAi 

Z« A« op 5 95 if« op 5 51 iZ. op 

5* W* D* op II 55 D. op II* neemt I>«/Mtf.| 

Z« Hm op. 6 55 Ü.. op 6« 

6. W« D* op i4 jcft. 55 D. op i4 9ch* 

Z. A. op 14 neemt D.jMi^ 55 R. op i4 neemt D* paL 

N^ 5. De poritiê is : W. R. op 6i. D» op 60 en P. op afr 

Z. il« op I en P. op II. 
In dit spel kan men geene pcd metten 5 tenz^ men bepale 
dat elke pion die de randrij bereikt 5 hordngm kan fror« 
den en men dan meer dan eene koningin op het bord 
kan krijgen* 
1.' W* D. op 33 êch. 

Ti. R. op a of R. op lo* 

a. W* D* op 17 ^5 D» op 1,7 9ch* 

Ti. P. op 19 55 R. op a. 

5. W. P. op 18 >5 R. op 55. 

Z. P. op a7 5, P. op i9« 

4. W« R. op £2 55 P. pp i8# 

Z. P. op 35 55 P. op ay. 

5. W» D. op a6 >5 R. op 5a en nn eren soo ab 

Z« P. op 43 «cA« hiernevens bq den 4p se<. 

6. W. R. op 5i. 

Z. A. op I of 3 of /{• op lo. 
7# W. D. op 28 „ W. D- op ao. 

Z« /{.• op i 55 Z/ A. op 1 of S of 17 en im 

8« W. D. op 4 9ch. wijst zich het spel van letf 

Z» A* op lo. aan 5 zoo als hier neretta. 

9* W. D. op II acA. 
Z* R. op 17 of I. 
10* W« P* op 10. 
Z. R. op 9* 
11.' W. P. op a wórdt D. acA. 

t. R. op 17. 
12, yif,D. van II op 10 acA. 
Z. A. op 25. 








1 


x3. W. D. yva lo op 58. 


1 


Z. R. Of IJ of B. op 33. 


1 


x4« W« D. ran a op lo 9ch. „ D. yén a op a6 «cA« 




Z« Ri op a5 ^> il* op 4i. 


j 



i5« W. D. van lo op i8«cA. ^, D. van 36 op i8. 

Z. i^ op 33 en nu zoo als hiernevens 

i6« W. D» van 58 op 5o« bij den i5* zet. 

Z« P. pp 5o neemt D. 
17* W. R. op 58. 

z. jt. op 4i* 

i8. W. D. op 4a 9ch. 

Z* il. op 43 neemt D* pat 

M^ 6. De positie is: W. R* op 36 ^ C. -op ai en P. op i4* 

Z. il. op 8 en P. op 17. 

1. W. P. op 6 wordt D. «cA. Z. K. op 16. 
• a. W. C. op 38. Z. P. op 35. 

5. W. R. op 45. Z. P. op 33. 

4. W. R. op 5o. Z« P. op 4i «rA. 

5. W. R, op 57. Z. P. op 49. 
6» W. D. op 33. Z. iZ. op 7« 
7. W. D. op a4» Z« A. op 14. 

8« W. D. op 35 «c&» Z» A. op i3 of op 6> dan 

volgt het spel van den lo, 11, 8, 9 en iSsel. 
9* W. C. op 18 MsA. Z. il. op 6 of op i%y dan 

volgt D« op 23 en i5 of i4 , het spel jan 
den iS of ld*" eeê. 
10. W. D« op i6* Z* ^. op 5« 

il* W« D. op x5. Z. R. op 4. 

13. W. D. op i4. Z. il. op 3. 

' i5. W. D. op t5. Z. il. op 3. 

i4«*W* D. op't3é V Z. JI. op 1. 

i5. W. D. op 5 êch. Z« il* op 9* 

i6« W. C. op 45. Z. JL op 18. 

17. W. C op 36* 

Z. £• op 35 :<» . öfiZvopiG. 
i8« W. D. op 19 ' I ^j D« op XI* 

Z. JR* op 54 yy JR. op 17 of R. op 34. 
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19* W, C« op 4i of D. op 3 oC D. op 19. 

Z. il. op a5 #^ R* op a5 «^ A« op 43. 

20. W. D, op 10 99 D. op 10 ff D« op 37» 

Z. J7. op 55 ^ iZ. op 33 ^^ Jl^. op 33. i 

31. W» D* op 18 fy D. op 18 ^ Dq op i8. ' 

Z. R. op 41 M -R* op 4i )9 R. op 4i« 

33* W. D. op 43 ^« >y D. op 43 «oJl* 91 J)« op 43 aci« 

Z. R. op 43 /M>^ ^> ''^- op 43 pat jf A* opiapaL 

N*« 7* De poêitie is : W« R. op 33 , D. op 19 on iwee PP. 

op a4 en 5i. 
Z. R. op 58, i). op 6, T. op 54, 
C op 33 en P. op i6» 
i. W«,D. op 5i «cA. Z. ü» op 57. 

3. W. D. op 49 'cA. Z. ü. op 49 /ia/« 

N\ 8. De j>on(ïe is : W. R. op 53 en P. op 56. 

Z« R. op 3o. 

1. W. P. op 40* Z« jR. op 32. 

3* W. R. op 34. Z. i?. op i4. 

5* .W. R. op i6« Z. R. op 33* 

4. W. P. op 33* Z. £. op 14. 

5. W. R. op 8^ Z. R. op 6. 

6. W. P. op 34. Z. A. <^ i4. 

7* W. P. op i6« . Z* R. op 6 pai of j&. moet op t3 gau 
ala wanneer de witte P^ dame haalt waardoor de partq on- 
vermijdelqk voor den swarten Terl^oren ift 

N^ 9* De posiüe u: W. R. op 64, D. op 5o, C op Si 
^ , •. en P. op 56. 

Z. il. óp 46 twee TT^ op 4 en op 
37 9 jP. op 54 eP'Tier pionnen op 
58, 59, 45 en 4P^ 

I* W. C. op 61 sehé 

Z. i^« op 61 neemt C« 
3« W. D. op 54 9ch. of D, op 55 n^mi. 

Z. A., F. of P. op 54 neemt D.^ po^ 



Elf*. 10. De poêiüe is: 1¥. R. op £79 D. op aa, T. op 

5o en G* op 56. 
Z. R. op 4i , iwce TT. op 33 en 

43, F. op 55 en twee PP. op 

34 en 49* 
!• W. C. op 5i #cA. Z. r. op 5i neemt C. 
a. W. T. op 4a «cA, Z, JR. of F. op 4a neemt T. 
5* W. D. op 5o sch^ Z. T. op 5o neemt D. pat. * 

Einden pan het spel y u^aarbij de verliezende wint^ of 
tpoarbij de pijand gedipongen u^ordi om mat of 

pat te zetten* 

{Qid perd gagne.) 

TX\ !• Bij deze spellen wordt voorondersteld dat de poi- 

zettende wint* 

De positie is : W* R- op 64 , twee TT. op a4 en 55 ^ F. 

op aa> C. op 3o en twee PP. op 39 en 46* 
Z. R. op 48 en drie pionnen op i6| 4o ^^ ^6* 
1. W. T. op 3a. Z. P. op a4. 

'a. W. F* op 3i. Z. P. op 3i neemt F. 

S« W. T. op 4o sch. Z. P. op 40 neemt T. 

4. W. T. op 47 *cA. Z. P. op 47 neemt T. 

5. W. P. op 3i, . Z. P. op 55 TmU^ 

N*. 3* De witte dwingt den zwarten om hem op 47 

Tnat te zetten. 

De positie is : W. R. op 38. D. op 46* T. op 53. F. op 

39* C* op 34 en drie pionnen op 64 9 
55 en 56. 
Z« i{. op 8 en P. op 16^ 
!• W. T. op 5 schaats Z. R. 4»p i5. 
a. W. R. op 47. Z. jR. op 94^ neemt C. 

5. W. T. op i3. Z. R. op 5i.* 

4* W. T. op ai. Z. P. op 94« 

5. W. Fi op 39, Z. P. op 33. 

6. W. Fé'op 48* Z. P. op 4o mat. 
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K*. 3. De twarte- tal , mee zijnen P» mal settea f aonèa 
den P. van den witten te nemen betuj hq den 

poorzei hebbe of niet* 

f 

Zie Tabel L. N^ 34. 

1. W. R. op 63 of P. op 48. Z. P. op ij. W. t. 
op 65 (speelde bij P. op éo^ dan sou het ipd 
ontstaan van de volgende verandering). Z* iX 
op 53. W. R* op 62 (speelde hq -P. op ^o dn 
Z. 2>. op 56 schaak. W. R« op 62. Z. P. op 
55 mal). Z. D* op 55 schaak. Z. i^* op 65. 
Zt D. op 56 tfcA* W« R« op 63. Z. P. op 55 moL 
Of P. op 4o. Z. JZ. op 5i. W. P. op 52 (of 
R* op 56* Z. D. op 20 schaak. R. op 64« SC 
P. op 47* W* P. op 32. Z. P, op 55 mai), 
Z. Z>. op 28 sóhaakp W. R. op 56. Z. D. op 20 
schaak. W. R. op 64. Z. P. op 47. W. P. 
op 24. Z. P. op 55 ma/. 
Z. i). op 53. 
a. W. R. op 64 of P. op 48. Z. P. op ij. W. P. op 
4o. Z. 27. op 56. W, R. op 62. Z. P. op 55 msL 
Z. R. op 54. 

5. W. P. op 48. 

Z. P. op 47* 

4. W. P. op 4o. 

Z. Z>. op i'j» 

6. W. P. op 52. 

Z. JD. op 20. 
6. W. P. op 24. 

Z* P. op 55 THOl. 

Wanneer de zwarte den poorMei heeft, dan begint hq BKt 
den 2* gety namelijk Jt« op 54 als wanneer het apd fC^ 
volgt zoo als bier boven is aangewezen* 



• • * 
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4. De Ewarte wor^C gedwongen, met zijinen P. den 
witten R» mai te zetten y de witte mag iqnen R. 

niet Tersetten. 

Zie Tabel L. N*.' i5. 



Z« A. op 7 of i5. 

Z. R. op \S,% of 7« 

Z. Jl, op 7, 8 of i5^ 

Z« il. op i5 , 8 of 7* 

Z* £• op 7, 8 of i5« 

Z. /7. op 6) h$ poogt uit den 
dewijl de witte dan de toot- 
kannen vervullen • 

Z. R. op 5« 

Z. jR. op 6« 

Z. ü. op i5. 

Z. jP. op aa nuU. 



I. 


W. P. op 31. 


a* 


W. P. op 5a. 


5. 


W. F. op 40. 


4. 


W. F. op 59. 


5. 


W. C. op 37. 


6. 


W. T. op a8. 




hoek te komen. 




waarde niet zou 


7' 


W. P. op 3o. 


8. 


W. C op 38. 


9- 


W. T. <^ 4 êOaah*, 



lo. W. C. op a9. 



R** 5. Deielfde voorwaarde als bq het voorgaande «pel. 



Zie Tabel L. N«. a6. 



1. W.5P, 
Z. K, 

a. W, D. 
Z. R. 

3. W. P. 
Z. R, 

4. W. C. 

Z. A. 

S* W» Ce 

Z. it. 
6. W. F. 

Z. Ae 

7: We D. 

Z. iZ. 

8. We D. 

Z, il. 



op 5 wordt D. 

op l6e 

op 25 aehaak» 

op 8 

op 4o 

op 7 

op 24 schooi 

op 8 

op 59 

op 7 

op i5 

op 8 

op 5 schooi 

op 16 

op i4 

op 8 



schooi. 



of i2» op 7* 

^, C op i4 schooi. 

yy Rm op 8. 

fj C. op 59. 
„ R. op 7. 

Pa op 4o. 

il» op 8. 
y, F* op i3« 

M. op 7. 

F. op 3io 

ile op 80 

yy De Op 5 SChOOt. 

jy R, op i6. 



» 
>> 



3' 
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9* W« O. op 6 êchaat of D. op 6. 

Z. it« op 'i6 jy P. op 35 HUI/. 

lO. W. F. op 3u 

Z« P« op a3 ma/« 

N*. 6 Zie Tabd L. N«. 97. 

1. W. C» op 59 neemt P. sch* Z. J*. op Sg neemt G. 
a. W. G. op 48 neemt P. «cA. Z« i^* op 48 neemt C. 
3* W. D. op 55 êcfiaai, Z» F. op 55 neemt D. maft 

N^ 7. Zie Tabel L. N% 98. 

f. W. T. op 6 êchaai. Z. C^ op 7. 

a. W. R* op S3«. Z. P. op 4i* . 

3. !¥• P. op 40. . Z. P. op 49. 

4. W. T. Op i. Z. P» op 57 wordt Z?. 
5* W* T. op 57neein&D« Z« C op 2a mol, 

N«. 8. Zie Tabel L. N% 29. 

1. W. D. op 38 ac/iaai. Z. R. op 48. 

a. W. F. op 65. Z. P. op 5o. 

3t W. D. op 3k Z. P.' op 58. 

4. W. G. op 3o. Z. P. op 46. 

5. W. D. op 55 schaak. Z. P* op 55 neemt D« mai. 

N^ 9; Zie Tabel L. N». 5o. 

t. W* D. op 10 êe?iaai. Z. P* op ao neemt D. 

a. W. T. op 58. Z. P. op a8. 

5. W. C. op 57 schaak* Z. P* op 57 neemt C« 

4. W. F, op 45. Z. P. op 46 neemt P. 

5. W. G* op 54* Z. jP. op 55 neemt P. maU 

K^ 10. Zie Tabel L. N«. 3i. 

1. W. D. op aa Z. it. op 7. 

3. W. R. op 59. Z. R. op 6 of i6. 

5. W. T. op 45. Z. B. op 7. 
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i« Wi. T« op 5 «rA. Z. A. op iG: 

5. W* D. .op i5« 1 Z* ü.* op dS. 
6* W. C. op 58 scli. 

Z. /Z* op i6 of il* op iS. 

7« W* R. op 32 > „ R. op Ss. 

Z» il. op i5 . . ' ,, /{• op i6. 

8. W. P. op 59 1 ^ „ P. op 39.' • 

Z* R* op 16 9^ i2« op i5. 

9« 177» C« op a8 i y» C* op 28* 

Z. A op i5 yf R. op i6« 

10, W. D. op 22 9ch. 99 T. op 4* 

Z* Jt.« op 16 jy R» op i5* . 

11. W. D. op 23 sch. y, D. op 22 seh. 

Z« P« op 37 neemt D. mai ,y R. op i6. , 
13 . . . D. op 25 ach* 

P. op 23 neemlD. mai. 

N». 11. Ee Tabel L. N«. Sa. 

k ft 

3. W. T. op 55. Z. il. op 49- 
a. W. D. op 14. Z. R. op 58. 
5* W. T. op 59 sch* Z. R. op 49. 

4. W. F. op 29 sch. Z. H. op4i. 
5* W* D. op 9 êch. Z. i?. op 54. 

6. W« D. op 56 sch. Z. R. op 25 of 26 of op 4^ > de 
witte speelt eveneens D.op 5o en het is zeer ge^ 
makkelijk te begrijpen dat zoo de zwarte R. bij 
den Pm bleef '9 de mat veel spoediger zou daar zijn, 
dewijl de vriite D. en T. hem dan niet daar henen 
zonden behoeven te drijven. Welke ^andere zéi-' 
ten de zwarte ook moge doen^ het spel blqft al- 
tijd hetzelfde ^ dewijl hij - niet over de rij van 3 
op 59 kan komen uithoofde vaU den T. op 59, 
Men hebbe alleen slechts in acht te nemen dat, 
zoo men den zwarten R» geene schoot geeft y 
er altijd een étui op 5o moet staam om aan P» 
het voortrukken te beletten« Voor den 7^ zet 
kan hij spelen wat hij wil ; de witte omsingelt 
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ttinen JIl. «et tSjae eigene êiuUen^ ea 
swarte ook bi den elfden sei moge staan • 
onTersehillig wanneer slechts de D* en de X 
naar 4t kunnen drqven# 
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8. W, 

9- W. 
o* W. 
I. W. 
a. W. 
5. W. 

4. W. 

5. W. 
6- W. 

7. W. 

8. W- 

9. W. 
ao. W. 
ai. W. 



D. op 5o. 
F. op 38. 
F* op 5a. 
T. op 61 • 
C op 55. 
D« op tS êch» 
D. op 6 êch. 
D. op iS 0ch» 
D. op 4 êch. 
T. op II êch» 
D. op ao êch. 
T. op a7 êch. 
D. op 19 «cA« 
T. op a5 9cfu 
D. op 5i êch. 



Z. R. op 17. 
Z* R^ op 9. 

Z. R. op lm 

Z. R% op 9« 

Z* /{• op tOa 

Z« R» op I. 

Z« /i. op lO. 

Z. il. op 1. 

Z. il* op lo. 

Z. il. op 18. 

Z* A* op a6. 

Z. il. op 55* 

Z. il. op 4i. 

Z. ü. op 5o. 

Z. i'. op 5i neemt D. ma4« 



Db PAARDËNSPBONG. 

Waarmede m^n alle pakken van hel bord kan beLttien. 

(Zie eerste deel Bladsijde Sa.) 

Hoezeer deze opgave eigenlijk niet tot het schaakspel be- 
hoort, zoo willen wij echter de oplossing daarvan aan 
onie lezers mededeelen, dewijl een schaakspeler die ten 
minsten moet kennen , ofechoon hij daarom niet beter of 
slechter zal spelen. Het is gemakkel^k te begrepen y dat 
wanneer mèn eenmaal dien sprong gevonden en dien goed 
in zqne gedachten heeft ingeprent, men dien dan ook alt^d 
zal kunnen volbrengen op welk vak het paard dan ook sta, 
dewijl dat vak ook noodwendig in de ons bekende volgorde 
moet voorkomen , als wanneer men deze volgorde slechts 
behoeft voort te zetten. 
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SkaktfMj ioiVheM hfit paard o» 1 1 (de TabeL M.' N*. 
3iy*zoo' kan'-hii Uet gaiiBoke bord in dfridaaróp «ftngetee* 
leende en door voordooponde daarbq «angewecene noin« 
mersy tolgéüs de rq, «fspringeik; ooi aan het einde,, op. 
vommer 64 gekomen sgndekan het weder bq den eersten 
-xet op hét tak komen waar het xQnen loop heeft aange» 
irangen. Waar het paard dna geplaatst wordt behoeft hij 
^eefata de nommers te verTolgen tot op nommer 64 j van 
^buir op 1 1 gaan en soodoende verder Yoortapringen tot op 
liet'atAndpnnt ?an waar het ia uitgegaan en op deze wiJM. 
ilêH het altqd volgens de hier opgegeven volgorde alles 
kuttnen afspringen. Men beginne bq voorbeeld op 4a. dan 
ga men op 4^) 44 , 45 en zoo vervolgens tot op 64» dan 
^p I, 3y 5 enz. tot dat men op 4i is gekomen van waar 
mén op 49; het vak waar men begonnen is, weder te 
staan komt. 

Wanneer het paard op een hoekvak staat dan zegt de 
regel 9 dat het ahijd zoo na aan de randrq moet blijven 
alk mogelQk is en nooit achterwaarts moet springen. Wan- 
Éieer men den paardensprong op Tabel M.,N^. 2a gade- 
slaat , dan zal men zien dat dezelve op deze wijze wordt 
uitgevoerd, van hier kan het, wei is waar, niet op i sprin- 
Igen » doch evenwel deze volgorde in het .oog houden , met 
in achtneming dat, zoo het op vak 11 of daar beneden 
staat, het als dan rugwaarts naar 1 en van daar op ia 
kan springéü tot op 64 ; is het vak waarop bet paard staat 
eirenwël boven 11 dan gaat het naar 64 van daar op x.i en 
dén mgn^aarts naar i« 

Het blijft intnsscben toch altijd moeijelijk om deze volg- 
orde in de gedachten in te prenten , en men zal die ge- 
makkelijk vergeten en daarom zullen w$ de volgende zeer 
gemakkelijk te onthouden aanwijzing geven, volgens welke 
iedereen ,* zonder zich te vergissen den paardensprong f van 
alle Takken beginnende , kan volvoeren. 

Men verbeelde zich het bord in vier kleinere vierkan- 
ten, zoo als op Tabel M. N*. aS, afgèdeeld^ dan vertoonen 
zich , door den paardensprong , in elk van deze vierkanten , 
de daarop aangewezene geometrische figuren, twee vier- 

18. 
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lumte én tiree langwerpige ruiten ^.dje «lovel met dLav- 
dcr a]e oMt de Hgaren ia de andere vierkanten in verband 
•taan* Om na den paardentprong te miiken behpeft er nieü 
andera op het oog gebonden te worden dan dat men de 
fignnr wiartoe het vak behoort waftrof het .poortf atnat, 
in bet vierkant van die fignnr ^ soodanig afiipringe y dat 
men op eene evengelijke figuur in -bet aaatt biigel^en 
vierkant lian komen en dan in ieder vierkaiu de<el£ie fi^anr 
beichrijve , waarna men ten laatate in de tweede fignnr vaa 
bet volgende vierkant overgaat , hetwelk ahaede door al des* 
aelfa vierkanten • en langwerpige vierkanten afgesprongen 
wordt y en zoodanig gaat men voort tot dat men al de vier- 
kanten heeft doorloopen en dan is de paardensprong volbragt« 
Het paard staat, bq voorbeeld 9 op 36 dan ga bet op 4a, 
5^ en Siy van daar op 61 > 55 , 4o en 46« wqders op a}^ 
!i3| 8 en x4 en eindelijk op ^9 lo, a5 en 19 hiermede is 
nu in ieder figuur een der . langwerpige vierkanten a%e- 
sprongen en nn be^nne men aan de regelmatige vierkaa* 
ten doorte^aan op a, 17 « 27 en 19 9 wijders op 6 f 16/ 
Si en 21, vervolgens op 38, 48> 65 en 53 en daarna op' 
59, 49) 3^ en 44, hiermede is in elk figuur een regelma- 
tig vierkant afgesprongen ; nu ga men weder tot de andere 
langwerpige vierkanten over en men springe op 5o, 55 ^ 
45 en 60 y dan op 54 ^ 64, 47 en 3^, daarna op aa, 5i, 
i5 en 5 en vervolgens op 11 ^ i , 18 en 28 en nu volgeas 
de vier laatste regelmatige vierkanten doorlegaan op i^yjf 
!i4 en 3o, daarna op 20, 3, 9 en 36 # vervolgens op 4<f 
58 y 52 en 35 en eindelijk op 45 9 62 y 56 en 89 en de 
paardensprong is tolbragt* 

De loop der koning y der koningin en der torens. 

Deze kunnen allen het ganscbe bord overloopen zonder 
twee malen hetzelfde vak aan te doen, en ditjs zoo ge- 
makkelijk dat dit geene uitlegging behoeft. 
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De loop van den looper. 

Dese kan nooit alle vakken aandoen (namelijk altijd die 
van de kleur ^ op welke hij staat), doch hij moet er ten 
tninate drie tweemalen bezetien of anders drie vakken on- 
aangeroerd laten 9 en bovendien altijd nit een der hoek- 
zakken beginneii, zie Tabel M. N*« 149 waar men znlks 
door den looper op de zwarte vakken zal zien aangewezen ^ 
en even %o6 is het gelegen met den looper op de vvitte 
vakken ^ dien wij met tittels hebben afgeteekend. 

Zoo zijn er nog verscheidene andere kunststukjes op het 
achaakbord y zoo als bij voorbeeld : zeven verdubbelde pi- 
onnen te maken y ' of eenen pion uit den eenen hoek in 
den ander, schuin oveir het bord ^ koningin te doen wor- 
den y zonder dat hij eenen pion . mag nemen ^ of wel Tap 
twee rijen' verdubbelde pionnen tot drie naast elkander 
staande rijen te vormen en dergelijke meer , doch* wellê » 
tot het eigenlijke schaakspel niet beboorendéy geene verdere 
oplossing behoeven* 
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NEGENDE HOOFDSTUK. 

OVER HET VOORGEVEN EN ANDERE VERANDE- 

. ♦ » 

RINGEN OP DEN ALGEMEfQNEN REGEL 
VAN HET SCHAAKSPEL. 



Waanneer een geoefend, speler met eenen . swftkkerett 
speek 9 dan wordt het onderscheid in sterkte doorgaans 
vergoed 9 door het vootgeven van een of meerder «toi/tei»^ 
welke alsdan uit het spel van den sterkeren worden weg- 
genomen en waardoor hij minder middelen om te overwin^ 
.nen te zijner beschikking overhoudt. Dit voorgeven is 
seer leerzaam voor beide de spelers. Hij die voorgeeft 
leert daardoor de waarde en het doelmaüg gebruik van 
zijne êiutien beter kennen , en dezelve zoodanig gebrui- 
ken dat hij daarvan alle mogelijke dienst erlangt ; hij vfordt 
daardoor gewoon om met weinige krachten veel te doeni 
en hij zal zijne gemaakte vorderingen duidelijk gewaar vrQr« 
den 9 wanneer h^ daarna met het volle spel speelt , want 
dan zal hij zien dat hij veel meer partij van zqne siuiien 
zal kunnen trekken dan voorheen ^ toen hg de kracht van 
zijne êtukhen niet tbo goed kende , als nu • daar hg j dow 
middel van vx>orgeven genoodzaakt is geweest > om met 
eene mindere magt in het strijdperk te treden. Ook kan 
bg^ wanneer hij voorgeeft ^ zonder dat hij vrees behoeft te 
koesteren dat hij bet spel zal ontleeren j met zwakkere 
•pelers spelen, dewijl hij, door het voorgeven , deze even 
zoo sterk, ja zelfs sterker dan hij zelf kan maken. 

Hij dien voorgegeven wordt kan ook daaruit leeren en 
iWel voornamelgk de waarde en het gebruik dat men van 
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een, 9 in sqn« oqgqn gering èiuk kan trekken « trannelr hij 
xiet hoe de meer geoefende epelèr hein daltf^oiede in het 
naanw brengt ^ en nu én' dan «elfs ma< set. Hij leert be- 
ter des vijands plannen en voornemens ontdekken > demrijl 
deze^ uithoofde, van. aqne mindere magt z^ne ontwerpen 
niet soo goed kan bedekken en niet zoo zeker kan uitvoe* 
ren. Hq kan ook dan beter zien welke' seUen des vqands 
heni. nadeeli^ zouden Jiunnen worden 9 dewijl hij mindere 
stukken behoeft 'gade te slaan en daardoor zal hij geregel- 
de en merkbare vorderingen maken ^ vooral wanneer hij 
opxperkzaam : Mijf t wanneer hem mindere stuiken worden 
yoorgegeven* .Hierdoor zal zqn lust en z$ne leergierigheid 
telkens nieuw voedsel krijgen en daardoor zal hij iteldra 
eene zekere hopgte bereiken. 

Welke êiuklen, of welk voordeel men den zwiJikeren 
speler kan toekennen , zal de meer geoefende zeer gemak* 
kelqk na het spelen van de eerste partij^ kunnen bepalen^ 
men wachte zich slechts van door te veel op zijne krach*» 
ten te bouwen y zich bespottelijk te maken. Door bij voor- 
beeld de koningin af te geven^ wanneer een toren reeds 
te veel zou zijn. Beter is het dus den zwakkeren te laten 
bepalen wat men hem zal voorgeven , of hem alleen dat 
aan te bieden i/^at men in redelijkheid vermeent hem te 
* kunnen geven ^ doch' alt$d onder de bescheidene aanmer- 
king dat men het wil beproeven of het mogelijk is. 

Ook spreke men niet terstond , na het winnen van een 
paar partijen ^ van voorgeven ^ beter doet men dat men 
wacht tot de partij daarom vraagt. Vele spelers vnllen 
niet gaarne leta voorgegeven zqn en gevoden zich dan 
door het aanbod daartoe beleedigd, en in dit geval doet 
men voondgtig wanneer men met dezulken niet speelt. 

Het voorgeven bestaat niet alken in het nemen van 
eenige stukken van hei bord, maar ook in^ eene menigte 
van> andere voordeden welke men dm zwakkereli toestaat 
als : in het toekennen van den paardensprong aan de vijan- 
delqke kofuhginj hetvTelk een belangr^lt en ingewikkeld 
spel veroorzaakt , wanneer de voorgegevene dit voordeel 
^di ten nutte weet te maken. 



M het kepdiai van een vak waarop men' den v^and xd 
mai zetten I 4ese kan akdan xijnen koning^ zonder ecnig 
gevaar y midden onder de vi$andelï|ke stuiten brengen y d^ar 
dese hem toch niet kan mai setten dan op het bepaalde v«k. 

In het aanwijzen tan een êiui of eenen piariy waarmede 
men mai zal zeuen, en welk siul of pion dan, eren eoo 
als de honing j tegen alle aanvallen beschermd moet wcmp- 
den> dit noemt mtn pion of pUcë coèffée (zie eerste deel y 
bladaqde Sa). 

In bet vooraf bepalen van eene randri} op welke men 
mai zal zetten. Ook bij dit spel kan de toning werkda<Sg 
handelen , dewql de v^and hem niet mag mai zetten dan 
op de aangewezene randrq. 

In het aanwijzen van een of meerder stukken die men 
niet mag verzetten dan om daarmede een vijandel^k dui ie 
nemen. Deze tracht men dos de gelegenheid tot nemen 
van een stuk te ontbonden, waardoor zij niet alleen wer- 
keloos Uqven ^ maar zelfii dikwerf andere stukhen van den 
vQand in den weg staan. 

In het bepalen van een zeker geial Ketien binnen hetwelk 
men' zal mat zetten. 

In het vooraf bepalen of men eene opene of eene beslch 
tene mai zal zetten (zie eerste deel bladzqde 19) hierbij is 
het raadzaam zijnen koning steeds door stuiken omringd 
te houden en de vijandelijke paarden weg te nemen ^ de- 
wql deze hel gemakkelijkste eene beslotene ' mat knnnen 
bewerken. 

In het bepalen dat men den vijand geenen alleen over* 
blij venden koning ^ roi depouillé (zie eerste deel bladz. aS) 
zal laten} hierbij zoekt men, zooveel als mogelijk is, stut 
om stuk af te milen en dan %alt men op het laatst, mei 
al zijne overgeblevene magt, aan; de pionnen moet 'men 
vooral van het bord zien te krijgen. 

In de bepaling van een of meer stukken des vijands, 
die men niet nemen zal. Met deze stukken werkt de te- 
genpartij dan het meeste, dewijl zij niet genomen mogen 
Worden« 

In het bepalen van een of meerder stukken die men niet 



mag laten 'liemeni en wMrran bet verlies^ .tevCDs het Tcr- 
'lies* Tm <le partij is. Op dese êtulien wordt dan de 
Toorname aanval des vijands gerigt. 

In de bepaling dat men niet .mag rokieren. 

In bet toekennen van den paardensprong aan den vijan- 
delqken loning, in dit geval is het zeer moeijelijk mai te 

zetten. 

« 

In de bepaling dat men sijnen loning niet zal verzetten. 
In dil geval tracht men hem met de paarden aan te val- 
len y dewijl hij zich daartegen niet kan dekken. 

In het doen van afstand van het regt om zijne pionnen y 
twee yakken. tevens van hun standpunt te doen voortgaan. 
* In bet bepalen van eene rij over welke de vijandelijke 
honing niet mag komen ; in dit geval brengt men zijnen 
ioning zoo na aan die rij als mogelijk is^^ ten einde bij 
de. eerste gelegenheid die te overschrijden. 

Ir de bepaling dat men een of meerdere atollen niet 
twee malen achter elkander mag spelen. 

In bet voorgeven van alle officieren en pionnen y zoodat 
Ae loning dan alleen overbluft ^ doch deze heeft dan de 
nagt en den loop van de loningin en van het paard/ 
Zoodanig eene partij is alleen te winnen door het mai 
netten van den vi^andeiijken loning te midden van zijne 
eigene atulleny derhalve moet men dan minder het nemen 
van stullen beoogen dan weL het doordringen op den lo- 
ning van de tegenpartij. 

^ Yden van deze. wijzen van voergeven vorderen eene 
groole opmerkzaamheid en eene meer dan gewone oefening^ 
£c ontstaan daardoor zeer. vele aanmerkelijke veranderingen 
in bet spel^ .^ daarom raden vdj de schaakspelers aan^ 
om wanneev zij in het geval zijn van te moeten voorge- 
ven ^1 deze. opgenoemde wijzen van voorgeven ^ namelijk 
vDor zoo veF bet onderscheid in kracliten^ tusschen de 
beide ^lers dit vergunt > gedurig af te wisselen en zidi 
niet bij eme of twee van . dezelven te bepalen. 

Hij die voorgeeft^ op welke wijze, dit . ook moge ^ijn , 
beeft altijd bet regt van den eersten zet en mag^ zonder 
dat jfit als een se/ gerekend wordt) bij het voorgeven van 
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de koningin den piois des tommgê twee makken t 
seuen y en bij het Toet geven tm eenen ionn , dtcne 
een vak vooruit setten. 

f^erptaaUing der slnkken bp het epxeUen. 

Het gewoonlijk op dezelfde wijse openen van het êpelj 
hetwelk bijna altijd in het doen van^ deselfde mêUen beecael 
en vooral bij desniken die dikwijls met eikander spelea en 
dns elkanders manier van spelen kennende j vooraf ber e k eDcn 
kunnen wat de tegenpartij sal spelen en even ds volgens 
een bepaald voorschrift , werktuigelijk hmine iegenmeUen 
doen I waardoor het begin van het spel dikwerf ?erveleDd 
en nieubeduidend wordt , of wel voor hen die voondgtig 
spelen en die begrijpen dat de partij weUigt eens eea^n 
anderen Kei dan den gewonen zou knnnen doen, «en 
nutteloos hoofdbreken baart ^ veroorzaakt eene eenvor- 
migheid in het openen van het spel y welke men op de 
volgende wijze kan wegnemen. 

Om de partijen 9 reeds van den beginnen af , aan eene 
andere rigting te geven, welke telkens een ander ^di 
andere ontwerpen en andere verdedigingsmiddelen nanbiedc 
en derhalve van den eersten zei af aan' belangrijk is , geeft 
men de pionnen onder aan den voet, «oodat het niet zigt- 
baar is^ wanneer zij staan j een nommer van i tot 8^ beUc 
spelers nemen dan eenen pion uit hel vijandelijke Wfé» 
Wanneer zq nn beide hetzelfde nonimer hebben getroUea 
worden de officieren welke achter dat nonuner «taan vaa 
het bord genomen , waarbij men zich rigt naar devritte 
atukhenj met uitzondering evenwd zoo men het nom- 
mer van den honing getrokken heeft , als wanneer er ep 
nieuw moet getrokken worden. Wanneer evenwd* de beidi 
partijen verschillende nommers hebben gelrokken , soa sb 
bij voorbeeld i en 7 dan verWissden de daar achterstnan- 
de officieren van plaats en dus gaat hier het paard op ds 
plaats van den toren en de toren op 'de plaats van- hst 
p<iard. Zoo men ü en 6 had f eiroküen dan moeien hst 
paard en den looper van plaats veranderen, waardoor e 
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twee loopera op dexelfde kleur tan het bord komen, ook 
ia het dusdoende mogelijk dat de loning of de koningin 
op een boekvak geplaatst moet worden* Hierdoor ontstaan 
if eelvnldige yeranderingen y die meestal zeer belangrijk zijn ^ 
nienwe poêitien doen geboren worden en eene ganscb an« 
dere wijze TSn spelen torderen ^ en dit alles beeft ten ge-* 
Tolge dat bet spel reeds tan den eersten zeê af aan on- 
derbondend en belangwekkende wordt* 
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TIENDE HOOFD STUK, 

VAN GEHEËLE PARTUEN. 



• » 



üiven zoo min nis oien bij het onderwijs in eenige freccB« 
achap) zich ophoudt met ook de aanwending yvn die we- 
tenschap te leeren^ maar het a^n den leerling overlaat <Mn 
daarvan gebruik te maken naar aangelegenheid van de om* 
standigheden waarin hij sich bevindt .^ even xoo overiK>di|^ 
sou het zijn soo wij dft aangegevene regelen en w^nngen 
ten aanzien van het schaakspel op geheele partyen wilden 
toepassen 9 daar veelligt, ja hoogstwaarsch^nlijk y al ware 
het dat wij eenige honderden van spellen -doorspeelden 
niet eene van dezdvcn in alles overeen sou komen met 
de partijen die onze lezers gespeeld hebben of nog znlka 
spelen. 

Duidelijk en omstandig hebben wQ alles doorgeloopem 
wat de schaakspeler dient te weten om een spel behoor- 
Iqk te openen en te vervolgen ^ alle noodzakelijke regelea 
zijn opgenoemd en betoogd j om dezelve nu bij het spel 
in werking te brengen j dit wordt den speler overgdates» 
Zoo hij dit bock met vrucht gelezen^ begrepen en zich eigen 
gemaakt heeft dan zal hij van zelf leeren wat er in den 
loop en in het voortzetten van het spel in acht genomen 
dient te worden. Kan hij dit niet doen> dan zal hij het waar- 
lijk bij doorgespeelde partijen niet leeren en dan ontbreekt 
hem, tot het wezenlijk begrijpen van de zaak , het noodige 
vernuft en de onmisbare bekwaamheden. 

Het is bewezen dat, zoo als men in het gewone leven 
dikwerf ^ ziet y dat sommige menschen met lust en ijver 
eepe kunst of wetenschap besiudercn en met dat al weinig 
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»f 'geene vorderingen itÊAt in maken, dewijl de aanleg 
laartoe aan ben ontbreekt^ evtn zoo is bet len aanzien 
r an het schaakspel : velen studeren daarop , lezen alle koe- 
Len met last en ijver ,' zij vestigen al littfnne opmerkzaam- 
meid op bet spel wanneer zij spelen en met dat al bltj>en 
t^ slechts middelmatige spelers, terwijl weder anderen in 
setien zeer korten tijd alles begrijpen, zich alles weten In 
'je prenten en daarvan 'een nctiig gebruik bij bet spelen 
freten te maken , dezen zijn door de natuur met meer be- 
irattelijkbeid , meer vernuft, meer doorzigt begaafd, 

Ondertusscben zou men verkeerd doen hieruit te willen 
leslniten dat al het st'nderen op het schaakspel overbodig 
xonde zijn , dewijl de goede spelers , als goede spelers ge- 
boren worden en al spelende kunnen leeren. Hij die zoo 
denkt, zal met al zijn Natuurlijk vermogen toch niet ver 
komen en door den ijverig studerende, doch door de na- 
tanr minder begaafden al zeer spoedig overtroffen worden ^ 
mrant deze kent de regelen en de theorie van het spel^ 
welke hq ten minste opvolgt en daardoor dikwerf vergoed , 
wat zqn xcmuft en zijne berekeningen ontbreken^ waarte* 
gen de alle "^ndie verachtende schaakgenie , dikwerf tegen 
alle regelen aan handelende, in het blinde voortspeelt^ na 
en dan wel eens eenen fraaijen set doet , doch juist uit 
gebrek aan theorie ^ zoodanig eenen zei niet weet te ver- 
irolgen en het nut dat dezelve aanbiedt^ niet tot zqn voor« 
deel kan aanwenden en er dat gebruik niet van kan maken 
dat anderen souden doen. 

V9^ zuUen slechts tot een voorbeeld nemen de oppositie. 
Veelligt doet bij een spel , waarbij het op de oppositie aan 
komt, de schaakgenie^ die niet gestudeerd heeft> door zqn 
Terntift geleid , eenige goede zetten , maar vroeg of laat zal 
h$ toch eenen miszet docn^ doch de minder vernuftige^ 
die goed gestudeerd heeft zal in dergelijke omstandigheden 
veel beter spelen, want nu is de partij juist op het punt^ 
waarin hel meer pp berekening dan wel op combinatien 
aankomt; onverwachte zeUen komen dan nif^t meer te pas, 
eene op gronden steunende berekening is dan. de hoofd- 
zaak, en hij die daartoe in staat i^, zal altijd de overmagt 
op zijne tegenpartij hebben. 
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Maar noch de een nocb de andere sal uit eeae gdiedi 
partij ieta meer knnnen leeren, dan het genen sij reeè 
wisten. Zei voor zei naspelen ii tot niets dienstig^ dit k 
dechts naapen; men moet dns de pariig in ondersckeiclcnf 
deelen afdeelen, eenige poêiden van dezelve opieti^en es 
dan zien of er voor de beide partqen niet iets beters te 
doen zonde zqn^ danzq gedaan hebben* (^) Het vervol- 
gen van al deze veranderingen zon ons evenwel spoedig de 
partij zelve nit het oog doen verliezen, en wij zonden ójêm 
altijd daar heen komen waar ons de openingen van bet 
spel (^^) zonden brengen , namel^k eene tot op een .zeker 
pnnt gebragte partq voort te spelen j en waarom zon niea 
dit dan bij eene ons vreemde parlij doen en niet liever 
eene zelfgespeelde partij ^ waarin men toeh meer belang 
zal stcUen^ naspelen en zijne feilen opsporen. 

Er zijn onder|nss<^en verscheidene schrijvers over het 
schaakspel die geheele pariqen als een voorbeeld hebbea 
opgegeven ^ die slechts een ' gebrek hebben y namdqk dac 
zij wel leerzaam z^a doch niet als voorbeeld gebezigd knn- 
nen worden* Indien zij dit wezenlijk waren^ dan mb 
daarnit volgen , dat een zoodanig spel alleen pp deze en 
op geene andere wqze geëindigd zon kunnen worden. Ia* 
dien dus y bq voorbeeld de zwarte siidlien de partq ver- 
liezen ^ dan zou een Philidor met de zwarte stiiUen pie- 
lende ^ het spel tegen eiken eeriKtbeginnenden moeten ver- 
liezen 9 indien deze met de witte êtulheny slechts naami^ 
keurig die se^is deed welke het boek hem vo4urschd)6« 



• 1 

{^} Bovendien bieden deze ten voorbeeld gestelde pert^en eUc 
combinatien niet aan , hetgeen , (wat ook «ommige meesters in 
de kunst mogen zeggen^ onmogelijk is. — Z^ geven sledits 

eenige koof dzet ten en veranderingen aan. 

» 

(**) Dat alleen de openingen en het einde van het spel het eenige 
is wsaniit men spelende kan leeren, en den studerenden te 
stade kan konen , vrordt 'door eeiken der eerste schrijvers, over 
het schaskipel , bevestigdt 
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laar is dit amnemelijk 7 (f) Volgt niet teeieer 

M iiien in 'den loop van- bet spdi dè verliezende sUtthen , 

E voOiiiedaohtelijk . oi door niet alles «berekend te hebben- 

ezen of genen miszet beef t doen begaan ^ of met zoo goed 

k>en spelün als z^*-*wel badd^n kannen doen y en verdient 

bn stilk «en spel wel als een voorbeeld te worden opge- 

;<ev€iiw 

Het la- waar ^ een miiKgeoefende zal vele moeite hebben 
Mn den eersten mistel te vinden* Hierin kan hij zich -slechts 
iQ xi|ne eigene gespeelde partifen oefenen ^ en niet bij de- 
tnlke 'die hem verkeerdelqk als volkomen goed gespeelde 
paftqen ten voorbeeld worden gegeten. 

Hoe waar dit gezegde is, bewijzen ons die werken , 
IfUrm meesters in de knnst zich de moeite hebben gege- 
ven f om partijen die door andere meesters ten voorbeeld 
^ypgegeven waren, te verbeteren en ons niet alleen aantpo- 
oen hoe de verliezende het spel moet winnen of remise 
«aken. zoo -hij andere Mêiien doet, maar ook werkelijke 
ndêzeiien en fonten aanwezen (een bewijs te meer, dat ook 
4e sterkste speler niet «Hes kan zien en berekenen). Zoo 

(*} Hier omtrent segt een sdnS^v^r over het sëhaakspel , zeer ge« 
past: 9 Alle gevolgen van zeiUn kunnen alleen, naar den ge- 
wonen loop van hei spel, tnssctien twee goede speiera begrepen 
worden , doch niet onvoorwaardelijk en zonder ' in achtneming 
der bnitengewone mog^^kheid^ dew^l bij. de onderaèheidene 
en^'^mle veranderingen in de potiiê^ mets bepaaldel^k Tooruit 
kan worden berekend .^ en een goed overzigt dikwerf dooreenen 
kuttstigen xs^-, het skehtitc-spel kan verbeteren » zoo als de 
einden van het spel bewezen. " Waarom zal men dus op dit 
greozenlooao veld ronddolen? waarop toch eindelijk eigen ver- 
noft «den goeden weg>flMet aanwijzen^ een vernuft dat men uit 
geen leerbeek kan putten,- doch .hetwelk de omstandigheden 
dcM» geboren worden.- Bovendien moet tnen niet vergeten dat 
hét acbaak^i niet stelselmatig kan behandeld worden ; maar 
dat hel ale 8pel> dikwerf van het vernuft onzer tegenpartij , 
van zijne speelwijze «en van onderseheidene op ons werkendte 
omstandigheden afhangt i waardoor het als spel aan toevallige 
oorzaken -onderworpen blijft , die buiten onze berekening lig- 
gen*, hetgeen door verscheidene visomamc schr^vers over het 
schaakspel wordt toegestemd. 
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is-i pm' slocliis nog ieu aan te ToercOt dit onlange een aaif- 
zien van ecnige gwnbietsptUtn van PfiiLiDoa en andere 
measiers gedaan , welke apellén tocb allqd als goede v<»oiv 
lieelden beschouwd zijn geworden. (^) 
* Wij «allen ons derbalve ontkoudien om liet voeiapcKir vaa 
verscheidene schrijvers , over Jiet schaakspel , te volgen en 
dus geene zoogenaamde spellen ten voorbeeld opgeven , en 
t? mmder nog j daar men vAn alle bekende y in onderschei- 
dene werken te vi^den^ spellen 9 niet weel» of zip wnarlijl 
gespeeld dan wel ^&odr dezen of *g^n^n zyn nitgedacht* 
Daarentegen gelooven wij evenwel den lezer geene' ondienst 
te doen door hem eenige partijen, ter onderzoeking , voor 
te legge,n9 van welke eenigen in de schaakwereld beroemd 
z^'n geworden en die wezenlijk gespeeld z$n, en dus des 
te eerder een onderzoek verdienen in hoeverre de verlia-* 
zende partij beter had kunnen spelen^ dan wel partijen 
welke nooit gespeeld zijn en derzelver geboorte alleen ver- 
schuldigd zijn aan het brein van dezen of genen goeden 
schaakspeler. 

De beminnaars; van het schaakspel mogen dan zoeken ts 
vinden hoe de verliezer had .moeten spelen ^ om niet te 
verliezen y hetwelk het gemakkelqkste op de volgende wijie 

{*) Ook worden b$ alle spellen ten voorbeeld gegeven , niet «He 
mogelijke variatien aangewezen, ofschoon veradieidenen , op 
eene vermoedende w^ze, seer Ver vervolgd worden* Maar 
wanneer de pasbeginnende deze partijen ziet , die hem worden 
aangeboden om te bestuderen » dan wordt hi^ afgesdirikt en de 
moed ontzinkt hem, en te meer nog daar er aan z^n eigen ver* 
nafl of genie niets overgelaten werdt. 

Wij willen intusschen de bekende spellen ten voorbeeld gege- 
ven, al derzelver waarde niet ontnemen^ integendeel zij z^n aan- 
bevelenswaardig en zij verdienen bestudeerd te worden , doch in 
een leerboek houd ik dezelve voor overbodig en aelfii sdbadel^k. 
Hij die het ondertusschen tot eene zekere hoogte iniiet sdiaak* 
sp^l gebragt hééft moge dezeLve wel eens nagaan , hij zal uit 
de goede aanvoering der pionnëm van PBiunon , uit de onver- 
wachte en stoute Z€ttem van Galabrois, uit het regelmatige en 
berekende spel van de Par^sche klub, en uit de voorbeeldeloo- 
ze en raeesteriijke verdediging tegen de ^m^ie/ van Rbinoanvii 
zeer veel kunnen leeren. 



kan gedaan worden: vaa de mai. of van den bestissendi^n 
zet af 9 ga men iei voor «0/ terug , tot xoo ver vraiir m«2n 
eenen anderen zei ontdekt, die den beslissenden slag xon 
bebben kunnen afweren , en dan vervolge men dexen zet 
in al dcsKelfs variatien soo I^ng, tot dat men zich overtuigd 
heeft dat hij goed of verkeerd was; in het laatste geval 
gaat men weder cenige zetten verder terug, en men doet 
betselfde. Dit is wel is waar een langdurige arbeid en 
het geduld wordt daarbij niet weinig op de proef gesteld ^ 
doeh het is de eenige weg. (^) 

Philidoe die als een der eerste schaakspelers bekend 
is, speelde op den 8 mei 1785 , in de schaakklub te 
JLondén y drie partijen te gelijk » zonder het schaakbord te 
«ien ; zqne tegenspelers waren de Graaf Brühl, de Heer 
BowDLRR en de Heer Masbres, welke allen met de 
ymiie stuiten speelden y den i^oorzet hadden en den laatsten 
nog den pion van i4 werd voorgegeven. Een der aan- 
achouwers bij elk der partijen berigtte den Heer Philidor 
welken zei zijne tegenpartij gedaan had. 

{*} Wanneer , hetgeen niet te denken is , ons werk zidk een goed 
debiet hadde, dat er eene tweede uitgave van werd opgelegd , 
dan zal het om aangenaam xijn» deze verzameling van w^enl^k 
gespeelde partijen te vermeerderen , en w&j uoodigen dus alle 
schaakspelers uit om bns dergelijke spellen mede te deelen en 
die, zoo mogel^k , met derzelver aanmerkingen te verreken. Zoo 
bet iemand bekend mogte z^n^ waar en wanneer er eenen of an- 
deren der bekende spellen ten voorbeeld gespeeld is, zoo ver- 
loeken wij ben daar ren de mededeeling , dew^l w$ dan daar- 
van het noodige gebruik zullen maken. 

Bovendien, even zoo ab een denkend kr^gsmau het meeste 
leert door het bestuderen van oorlogsgeschiedenissen, zoo mee- 
nen wij dat de 'schaakspeler zeer veel door het bestoderen van 
wezenlijk gespeelde partijen zal kunnen leenen, ^^ moeten al- 
leen dat belangverwekkende bezitten , dat men weet dat dezelve 
waarlijk gespeeld z^n — want bedachte partyen wekken bet 
belang niet op, even zoe min als eene verzonne oorlogsgeschie- 
denis dit zou doen. Hoe talr^ker en volkomener deze verzame- 
ling ware^ hoe meer nut zij zoude kunnen doen en aan de lief- 
hebbers menigvuldige, gelegenheden geven om de begane mis- 
slagen te vinden J en zich bij bon eigen spel daartegen in acht 
te nemen. 
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. Eerste spel tassciien den Onaf BrUbl en Priliook^ 



I. 

a. 
.3. 

4- 
5. 

6. 

7- 
8. 

9- 
o. 

I. 

3. 
4. 
5. 
6. 

7' 
8. 

9- 

30. 

at* 
a». 
a5> 

a4. 
^5. 
a6« 

98. 
39* 

5o. 
3i. 
Sü. 
53. 
34. 
55. 



Wil. 
P. op 57* 
F. op 55. 
n* op 53« 

P. op 4'* 
P. op i(4* 

P« op 5o neemt Pm 
P. op 56* 
F. op 5i. 
F. op 4a. 

C. op 53. 
P. op 48. 
f; op 45. 
P. op 58. 
P. op 35. 

P« op 38 neemt ?• 

D. op 54* 
C. op' 53. 

R. rotteert op 63. 

C. op 47. 

T. van 57 op 59. 

C. op 3o neemi JP. 

D. op 47 êchaak^ 
D. op i5 neemt />• 
F. op 55 néémt C, 
P. op 47» 

P. op 4^- 

T. op 5i» 

P. op 43 neemt Pm 

T. op 3 neemt T. 

T. op 57. 

T. op 17 neemt P. 

R. op 54. 

T. op 49« 

T. op 53 neemt F. 

T. op 5i. 



Zwart*. 
P^ op 39. 
P. op 19. 
^Pm op 30« 
P. op 5o« 

C. op 33. 

Fm op 5o neemt P. 

Pm op 57. 
Pm op 38* 
Fm op 30. 

G. van 3 op II* 
P. op 34* 
Dm op i3. 

Pm op 53. 

JP. op 17. 

P. op 38 neemt P. 
A. rohheerl op 7. 
P. op 36* 

C. op i8. 

A op 33. 

Cm op 55. 

P. op 3o neemt C. 

2>. op i5. 

A* op i5 neemt D. 

Pm Tan 36 neemt F* op 55. 

7\ Tan I op 3« 

JP. op 4i. 

Pm op 43 neemt P. 

Tm van 3 op 5. 

ÏV op '5 neemt T* 

iF*. op 34. 

T. op 45. 

T, op 44. 

Fm op 53 neemt C 

7*« op 49 neemt P. 

Pm op 40. 
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36. 


T. op 11 


tehaak 


'• 


R. op a3. 


57. 


P. op 4o 


neemt 


P. 


C op 3a. 


38. 


T. op 13. 




• 


C. op 38 neemt P. 


59. 


F. op 38 


neemt 


c. 


T. op 46 achaai* 


4o. 


R. op 55. 






T» op 58 neemt F. 


4i. 


T. op a8 


neemt 


/>. 


T. op 46. 


4a. 


T. op 4. 






T* op 44. 


43. 


P. op a8. 






/>. op 58. 


44. 


P. op ao. 






T. op 5a schaak. 


45. 


R. op 6a. 






R. op i4. 


46. 


P. op Sa. 






P« op 45* 


47. 


P. op aé. 






P. op 53 achaèk. 



y 



JNu Terklaarde de Graaf BrüHL de partij verloren te 
hebben. Zie Tabel M N^* 1 y beide de partijen kunnien 
koningin halen ^ doch de zwarte eerst ^ die dan ook tegelijk 
schaak geeft en zeer spoedig den witten R. mai zet. 

Tweede spel^ met den Heer Bowolbr. 



Wit. 

P. op 57. 

F» op 55* 

D« op 53. 

P* op 43* 
5« P* op 35» 
6. P. op 38. 



a* 
3. 

4. 



7- 
8. 

9* 

lO. 

11. 
la* 

i5* 
i4. 
i5. 
16. 
17. 
18. 



C« op 46* 

F. op 49* 

P. op 44. 

F* op 45» 

C. Tan 58 op 59. 

R. rohheeri op 65* 

P. op 39* 

P. op 36. 

P* op 34. 

F. op 58. 

F* op 5i. 

P. op lifi. 



Zwart. 


P. 


op 37. 


P. 


op 


31. 


c. 


op 19. 


P. 


op 


17. 


/>. 


op 


18. 


P. 


op 


30. 


C. 


van 


7 op i3. 


P. 


op 


a5. 


F. 


op 


i5. 


P. 


op 


3&. 


R. 


rotkeert op 7. 


$P. 


op 


3o. 


P. 


op 


a4. 


P, 


op 


35. 


P. 


op 


a6. 


F. 


op 


13. 


D. 


.op 


II. 


R, 


op 


16. 



19 



ig. R» op 56. C. op 9» 

QO. P« op 39. P* op 55 neemt P. 

21. F. op 55 aeemi f. C. op sG. 

Sa* F. op 2»6 neemt C. F* op 96 neemt F. 

a5. T. op 65. r. op 7. 

a4* T. op 47* ^* op 9t6. 

aS. P. op a5 neemt P* 'T* op aS neemt P. 

!26. T. i^an 47 op 63. 7* van 7 op i« 

37. T. op aS neemt T. £)• op a5 neemt T. 
a8. T. op 59. P. op M. 

39. C op 62. vD. op 42. 

30. D. op 6o. T. op 49 schooi. 

3i. F. op Sa* ü. op 60 neemt D. 

32. T. op 60 neemt />. F. op 55* 

33. T* op 58* F. op 42* 
54. R« op 47* Cl op 19* 
35* C. op 4^. F. op 6. 
36* F. op 59^ F* op 4<- 

57* P. op 4o* F* op 59 neemt P. 

38. T. op 59 neemt ƒ*• C* op i3* 
59* P. op Sa. 7. op 55. 

40. T. op 61. T. op 61 neemt T. 
4i* C. op 61 neemt 7« P* op 39 neemt P. 
4a. R« op S9 neemt P. C. op 5o* 

43* G. op 3o neemt C P* van a3 op 3o neemt G. <cA. 

44. R. op 47. P. op 6o. 

45. C* op 46. . P. op 46 neemt C. 
46* R* op 46 neemt F. JR. o^ iS* 

47. R* op 45. ü. op 14. 

48. R. op 5a* R> op i3. 
49* R. op 5i. R* op 13. 
5o* R. op 5o, IL op 19. 

5i. R. op 4i. R. op a$ remise^ 

Dit spel werd als remise verklaard. Zie Tabe) M. N""* s. 
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lerde spe), mét don Heer Masbres, aan wicn Phiuuor 
j den P« van 14 voorgaf. 

I 



3. 
4. 
5. 
6. 

7' 
8. 

9- 

10. 

11. 

13. 

i5. 
té. 
i5. 
16. 
17. 
18. 

19. 
ao. 

31. 

a3. 
i5. 



Wiu 

P. op 37. 
P« op 36. 
F. op 44. 

€• op 46« 

P. op ag, 

P. op 43. 

F. op 45. 

F. op a6. 

P. op 33* 

F. op 44. 

R. rohhêert op 63. 

D« op 53« 

F. op 5i. 

G» op 4i* 

P. op 48. 

C« op 56* 

P. op 26 neemt P* 

D. op 39. 

P. op 38. 

D. op' 47* 

F. op 3o neemt C* 

D« op 46«< 

P. op 34 neemt P. 

P* op 39. 

Dvop 55. 

F«r op 59. 

C jQp 5i. 



Zwart. 
C. op a4. 
C. op t4. 
P. op ai. 
P. opa8. 
P. op ay. 
Ci op 19. 
P. op i8* 

P« op 13. 

P. op 17. 
P* op ^S* 
2>. op 14* 
P. op 35. 
2\ op a. 
jp. op x5. 
jR# rolkeeH op 7. 
P. op a6. 
P. op a6 necmi P. 
R. op i5* 
€• op a4. 
C. op 3o. 
71 op 3o neemt F. 
P. op 34. 
C op 34 neemt P. 
T. op 6. 
a op 44. 
!>• op i8. 
C7» op 59 neemt F. 



a8t ' T. van 67 op $9 neemt C* D. op 5o ne^mt P. 



a9* 
3«w 
3i. 

32. 

55. 
3^. 



€• op 45* 

fi« op 55 neemt D* 

T. op 46* 

T. op 60. 

T. óp 44 neemt T. 

Cf van 56 op 62. 



Z). op. 55 neemt D. schaal, 

T. op 43* 

T. op 44. 

F. op 35. 

P. op 44 neemt T. 

F. op 34. , 



. I 
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55. T« op Si. 




P. op 43^ 


36. T. op 49. 




F. op 4a. 


57. T, op 54. 




F. op 56. neemt ?• 


S8« T. op 5a. 




T. op 38 neemt P. 


39. T. op 44 neemi 


P. 


F* op 35. 


4o. G. op 55 neemt 


fi. 


P. op 55 neemt C. 


4i. T. op 46. 




7. op 46 neemt T. 


4a. R« op 46 neemt 2V 


F. op 19 neemt P. 


43. R. op 57. , 




F. op aa. 


44. C. op 45* 




P. op 4^« 


45. R* op 44* 




R. op i4> 


46. G. op 6o. 




il. op i3. 


47* G. op 43 neemt 


P. 


F. op 43 neemt C 


48. R« op 43 neemt 


F. 


K. op ao. 


49* R* op 36. 




F., op 19 êchaat. 


5o. R. op 37. 




R» op 3i« 


5i* P. op 4<>* 




P. op a4* 


Sa. R. op 45* 




ü. op a8. 


53. R* op 44* 




P* op 37 ecfutak. 


54. R. op 45* 




R. op a9. ' 


55. P. op 3i. 




P. op 3a. 


56* R* op 53. 


m 


R. op 38. 


67. R. op 54* 




R. op 39. 


58. R. op 45. 




iZ* op 4o neemt P. 


S9. R. op 37 neemt 


P. 


A. op 3i neemt Pé 


Nn werd de partg 


als 


foor Phujdor op^gevén. 


Tabel M. N». 3. 




. 



Zir 



Op den 10 mei 1788 speelde Philidor^ op deaelfle 
wqzey in de schaaLkhib ie £omfe7i^ wederom drie parügea 
zonder het bord te zien 9' namelijk tegen den reeds gèmet 
den Graaf Beühl^ den Heer Nowbll en den Heer Lui* 
CB8TBR. Deze allen badden den voorzet en de twee kats^ 
genoemde kregen bovendien den P, van i4 Toor« PHiUDOlt 
speelde met de zwarte stuiten. 
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Eerste spel ^ met den Graaf Bbühl. 

Blen Tergelqke dit spel met het Gambiel-vféi N'« 14 
Zie eerste ded bladzijde 27 o. 



4- 

e. 

1. 

3. 

4. 
5. 

6* 
8. 

al» 
9a* 

96* 

97* 
98» 

99. 

Sc. 

3i. 

Sa. 

55. 



P. op 37. 

P. op 38. 

C op 46* 

F. op 35. 

P. op 40. 

P. op 3i neemt. P. 

T. op 8 neemt T. 

P..oj36nr 

F. op 38 neemt P. 
D. op 36 neemt P. 
P. op 43* * 

G. op 5a« 

F. op 44* 

€• op 37 neemt J*. 

D. op 37 neemt C. 

F. op 37 neemt A 

R. op 5a. 

P. op 43- 

T* op 64* 

R. op 5i. 

F. op so« 

F. op 97* 

T. op \6. 

P« op 55. 

F. op 16 neemt T» 

R» op 44* 

P. op 37 neemt C» 

P. op S4« 

P. op 4t* . . 

F. op aS* 

F« op 3a*' 

F. op 6o« 

F. op 33» 



Zwart. 
P. op 39. 
P. op 38 neemt P. 
P. op 3i. 
F. op i5« 
i>. op a4« 

P. op 3i neemt P. 
P.'op 8 neemt T. 
P. op 39, 
P. op 46 neemt C* 
D* op i3« 
C op aa. 
P. op a8. 
P. op 37 neemt P* 
C. op 37 neemt C« 
i>« op 37 neemt D. 
P. op 19. 
P. op ai, 
C« op 19. 
P. op aa. 
jK. rohheert op 3« 
C» op 18. 
A. op 11. 
r. op 8. 
7. op 16 neemt T. 

C op 13. 

C op 37 neemt F. 

P. op i3. 

P. op 17. 

P. op 3o. 

ü.* op 13* 

P« op 5i. 

P. op 59, 

P. op 4t neemt P» 



f : 
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34. R..op 43. 

35. F. op 6o. 
56 • Tl» op S6, 
37* P. op a6* 

38. F. op 46* 

39. P. op 18. 

40. F. op 60. 
4i. R. op 45* 

43. F. op 46. 
45. R* op 4^' 

44. R. op 43. 
45* R. op 4^* 



F. op 59. 

F. op 38. 

R% op i3, 

JEL^ op !i9< 

F. op ia< 

F. op 5i 

F. op 40, 

il.* op 99. 

F. op x3. 

f. op 37 neemi P. 

f*« op 18 iie6Bit P. 

A. op 36. 



Nu werd TerLIaard dat Philidok de partq kftd gevroi- 
nen. Zie Tabel M. N<». 4. 

« 

Tweede spe) , met den Heer Nowell. Deie liad den 

P. van i4 voor. 





Wit. 


Zwartf 


1« 


P. op 37. 


€• op a4» 


!1. 


P. op 55. 


P. op al. ' - 


3. 


P. op 44. 


C* op i4^ ^ 


4. 


P. op 38. 


P. op a8- • 


5. 


F. op 42. 


F. op 17. 


6. 


C. op 46. 


K. rokheert Of 7. 


7- 


P. op ^9. 


P. op 19. 


8. 


P. op 36. 


F. op 18. 


9- 


P. op 4i* 


1>. op i3. 


10. 


R. rohheert op 63. 


Pm op 27. 


11. 


P* op 45* 


C. op 19. 


ia. 


F. op 45. 


F. op 12* 


i3. 


D» op 53. 


F. op 33. 


14. 


F« op 5i. 


C* op a4. ~ 


i5. 


G. van 58 op 52« 


C* op 3o. 


16. 


T. op 54. 


€• op 45 neei^ ^ 


17- 


Dé op 45 neemt C* 


T. van I op 3» ^; ^ 


18. 


C^ op 43. 


P. op 36 neemt ]^; 


'9- 


C. van 46 op 36 nQemt P^ 


C op 56 neemt iS« 


aO. 


G. op 36 neemt d 


r. óp 35. 
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ai. T« op 60. . . 

aa. P« op.4&É 

aau . R« op 56. 

a4* 1)4 fsrp 4jè 

aSm T« van 60 op 6a. 

a6*' IKcp45. 

27* T« op 46* 

aS* D* op 53* 

39. F. op 44. 

5o« R. op 64* 

Sit T. op 47. 

5a« 'T« op x5 neemt T, 

53. T. op 58 neemi F. 

54. T. op 59 schoei, 
55 . C. op .46* 

56. T. op 4o. 

37« F. op 16 neemt' P. sch. 

58. F. op 44. 

59« T. op .59, schaak. 

4o. D. op 45. 

4i. T. op a3. 

43. D« op 27. 

41^. T. op »5» 

44» D. op 45* 

45* D. op 2i ^Aaa^« 

46« D. op 59. 

47. T. op 33. 

48. D. op a4. 

49* F. op a6 neemt P. 
5o« D. op 8 «c&xai(. 
5i. T« op 3i. 
Sa. G* op 89«- 

53. P. op 33^ 

54. G. op 46* 

55» D. op 56 êchaal. 

S6« D« op 07 m^mi D. 
S7« F. op ia neem» /^. . 
5B. C. op 



r« van 55 op 3. 
y. op i4« . 
T. Yttn 5 op 6. 
Pé op. 4, 
i'* op a6. 

jPè op !l& 

T. op i5. 
i^. op ii« 
T. op a. 
P. op 3i. 

P. op 5& neemi P. 
I'. op i5 neemt T. 
1>. op 39 neemt P. 
R. op 8. 
Z>. op aa. 
R. op 7. 
jR. op i5. 
r. op 8. 
R. op 6» 
ü. op 5. 
D. op 58. 
£• op 4' 
JD. op ao. 
T. op 6. 
ü» op 3^ 
P. op 39. 
F. op 31.^ 

T. op 5. 
21 op 13. 
i{. op lO. 
P. op 57. 
i2. op 18»^ 
P. op 45. 

F. op !!•' 

I>« op 37* 

JZ« op J17 aeiaDt D; 

P. op 65. 

T. op ia neemt F. 
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59. R. op 65* 7. op i4. 

60. G. op 46» 7. op 46 Bcemt C« 
Nn dndigde de ptriq daar het geen twqfe) leed of 

LiooR had dexehre gewonnen. Zie Tabel M* M*. 5< 



Derde «pel met den heer Lbiicsstbb, dien PhiUIMMI ook 

den P, yan t4 Toorgaf. 



1. 
3. 

3. 
4. 
5. 
6. 

7' 
8. 

9» 

o* 

a< 

3. 

4. 
5. 

6. 

7" 
8. 

9* 

30. 

at. 
aa. 

33. 

34. 



Wit. 

P. op 37* 

De op 33 JcAooil. 

D« op 27 neemt P. 

P. op 45o 

D. op 45. 

P. op 48. 

P. op a8 neemi P. 

D* op 55* 

D« op 46* 

Fo op a6« 

D* op 37. 

De op 55 9chaak. 

D* op 62. 

F. op 44 neemi F. 

R« op 53. 

D. op 54 neemt T. 

R* op 54 neemt C 

Ge op 55. 

Re op 6i. 

Te op 6ae 

R. op 63 neemt T. 

R* op 6x. 

C. op 4i« 

R* op 63. 



Zwart. 
P. op 37. 

P. op 2l5e 

C. op 19. 
P. op 39. 

Ce Op 33» 
P. Op 38. 

C. op 98 neemt P. 

C op 38. 

jP. op 34« 

H. rohkeeH op 7. 

F» op 3o« 

£• op 8. 

JP. op 44« 

Ce op 44 neemt F. séiaah^ 

T. op 54 neemt P. êcJuuk, 

C. op 54 neemt D^ 

D. op 44* 

T. op 6 êchaai. 

P. op 57. 

Tm op 63 neemt T« schaak. 

D. op 5i. 

C op 39. 

C op 44 échaal*. 
Ji. op 60 mol. 



Zie Tabel M. M». 6. 



Op den tS'^ ?an Maart 1790 apeekte PmUDOE^ in 4e 
Schaakklnb leLondon^ weder drie paitijen te 'gelqky tegen 
de beeren CioNWAiiy Shbux)» en SuTP; hQ gaf aan dk 
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hunner den poargei en hij mogt alleen hel bord^ waarop de 
eerstgemelde speelde ^ sient PniLinon speelde nn met de 
witte 9êukUn» 





Eerste spel met 


den heer Gonvtau. 




Zwart. 


Wit. 


1» 


P.op 39. 


P. op 57. 


3. 


F. op 17. 


P.op4s.. 


3. 


C op 19. 


F« op 4i. 


4. 


P« op ao. 


p. op 5k 


5. 


D. op sa. 


D. op SS. 


6. 


ƒ•. op 59. 


C. op 46. 


7* 


C. Tan 7* op i5. 


P. op 44- 


8. 


P. op ft4. 


F. op 45* 


9* 


P. op i8« 


P. op 54. 


10« 


Jt« roUeeri op 3. 


P. op 48. 


11* 


f* op 46 neemt €• 


D. op 46 neemt F. 


ia. 


/>. op 46 neemt D. 


P« op 46 neemt D^ 


i3. 


P* op 38« 


P. op 53. 


i4. 


Pm op 30« 


P. op a8 neemt P. 


i5. 


7. op 38 neemt P. 


P* op a5. 


i6. 


F* op 45 neemt F* 


P. op 4^ neemt P. 


IJ. 


7* van 38 op 4- 


R. op 53. 


i8. 


C* op 7* 


C. op Sa. 


»9* 


CL op aa. 


P» op 40. 


ao* 


P. op 57» 


P. van 46 op 37 neemt P. 


ai* 


C« op 57 neemt P. 


G. op 37 neemt C. 


33* 


P« op 37 neemt C« 


P. op 36. 


ft5« 


7\ van 8 op 5. 


T* van 57 op 6a. 


a4. 


Tm op 30. 


T. op 38. 


aS. 


Pm op 18. 


P. op 18 neemt P. • 


36. 


P. op 18 neemt P. 


T. op 37 neemt P. 


37. 


T. op 6. 


T. op 39. 


a8« 


P. op a3. 


T. van 64 op 63. 


39* 


C. op 13* 


P. op 37. . 


3o. 


3! van ao op aa. 


T. van 63 op 55. 


3i. 


7« op 46. 


F. op 44. 


3a. 


T. op 48. 


T. van 55 op 47- 



( 
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33. T. op 47 neemt T. 

34. T. Qf 38« 

35. 7\ op 4o neemt P« 

36. C« op 33 neemt F. 
3j. R* op la. 

38. T. op 64, 

39, P. op 19. 1 

4o« P. op 36 neemt P« «cA. 

4i« 7*. op 48. 

43* it.« op 3* 

43. T. op 43 neemt P. 

44* & op io« 

45. 21 op 45. 

46. T» op 5 neemt D.. 



T* op 47 neunt F. 
P* op «9. 
F. op a3 neemt P* 
T« op 33 neemt C 

E« opi44« 
R* op 35. 
P. op s6. 
R. op 38. 
Tê op i5 schaak» 

P. op 31. 

T« op 7 «cAooi. 
P. op i3. 
P. op 5 word( i>. 
T. op 5 neemt T. 



en nu werd de partij door Philidor gewonaen beschouwd. 
Zie Tabel VL Ns 7. 

Tweede partij met den Heer ScBPLDON» 



I. 

3. 
3. 
4. 
5* 
6. 

7- 
8. 

9- 

lO. 

II. 

13. 

i3. 



Zwart. 

P. op 39. 

F. op 37. 

C op 33. 

P. op 36 neemt P. 
P. op 34 schaak. 
jP. op 38, 
C\ op 37. 
/!• roHeert op 7. 
C op 43 neemt C. 
i>. op 32. (^} 

P. op 31. 

C op 13. 

P^ op 37- 



Wit 
P. op 37. 
P. op 43* 
P. op 36. 

P. op 36 neemt P. 
C. op 43. 
P" op 39. 
F. op 45. 
P* op 46* 

P, op 43 neemt C 
P» op 38. 
C. op 46* 
F. op 4^- 
R. roHeeri op 63. 



Het if ons oabegri^peliik waarom den Heer Scbobjdok , in ds 
plaats van P. op 39 te tpelen^ den wittaii F. ap 43 met 19* 
nen F. niet gieii<nBCB heeft ^ waardoor hij ,eenen T« ¥aor aij* 
nen F. sou hebben gekregen en de P. van 43 nog boYendien. 



1 
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i4. 

i6. 
i8. 

31. 

a3. 
^« 

a7. 
98. 

»9* 
3o. 

3i« 

3a. 

en 

Zie 



F. op a5. 

P* op 3o« 

-0. op i3. 

Z>. op ai neemt €. 

C op i8. 

C. op 35 nöenu P. 

P. op a5 neemt F* 

P. op 4S« " 

T» van 6 op 4* 

7« op ao neemt T. • 

F. op i8. 

P. óp i8 neemt F. 

R. op i4. * 

il. op ai neemt D. 

T. op 49 neemt P.:' 

ü, op lai . 

jR. op ai neemt P. - 

T. op I. 

Tm op 4 neemt D. 
nu werd de partij aan 
Tabel BL N«. 8. 



D. op 5n 

C. op 3i. 

CL op ai neemt JP« 

P. op 35. . 

P, op ay neemt A 

F. op 35 neemt d 

T. van 57 op 59. 

T. van 6a <^ 60. 

T. op ao. 

P. van a7 op ao neemt 2\ 

F. op 18 neemt P. 

D. op 43. 

D.' op af neemt JD. seh» 
T. op 43 neemt P. 
T, op 44. 
P. op al scbaabé 
P. op ta. 

P«r op 4 wordi D« 
T. op 4 neemt 7. 
Phiudor gewonnen gegeven. 



Derde spel met den Heer SxrrH. 



I. 

5. 

4. 

5. 

6* 

7- 
8. 

9* 

10. 

11» 

la. 
i3. 



P. op ag. 

Fm op %J. 

P. op ao. 
P. op 39. 

P^ op .46 neemt C.,. 
C. op 19.; 
JPf op i8. . 
P. op 17. , 

C. op aa. 
27« op ia* 
P. op 45 neemt F: 
R. rolteeri op 7. 
P. op a4. 



Wit. 
P, óp 37. 
C. op 46. 
P. op 43* 
P. op 48. 

IX op 46 neemt F. 
P. op 54^ 
P. Qj^ 33* 

F. cp 35. 
P. op 44. 

F. op 4^* 

P. op 45 néémt P. 

^ : op »9- i 
Cl op 52. 
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ïi. C op t6. 

i5« /'•op a3« 

i6« IL op i5« 

17» P. op ai* 

i8« CL op i3« 

19. P. op 19. 

20. P. op a8. 

dl* J'. op 37 necmi P« 

sa* C« op s8. 

23« 21 van I op 5* 

%^m D. op i4* 

s5. C. op i3. 

a6. A op %5 neemt P. 

37. & op aS neemt D. 

a8. H. op 8. 

a9. T« op 7« 

3o. JL op 16 neemt T« 

3i. (7. op 40. 

3s« /i* op a3« 

55. ü. op Si. (*) 
Zie Tabel M. I^• 9. 



P« op 40. • 

R. op 55« 

P« op 56« 

C. op 6a. 

C. op 47* 

T. van Sj op €5. - ^ 

F. op 44* . 

D« op 37 neemt P» 

R* op 5a« 

P. op 3a» 

F. op 5i. 

P. op oS neemt P. 

D! op a3 neemt 27. 

€•■ op 5o ëcTuuJk. 

Tl op a4 neemt P. 

T. op 16 neemt CL 9cJiaak% 

T. op 64 ^chaai* 

T. op 40 neemt C« Khaak» 

C* op a^êchcutt. 

T. op 3a mot 



PARTUEN. 

Welke de scfarqTer in het jaar 1804 > in ^s Gropenhage 
in garnisoen liggende , met eenen zijner krijgsmakkers te 
Breda door briefwiueling speelde. 

De witte stukhen staan yan x tot 16» en de swarte van 

49 ^P 64» 
De Bchr^Ter verklaart erenwel plegtig^ sdo men hem 

wilde beschuldigen dat hij dese partijen ten Toorbeelde 

opgave j dat dit het geval niet is, dewijl hq later de vele 

misslagen ^daarin ontdekt heeft. Hij geeft dèae partqen^ 

aUeen als wexenlQk gespeeld , op. 

« 

(*) Het komt ons voor dsj^ soo de Heer fiimn hier R. op 16 had 
gespeeld > hi] de psrtj| nog lang sou hebben kunnen stasnde 
houden , hoezeer h^ ' dezelve , wegent de ovennsgt van den 
witten, eindelijk kqu hebben moeten verliezen* 

Da T^TAxa. 
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Eerste part$. 

Zwart. Wil. 

!• Pm op 36. P. op a8. . 

1» Pm op 37. D. op 19. 

5. P. op 29. F. op 5o. 

4« C. op 4<* P* op ai. 

5. P. op 43* F. op 4> neemt C* 

6. Pm op 41 neemi F« P* op 39» 
7* P. op 38* P. op 5a. 

8. Cm op 46. G. op a4* 

9. P. op 4®» P- op 17. 
o« 27* op 45. F. op 37. 
1. C* op 4o« C op ia. 
!i« P« op 53. G. op 3o. 

3* C. op 3o neemt C F. op 5o neemt C. 

4« /^* op 44* F' op 44 neemi Fi 

5. />• op 4$ neemt F. P. op 3o. ^ 

6. J}m op 47- R. rohheeri op 2. 
7» 27, op 44* G. op i8. 

8. ar* op 58. G. op 35. 

9. JZ« rokieeri op 6a. C. op i8* 

10. Tm op 53. D. op 35. 
at. 2>« op 5u P« op a5« 
aa. H. op 63. C. op 33. 
aS* 2>. op 4^* P« op 18. 
a4« 7\ op 45. P. op 4o. 
aS. jP* op 5a« R. op 9. 

fifi. JZ. op 56. T. van 3 op 7. 

a7, TV op 63. P. op Su 

a8. P. op 5i neemt P. T. op 5i neemt P. 

^ Fm op 6i. T. op a5. 

3o* p. op 47* > P* op 47 neemt P. 

Si. J?*. op 47 neemt ,P. T* van 8 op 7. 

Sa. JD. op 55 neemt :D« - P. op 55 neemt 2>. 

53. jP. op 54* ^ G. op 5o. 

34* Tm Tan 45 op 47.' T. op 47 neemt T. 

35, T. op 47 neemt T. T. op 47 neemt T. } 
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36. iï. op 47 nccml T. 

37. t\ op 61. 

38. P. op 33. 

39. R. op 46* 

40. P. op 40. 
4i« P. op 32. 
4a. Rm op 38* 
43* i{. op 3i. 

44* P* op a8« 

45. P^op %i neemt P. 

46* R» op 3o ne^mt P. 

47* P* op i5. 



Zie Tabel M. M*. 10. 



€• op 60. 

C« op 4^* 
R. op 10. 

C. op %Bm 

C. op i3* 
C. op 7. 
C. op a4« 
C« op 39. 

G. op 39 aeemt P. 
C. op 46 êchaai. 
C. op 6f neemt F. 
hier gaf de witte de ptrtq verloren . 



Tweede partq. 



a* 
5. 

4- 

5. 

6. 

7- 
8. 

9- 

1. 
a. 
5. 

4. 

5. 

16. 

7* 
18. 

19. 
ao. 
ai. 



Zwart. 
P. op 36. 
- F. op 38. 
P* op 43* 
J9. op 43- 
P* op 46* 
P« op 4&« 
P. op 39. 
P* op 34« 
P. op a6« 
P. op 38 neemt F. 
P* op 33* 
P. op 4o* 
P* op 3a« . 
P* op 3i. 
P. op a4 neemt P. 
€• op 5a» 

Cm op 43* 

P, op aS* 
Dm op 19. . 

P. op 17. 
C op 53. 



Wit. 
P. op aS. 
F. op 3o« 
C. op 19. 
C» op aa. 
P« <^. ai. 
P« op a4* 
F. op 33. 
F» op ao« 

F. op 38 neemt F. 
C. op a. 
D« op i3. 
F. op i6. 
P. op a3« 
C. op 3a neemt P. 
€• op 58 neemt. P. 
C« op ia. 
P. 'ap a8^ 
C« op Sa.' 
R. rolkeert op 6* 
P. op 39. L. r' 
P« #p 36 vcemt P* 
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aa« 


C. Ttti 43 op 36 neemt 


P. C« van 58 op Sa. 


25. 


/>• op 4^* 


D. op '45. 


04. 


P. op 38- 


D. op 43 neemt D* 


a5. 


€• op 43 neemt D. 


C. op 38 neemt P- 


a6« 


C op 46* 


T. op 45. 


27« 


C op a8 neemt P« 


C. van 58 op a8 neemt C«. 


38. 


Ci op 5i. 


T. op ag^ . 


»9- 


C. op 16 neemt F* 


CL op 16 neemt C. 


5o. 


R. op 5a. 


T. van 1 op 4* 


3i. 


F. óp 44» 


C. op 38. 


3a. 


T. van 57 op 6a. 


,C. op 44 neemt F. 


55. 


P* op 44^ neemt G» 


T. op a6 neemt P. 


54. 


T. yan 64 op 63* 


'T. op ao.. 


55, 


T. op 59» 


P, op 19. v 


Sb» 


T. o/p'Sj. 


T. op 5i. 


ÓJ* 


T. op 64. 


P. op a7. 


58. 


it. op 4^* 


iP. op 26. 


59. 


7. op 5:^ neemt T. 


P« op 3a neemt 7** 


4o« 


T. op ^5. 


T. op 18,. 


4i.- 


P, op 56* 


P« op 36 neemt P. scfiaai^ 


4a. 


!?• op 36 neemt P. 


T. op 24 neemt i* 


43. 


R» op a7* 


T. op 18. 


44. 


7\ op a6 neemt P. 


T. op 17 neemt jp. 


45. 


JB,. op 5$. 


T. op 34^ 


4& 


fi. op iSm . 


P. op 40* 


4f. 


JL op 54* 


F. op 4& 


48. 


R- op 63* 


*• op 56. ^ 


49- 


JZ. op 64. 


■ 



Zoo verre was het spel gevorderd, toen de beide spe- 
lers bqeeu kwamen 9 . en op eenen avond eindigde zij dq 
partq 9 zondev dat de Mcüen werden . opgeteekend» * De 
witte beging eenige^ asdsalagen y 'xo^t dé xwnrle de 
gelegenheid ioreeg om sijiiè pionnen te nemen en rr-* 
fhite te maken , ofschoon ' hg , 'soo db witter '. göed^ ge- 
speeld liaa,. de partij had moeten verUesen^ . ( ^ ] Zie 

(*) Wi$ begr^j^Q niet hoe het mogelijk is dat de Witte diese 
partij niet op de gemaUel^lute w^^ van de wereld 'g^ota-' 
nen heeft ^ wanneer hl| , b^vooibeeld; gespeeld bad: G. ap aa. 
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dezelvci >oor soo verre al« hi) hier is opgeteekend e 
Tabel M. N». ii. ' 

« 

t 

geeft na twarte.r, êek^foM op i, dui gMt witte R. op i5. Z» 3 
op 54 on W. C 59 te betwisten. W. R* op sS. Z. 7*. op 35» M 
R. op 3i. Z. r. op aS 9chaak. W. R. op 38. Z..r. op 53 «dUa 
W* C. op 37. (soo de swarte T» na de r^ van 53 op 40 Yeriai 
dan geeft W« G. op 64 êchaat. en de part$ ia gewonnea.} Z. 1 
op 54. W. P* op 5o. Z. T. op 53. W. R. op <i. en na apele d 
mwarte wat h$ wil. W« C. geeft Mchaak op 64 of op 47 en é 
part$ ia gewonnen. 

Zoo de zwarte 7. na dat W. C. op aa gespeeld heeft, de r 
▼an S4 op 40 niet bezet maar bijvoorbeeld op a5 gaat om den V 
van 9 te nemen , dan speelt W. C. op 39. Z. 2*. op 55. om G 
aan te Tallen. W. P. op 5o. Z. T. op 9 neemt P. V. T. op ai 
(zoo de Z. 2*. den R., met êchaak gerent veEtoIgd, dan gaa 
deze over 14 en aa naar 3i en is daar veilig) Z. 2*. op S7 ona di 
ëchaak van den witten T. op 61 te beletten W. T. op SSw (zm 
2*. den R. ithmak gee(^, gaat deze naar 5i, achter zgn P.] 
Z. 2*. op 6a. W. G. op 45. Z. T. op 58. W. T. op 54. zwarte 
wat h$ wil. W. T. op 6a tehamk. Z. T. op 63 neemt T. W. C 
op 6a neemt 2*. Z. A. op 55. W* A. op 24. zoo S. G. neenl 
haalt P I D. en andera zoo h$ op 64 gaat dan avanceert de W. F* 
van 3o door den R. ondersteund en haalt D. de witte behoeft 
slechts te lorgen dat .hij den R. niet piU zette , hetgeen gemak- 
hel jk zou kunnen gebeuren. 

Maar het komt ons voor dat de witte reeda bij den 47* *^ maden 
had behooren te spelen, b^ voorbeeld T. op a3.*om den zvvarta 
/{• de ri^ van 7 op 63', af te sluiten, gaat nu Z. 2*. op 43 om dei 
P. het avanceren te beletten danW. G. opaa. Z. 21 op. 48. W.T. 
op 39. Z. R. op 46. .W. T. op 34. Zoo nn de Z. A. op de n| vu 
41 op 48 bl^ft , &u geeft de W. T. schaak op 4a en de EVfzite 
T. is verloren. Gaat de zwarte It. op de ri^ van 49 op 56 dan W* 
G. op a8 en daarna avanceert de W. P. van 14 door z^nea R. on- 
dersteund en de witte moet ontw^felbaar de ^parti^' vrinnen. Speelt 
de Z. bi$ den 48 zet. T« op 58 » dan Wl P. op 48. Z. 7.-dp 64. 
W. G. op 9i. Z. A* ep 47- W. T. op af. Z. it 09^ 66; Wv ï 
op i8*. .Z* ,R. op 47* W. T. op 4a.scA4M^. Z. MU op 59« W. P 
op aa« Z* R» op 3o. W. R. op i4- Z« ,waar h$ wil* W. H. q 
a3 en nn bli|kt het genoegzaam dat de witte de partip moet wümen 

Gaat Z. T. bij dien i8« zet op 3a dan speelt Wl P.' van 9 op* aS 
Nu kan Z. T. den P. vun 35^ dien van 48 of €• op 16 nenaen 
in het eerste jpyal ontstaat het volgende sp^l,: W. T. op 39. Z 
2*. op 57. W. G. op aa. Z. 2*. op 64. Mf- R* over ..11$ en a3 of 
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Derde parl9« 

Wit. Zwert. 

1. P. op a8* P. op 56. 

2. P. op 31. P« op 4^. 

3. P. op 37. P. op 55, 
4« G. op 19* P* op 35« 

5* P« op 36 neemt P. P. op 38 neemt P. 

6. Pt op 38 neemt P. P* op 56 neemt P. 

7« F. op 3o» D* op 5 neemt D. 

8« R« op 5 neemt D» C op 45* 

9* G. op 33* C* op 36. 

0. R. op ia. F. op 38. 

1. P. op 17^ C« op II. 
!»• T. op 3. C. op 46. 
5« F. op 30« F. op 30 neemt F* 

4. R. op 30 neemt P« C. op 17 neemt P. 

5. P. op 17 neemt C* P. op 17 neemt P. 

6. T. op it* T. op 59* 
7* G. op 3g. A. rohhi^ert op 69* 

9s om T.en P« te ondersteonen. Wil Z. 3*. dit beletten door eerst 
op 67 en dan op tS te gaan dan avanceert W. P. van 40 en luui(t 
D* doch herneemt Z. T. deszelfs poêiiie op 64 dan gaat W. R. 
ongehinderd naar t^nen P. en in beide gevallen brengt h^ daarna 
m^n CL en P. van 14 voorwaarts waardoor het spel ontegenzeggelijk 
door den witten moet gewonnen worden. 

In het tweedS geval speelt W. R. op i5. Z» T. op 33. W. 
T« op 3i. Z. R' op 45» W. G. op 33. /S. R. op 44* W. 6. op 
13. Z. R. op 43. W. G. op |8. Z. 7. op 37. W. P. op 32. 
Z. 3*. op i3 9chaak. W. R. op 33. Z. 7. op 9. W. T. op 36 en 
na zal het niet moegelijk zijn om eenen der beide pionnen tot io- 
ningin te brengen waardoor de part^ ten voordeele van den witten 
besliat is. 

In het derde geval speelt W. T. op Sg. Z. R. op 46* W. T. op 
54. Z. T. op 8 schaak. W. R. op i5. Z. T. op 1. W. P. op 33 
en nu avanceert P. van 14, door z^nen R. ondersteand, welke we- 
derleerig door den P. tegen alle schaak van den Z. T^ beveiligd 
wordt en het gevolg daar van is bes^siende ten voordeele van den 
witten. 

Db Vbrtaxai. 

30 
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ïü, P. op a9t 

19. P. op sS* 

20. C. op a4« 

21 • F. op 12. 

22. C. op 54. 

23. T. op 59 neemt T. 

24. F. op 35 neemt JP« 

25. C. op 7* 

26. F. op 19* 

27. C. op 22 neemt P* 

28. T. op I. 

29. F. op ia. 
5o« C* op 19* 
5i. T. op 49. 
52. F. op 5o« 

35. T. op 50 neem P. 

34. F. op 37 *- 

35. G. op 36. neemt P* 

36. F. op 46 neemt C» 

37. G. op 46 neemt T. 

38. F. op 56. 
39* R« op 29. 
4oti P« op 24. 
4i. R. op 3o. 

42. G. op 59 neemt F. 

45. R. op 57. 

44. P. op 44. 

45. F. op S2« 

Zie Tabel M. N«. 12. 



Cm op 40* 

P. Op 48» X 

P. op 59. 

C. cjJM6. 

F. op' 53, 

T. op 59neemiT« 

P. op 31. 

T. op 27^ 

P. op 2m neemt P« 

C. op 39. 

T. op 59. 

R. op 55. 

C op 46. 

T. op 58. 

T. op 59. 

F. op 6o. 

F. op S& 

r. op4$. 

T* op 46 neemt F. ... 

A. op 46 neemt G» 

F. op 6o. 

JI« op 47* 

P. op 38 9chaaè. 

F. op 39 êchaah. 

P« op 59 neemt G. êchaqi* 

iL op 48. 

P. op 3o*. * 

gaf de part) f erloren« 



1 
! 



i 



.^ 



Ia het jaar iQ^. «peelden iM ^rwtmbmuchs en üol- 
li^rcbiTMcAtf scbaakgeselsohap twee partijen met elkandt»^ 
welke beide door ket RDUerdam9c7i& aekaakgetebckafp ak 
yertoren werden gegeven. Elke week werd dbor beideir 
eenen %ei gedaan waartoe de Amalerdammerê drie en de 
RoUerdammers vier dagen tijjd hadden. 
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Eerste partij , «r^avbq cfe ^Amêterdammê^ dei imrMëi , in« 

, de wiite etuiben ^ hadden. 



Wit. 
!• P. op 45. 

2. P. op 35. 

3. C op 43. 

4. P. op 4a. 

5. F« op 5a« 
6* C* op 46^ 

7. C. op 4o. 

8. P. op 44* 
9* F. op 53. 

io« G. op 46^* 

11. R. rokleeri op 63. 

ia. P. op if$ 

i3. €• op St. 

14. P. op 38. .^ 

i5» ff; <q> '% oeeièt^C 

i6« "^D. op 6i« 

17. P. 0(jj^^ neemi jP. 

i8» C. op a8. 

19. P. op 48. 
ao. P« op 5é aeeou Z'. 
at* €• op 57. 
sa* P« op 18 neem F'. 
a3« P. op aa* 
a4. D. op 40* 
a5. T« op 46* 
a6» T* van Sj op €a» 
a7. F. op 59. 
a8# F. op a4* 
ag. F. op i5 sehanti; 
3o« P. op iS neeiM iP. èèh* 
Si. T. op tsehaaS. 
5a. T. op € n^oiiil' jf\ êoh. 
53, T. op 7 neetOè^T. 
34* C. op aa jicAotfl.' 
Zie Tabel M. N^ i5. 



Simt. 

P. op 39. 

P. op a^. 

C op 19. 

C op aa* 

Pé op ao. 

ré op 3o. 

1>. op ia. 
F. op 13* 
F. op ai. 

P. op 17. 
JZ. rokheert op 7. 

e. op 9. * • 

r. op a. 
"C^ op 89. 
F. op 3g neemt F. 
?• op So* 

P« op a9«iieeiitt P: ^ 
F. op a#. 
F. op 3a. 
F. op i4» 
F. op a8 neemt C. 
7* Tan a op S» 
C. op 3. 
R. op 8. 

y. op i4. 

P. op aS* 

C op 18. 

F. op 6. 

F. op i5 neemt F. ' 

Tm op i5 neemt P; 

T. op 6 neemf T. 
T. op 7. 

JZ« op 7 neemt T; 
gaf de paft^ terloivn. 
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pv4^ waMl4 ÓM MMeréammêTê den 
hadden en ttei de wioe Hukken tpeelden< 



NB. De witte 9ljuiien 
yan 49 op 64t 
Wit. 
I. P. op 08. 

9. G. op 19. 

3. F« op 3o« 

4. P» op 99. 

5. P. op 33. 

6. D. op ai* 

7. F. op ao. 

8. C. Tan 7 op i8« 
9* P« op 34» 

10. F« op 59 neemt F* 
\i. C. op 36 neemt P* 
ia. D. op 3o neemt P. 
i5» C. op 4a ne^ml F* 
14. &• fokkeeri op 6. 
i5. P. op a7* 

i6. T. tan 5 op 4* 
17* D* op ia« 
i8. P. op a3* 
Ï9. P* op 17» 
90. D. op 19. 
ai« P* op a6* 
9a. D. op i8. 
^5. P* op a5« 
a4* T. op ao. 
95. P- op 57, 
a6« R. op i5« 
a7* T* op 5» 
98. P. op 3i. . 
a9. R. op 6* 
3o. D. op 4* 
3i« R. op i4« . 
3a. P. op 55. 



staan van i op 16 en de 

ZwtiM* 
P. op 36. 
P. op 45. 
P. op 46. 
2>. op 54* 
F. op a6. 
F. op 5a. 
F. op 55. 
F. op 4a. 
P. op 37. • 
D. op 59 neemt F. 
P. op 3o neemt F« 
C. op 55. 

JP. ¥aa49 op 4^ 
jR. rokkeeri op 69« 

C. op 45* 

C. op 47» 

D. op 44. 

T. van 57 op 6o. 
JI. op 63. 
T. Of 5a. 



C 



C op 6o. 

D. op 4^* 

C« op 54« 

P. op S8. 

Pm op 50. 

P. op 55. 

C. op 59. 

P. op a8 neemt P. 

J9. op 37 neemt F. 

T.van 5a op 53. 

Cm op Sa. 

R. op 64« 
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33* P* op 4^ n^emt' Pw C# pp a4 schooi. 

5^» R. op 6* P. op 4o« 

En nu gaf RaUerdam het spel verloren. Zie "Tabel 
M. N*. 14. 

Toen het in het jaar i8a4 of i8»5 gemaakte plan, ^t 
de schaakklabben van Parija en yan Londen eéne partij 
souden spelen j (zoo ik mij niet bedrieg) yan de zijde der 
JFnmschen werd opgegeven , toen besloten de Edemburg'- 
sche en LondenacTie klub om eenige partijen met elkander 
te spelen j drie van dezelyen laten wij hier yolgen , de vier- 
de was nog niet uitgespeeld bij de uitgave van dit werk. 

£erste part^^ waarbij de Londensche schaakklob met dè 

witte stukhen ^ de^ t^orzei had* 



j. 

a. 
5. 

4- 

5. 
6. 

7- 
8. 

9- 
o. 

u 

3. 

3. 

4. 

5. 
6. 

7* 
8. 

au 



Wit. 
P. op 37. 
C. op 46* 
P. op 36. 
F. op 35« 
P, op 49* 
R. rokteert op 6S. 
C. o^ /i^neemx P^ 
C. op a8* 
P. op 34. 

C. op 34 neemt C 
G* op Si. 

F. op 5o« 

D. op 4^* 

C. op i4 neemt* P# 

D. op 34 neemt F. 
P. op 38. 

D. op 35 neemt O» 

D. op 43. 

P. op 3o« 

T. op 58é 

P« op 99. 

D. opa^^peemt P. 



Zwart. 

P. op dg. 

C. op 19. 

P. op 56 naemt P. 

ƒ*. op 37. 
D. op iS. 

P. op 43 neemt P» 
P. op 30. 

JD. op 13. 

C op 34 neemt P. 

P. op 34 neemt G. 

C op a4* 
^. op 6. 
2>. op i3# 

C# op i4 neemt G. 

C op 29. 

C op 35 neemt F. 
2>. op i4. 

P. op 31. 

F» op 35. 

P. op 96. 

P. op 99 neemt P* 

P. op 34. 
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33. T. op (i^ 

94* P* op as. 

^. :T. op 30. 

96. . n. op ^7 êchaai. 

a^. T. op 3i neemi P. sch 

28. ^D. op 5i neemt P. sch. 

39« F. op 36* 

3o.' O. op 37 êcfuudt. 

3i. t). op 3i êcTiaat. 

Sa. F« op 37 schaal. 

33.^ D. op 38. 

541.' D. op 10. 

35* P. qp i4 foAodit. 

36. T. op 63 Êcbaai. 

37. D. op 37 schaal. 

38. D* op 5 schaak. 
59. D. op 7 schaal* 
4o. P. op 39. 

4i. D« op 1 Mttmc T. 

éa* R* op 64* 

43. F. op 4'« 

44. D. op 19» 

45. D. op 36 neeoK P. 

46. R. op 63* 

47* D. op 5o» . . 

48. D. op 55» 

49. R. op 55 neemi Z)« . 

50. R. op 48 neemi A 
5i. F. op i5. 

53. P. op 4f . 
Londen gaf hier h^ sffsl sh 



T. op 16» 
P* op 5i. 
A «p t5. 
A. op 7. 
» P« op 3i neemt T. 
R, op 6. 
i^. op ai. 
Jl. op 7. 
H. op 6. 
ü. op 5- 
T. op 17. 

/>. op 33. 

£• op i4 neemt P« 

/!• op .a3. 

F. op 5o* 

r* op i4« 

jff. op 33. 

T. op I, 

J9« op 39 neemt P^ s€ikaat. 
21 op ia. 
i?. op i4. 
T. op fo. 
D. op Sy mAoo/I. 
ü. op 35. 
J9. op 39 schaal. 
D* op 55.A«imit D. 
F* op 48 schaak* 
T. op 63 neemi T. 
/^« op 33. . 
7. qp 30^ 
verloroA. 9«eTfllMl M» H». iS. 



Dese partij bewqil hi^ gmakkelqky Si^in d« gimstig- 
st^ omstandigheden ^ ^9 l>^waam5te spelers . r^ck lunmeia 
Tersien. De EngeUchen t^ beroemd als zo^ («terj» em 
doordenkende schaalBipelirs en de Londensc^a fMh b«d 
haren eerstal ««pflffr mei de leiding der partij heku. . Tqd 
had men in overvloed m m«t dat al T^fluat |ich de jLonr 
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denêche klub <bij den «7* ^ei en Terlieftt diardoof' ceo^n 
iorBfim &ij ftroiüsAhnldrgeA zich^ trd it wéar^ door is 
zeggen dat zij dezeti miBslag gezien hadden eer de brief.^ 
dien zij geschreven en op de post bezorgd hadden ^ van 
Londen vertrokken was, doich dat men aan het fpostkantoor 
geweigerd had dien «erog te geven , en dat Edembufg hoe- 
seer Londen met deoaetfdea post eenen tweeden brief zond 
waarbij de gedane set herroepen werd, deze herroeping 
niet heeft willen laten geldéti ; doch dit zij zoo als het wil 
de mislet was gedaan' en htft blijft altijd verwonderi||k dat 
zoo ieu gdliMmn kon bij ^ene dergelijke gdegenheidi en 
dit leiNRrt al weder een Ikw^s te meer op dat niemand kan 
zeg)^ dat hq «telter van zijn spel is^ en dat er ook nier 
mand is die zitth Ivereemen kan dat hq «zich nooit zon kun- 
nen verzien* 



3>preede f«irt$> iWMrbq Edemburg , met de zwarte éiutkem 

spelende . den ^peonet hdU 



5. 

4* 
5. 

7- 
8. 

9- 

lO* 

11. 

121. 

i5. 
i4. 

16* 

17. 
18. 



Zwart. 
P. op 29. 
F* op 27. 
P. op 19, 

(7. op 33. 

P. op 20* 

2). op i3. 

F. op 59. 

Fm op Sa. 

JP. op i8. 

P. op 18 neemt f^ 

C. van a 'op^ is. 

P* op a6* 

F/öp 46 4veettt<G; 

C op 37. 

C» op 3a. 

P. Op 5u 

C «dp 4^mtem iSx 

R, roHeert op ^i<* 
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P. op 37. 
F* op 55. 
D. op 53« 
P. op 44.^ 

C. op 46* 

R. rohkeert op 6S. 
P. op 48. 
F. op 45* 

F. op 18 neemt F^ 

G. op 43. 
D* op 46* 
F. op 4^. 

D. op 46 neemt JFl 
D* op 46% 

C* op 53* 

C. op 47* 

P. op* fyj lantmt C* 

T. op 3o 



— 3i> — 



>$' 


P«ops4» 




T* T«n 57 op 6a. 


to. 


C* op 4^1 neeiBt 


F.. 


P. Tan 49 op 4a neemt & 


31. 


A op 31. 




D« op 46* 


33* 


Jt* op i5» 


# 


P. op 43» • 


»S. 


T. op i4. 




P. Op 34. 


»4. 


D. op at* 




P. op 4<^ 


95. 


R. op a3« 




D« op 59* 


a6. 


2\ op 5. 




R. op 56. 


a;. 


2>. op i5« 




T. op 64* 


a8. 


J9.opai« 




R« op 63. 


39- 


T. op i6. 




P. op 5i neemt P. 


5o. 


P. Tan a4 op 3i 1 




P. T. op aa neemt JP. êchaai. 


5i. 


R. op aa neemt 


T. 


D. op ai neemt D. êchaai. 


5a. 


ü. op ai neemt 


D« 


T. op 16 neemt T. 


55. 


T. op I, 




T. op a4 schaal. 


54. 


R. op i3. 




T. op 16 êchaat. 


55. 


A.opai. 




T. op a4 schaak , en nn werd 



de part^ als onbeslist beschouwd* . Zie Tabel M. N*« i6« 

Oerde partq waarbQ Edemburg^ met de swarle êiukienf 

den iW>rMet had. 





Zwaru 


Wit. 


1. 


P. op ag. 


P* op 57. 


a. 


P. op a7# 


F. op 55. 


5. 


P. op 19. 


D* op 53 


4. 


P. op ao. 


P. op 44. 


5. 


C op aa* 


F. op 4a. 


6. 


JR. rohkeeri op 7. 


F. op 3i. 


7- 


P. op ai. 


C. op 5a. • 


8. 


C« van a op ia. 


C. van 63 op 46* 


9- 


P. op a4« 


F. op 4o. 


10. 


D. op II* 


F. x>p %%. neemt. C 


11. 


C* op aa neemt F* 


C* op 4o« 


ia. 


P. op a5. 


P. op 33. 


i5. 


P. op 9. 


P. op 48. 


i4« 


P. op 4^ neemt F. 


C. op 4a neemt P. 


i5. 


A. op l6. 


P» op 89. 
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»6, P' 



«7- 


c. 


>8. 


i>. 


»9- 


c. 


ao. 


c. 


ai* 


B. 


93. 


D. 


35. 


R. 


«4. 


T, 


35. 


F. 


36. 


D. 


>7 


D. 


38. 


P, 


29. 


P. 


5o. 


T. 


5i. 


C 


s>. 


D, 


55. 


r. 


54. 


D. 


55. 


A. 


56. 


D. 


57. 


P. 


58. 


D. 


59. 


A. 


4o. 


C 


4i. 


R, 


4i. 


R. 


43. 


R. 


44. 


D. 


45. 


Z>. 


46. 


A. 


<7. 


C. 


48. 


r. 


49. 


ƒ*. 


5o. 


F. 


Si. 


A. 


5a. 


C. 


53. 


c. 



Op 43* 
op 5. KB. 
op 28. 

op 32» 
op 11. . 
Op 16. 

op 20. 

op 16. 
vatn I op 5« 
op 3* 

op S4* 

op i8# 

op 37 neemi P« 

op 3o. 

op 3o neemt P. 

op€. 

op 4^ neemt P* 

op aa neemt C* 

op a8. 

op i5. 

op 7. 

op 3i. 

op a8« 

op .8, 

op i6« 

op 7. 

op 6- ' 

op i3« 

op 7. 

op i4 neemt T. 

op i4 neemt G. 

op 31. 

op 29 neemt P. 

op 19 neemt T. êché 

op 43* 

op 15. 

op 16 neemt P. 

op 12. 



C. op 53' 
O. op 46* 

ü. op 47* 

C. van io op 46« 

P. op 4^' 

P. op'4^* • 

R. rokkeert op 63. 

R. op 64* 

P« op 36* * 

T* van 57 op 6i« 

P. op 43. 

P. op 29 neemt P. 

C. op 37 neemt P. 

P* op 5o neemt P. 

T» op 60 dit is een bedissen- 

T. op 20. ^ (de zei. 

C» op 22 schaak. 

T. op 22 neemt T. 

R« op 56. 

T. op 61. 

P«. op 32« 

G. op 36. 

C. op 3o êchaah^ 

C« op 24 neemt P« 

C» op i4 schaak. 

P. op 24. 

C. op 20 schaak. 
P. op 35. 

T. op i4 schaak. 
G« op 14 neemt />.. 

D. op 44. 
D. op 3o« 
T« op 29* 
R. op 55 
P. op 16. : 
D. op 48. 

D. op 43 neemt F, schaak. 
D. op 25 lieemt P. 
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54. Ü. op aS. D. op i8. 

55. C. op a8. « P. op üSiieent (X en nugi 
de fwarte de partij terloren. Zie Tabel M« N*«'t7« { 

Oiok hier zien wt| wedef een bew^ hoe dikwerf de he^ 
te speler y zelfi^ bij de meeste Toorxigtigheid en oplettend- 
heid eenen grooten .aiiaalag kan begaan. B§ dea .17* mei^ 
dien wij met MB« hebben geteekend, gaf Edemthurg' op, 
C. op 16 te hebbeti gespeeld, en dit was niet niogeI§k 
dewijl R. op dat Vak stond. Z^' sagen* dexe feU, en op 
het couueri van den brief Waarbq gg berigt ^raa deaen jfesl 
naar Londen «ouden y teekenden xq aan dat %\\ lick thana 
gebonden hielden etn tolyens den regfd> (/lieoc i aa chém 9 
piecê Jouie) den -G. te spelen dien ^^ op 5 plaatsten. Ei** 
igeid^k ftbn Lonékn het t^ gehad hebben om te ^ordb- 
rea dit Edemburg den B. zon spelen yolgens eenen regel 
die in Engeknd gevolgd Wordt , nftieljk dat noo «enuuid 
eenen sef doet welke tegen den regel vJtt'het apél ia^ men 
dan kan eisschen det hi| den R. speelt , doch JCi07ideis.ttiaalM 
geen gebmik van dat regt. (^) 

(*) Nadat het werk van den Jleer MAuroLoir in het licht was vcs» 
schenen heeft men ih de vaderlandsche letteroefekiingen voor 
april- i8!i$ M/i^. èéoé opgave gevonden van dè pliK^tti vf«lke 
door AmêêePdom eaMtUnkim gespeeld x^u^ als néie die vrd- 
ke door dsxashaakipelerfl in Jberstgemelde stad met éïe van jtt^ 
werpen aifn gespeeld, w^ «ooden dos bQ de vartaling iV'an dit 
vrerk de partyen van Amefrdam en Rotterdam gevoegelijk beb» 
ben kunnen weglaten soo wij niet van oordeel vraren geweest 
dat zj zeer wel eene plaats in dit boek verdienden , waarom 
wij dan ookdépait^eta^ door ^/visto/ilajii «n AtM^erpen^ttpeM^ 
er ook in ibebben opgenwuen. De béiMiers^ *^f«n bet hc/^eÊi^ 
gemelde maandwerk , tullen ons dit ten gnedè Jienden en ds 
liefhebbers van het schaakspel vrelke de vaderlandsche letteroe- 
fening niet bezitten, zullen ons veelQgt daar Toor dank wetene 
AuUverpen werd dool* Anuterdam tot dezen vrèdstfi^d uitgeno- 
digteninde maand apHl 'iBay Wm Uëzëlve eedehaUiviuig^ ie- 
dere week werd er bettrtetmgs het berigt van den jgtdaden :aiH 
overgezonden en 'den • Ftibruar^ 1829 verklaüdé AmJ hper p êm 
zich in 'hédiü de part|cn itrerwonnel^ te aien. 

Dë VnaTAugL. 
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Eerste spel » Amttoniam beeft , met de vriltc stuiken, 

den voonet. 



1. 
a. 
3. 
4. 
5. 
6. 

7- 
8. 

e» 

o. 
1. 



5. 

4. 

5. 
6. 

7- 
8. 

9' 

3 o. 
91. 



aS. 

35. 

a6. 

97. 
98. 

3o. 
5i. 

33. 

33. 

34. 



Wit. 

P. op 37. 
P« op 38. 
P..op,a8 >aeMnt ^» 

C. op 43« 
C* op 46. 

R. op •£4* 
P. op 56. 

D. op 53 êchaaJk^ 

(X op d9. 

R« op 63. 

C« op 38* 

€» op. 4^ 

C« op 38 neemt P* 

D. op 6i* 

F. op 44. 

C» op Si* 

D. op ai neetm jD. 

F* op a4 neeott €* 

C» op 38. 

T. op 61. 

C. op 39. 

P* op 55. 

F. op 5o. 

R. pp 54» 

P. jop 9g «eemt C. 

R» op 4o* 

P. op Sg» 

T. op 65. 

P. op 49m 

F. op 31 neanit ,i!\ 
C* op 5a. 
R. op 57. 

C op ai. ; 

P. op 4o. • t- 



Zwart. 
P. op ag. 
jP. op a8. 

Z). op 38 neemt P. 
2). op ai. . 
P* op 38 neemt P« ecA. 

ƒ*. op Ift. 

J9. op ji4« 
jR.. op 4* 

JD» op 4e #cA^iiut. 
C. op 34» 
P. op ig. 
li^ op Al. 
Z). op 5o. 
R. op 3. 
X). op aa. 
2>. op ai. 
F. op ai neemt D. 
P. op a4 neemt F. 
F» op ia. 
F* op ao. 

F* op 5. 

C. op la. 
R. op 11. 

C op ag neemt C 
F. op w/ Êckaak» 

F. ^p v%. 

T* Tan I op 6. 

f*, op ai. 

/^. op 56. 

p. op ai neeÉit .F. - 
T. Tan 8 op'^ ^ohéOit, 

P. op a^« 

T. op i5. 

r. op i5. 
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35. T. op 55. 


iL op 19. 1 


36. P. op 5i. 


P* op sG* 1 


37. T. op 48. • 


P* op 35 neemt P* 


58. P« op 35 neemt P. 


7*. Tan 6 op a* 


39. T. op 4i. 


T. op 58. 


40. T. op 17 êcAaai. 


71 op i8. 


4i. T. op 18 neemt 2*. 


P. op 18 neemt T« 


42. G. op Sft.. 


2\ op 7. 


43. C. op 38. 


A« op ia. 


44* P' op a4 neemt P. 


T. op 55 neemt T. 


45» G. op 55 neemt T. 


F* op 54* 


46. P. op 3a« 


F. op 47. 


^rUt^rpen verklaarde deze 


partij te hehbea Terioreo. 


Zie Tabel M. K% 18. 


» 



Tweede spel. jtniwerpen heeft , met de witte atoUen, 

den poorsiei. 



1. 

»• 
3. 

4. 
5. 
6. 

7* 
& 

9- 
o. 

5. 
4. 
6- 
6. 

7* 
8« 



Wit. 

P. op 37. 
P. op 36* 
P« op 39* 
P. op 43. 
P. op 38. 
G. op 46. 
P. op 4i. 
P. op 33. 
F« op a6« 

F. op 19 neemt C. 

G. op 36 neemt P. 
G. op 46. 

G» op ^u 

R. rohkeeri op 63« 

P* op 39. 

P* op 48« 

P« op 35* 

G. op &6. 

T. op 4i. 



Zwart. 
P. op ai 
P. op a8, 
P. op 27. 
D. op 18. 
C. op i9< 
P« op lx 
P. op a5, 
C* op 34. 
P. op 36 neemt P. 
P. op 19 neemt F« 
P»^o]p vj. 
C. op 5o« 
F. op i3. 
Ré roiteeri op 7. 

C op a4*- 
jR. op 8. 
P. op 36. 
P* op aa. 
C< op i4. 
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^o» o. op S3« i>. op 19* 

at. P. op 4a. JP. op 3. 

a3«> T» op 491. 2^. op io« 

a3* R.op 56» J'* op a3* 

^.4 P. op 4o^ P. op 3o. 

95», P« op 5t. A. op i5« 

96* F. op 4i« y T. van 1 op 5. 

97. R. op 47* T. op 8, 

98» T* op 64. P. op ^4« 

99: T. op 56* ?• op 5i neemi P« 

3o. P. ipan 38 op 3i neemt P. D. op 46 9eh. neemt Cr 

5i« D. op 46 neemi 2>» F. op 46 neemt D. 

5a.* C. op II» C op 39 neemt P« 

53. C« op 31 mA. neemt P. R. op i4« 

34. G. op II. T. op 4« 

55* • F. op 59. F. op 19. 

56«' C« op 96* C* op 44* 

57* T.¥<n 56 op Su F^ op a6 neemt C» 

38^ P. van 35 op 26 neemt F. F. op 20 echoot. 

Z^ R. op 48* ^« op 40 neemt P. êchi 

4o»* R. op 55. T« op 5« 

4i.^ T. op 55. T. op 39 achaak. 

43. R. op 6a. T. op 8. 

43. T. op 54. T. op 64 achmk. 

44« R« op 53* C op 54 neemi T. 

45^ F, op 5a. P. op 44 schooi. 

4& R. op 54 neemt C ST. op 56 schooi, 

47. R. op 6a. / JR* 

ook deze partq yerUaarde JirUwerpen te hebben verloren» 

Zie Tabel M. N<». 19. 

Het xal niet onvoegzaam zijn indien wij » in een werk 
orer het Schaakspel y ook iets zeggen tan de Schaakmachine 
of Schaakrantomaat welke , nn ruim lien jaren geleden te 
Amêterdam en elders j ten toon is gesteld en indien w^ 
eene partij ^ door eenen onzer Trienden^ oenen goeden en 
stetken Schaakspeler ^ met decea auionhaal gespeeld ^ achter 
de korte beschr$ting yan dit kunststuk laten volgen. 



Deze automaat v^heeUde een' Turk en wa« vaa* aa 
meerdere dan levenagroocte . hij hield eene tabaksp^p i 
den mond en waa geaeten voor eene soort van bnffet waai 
op een schaakbord, hetgeen alleen voor den ananmnat ht 
stemd wai> stond» In dk buflfet bevond ücb eene menigl 
van raderwerk helvfelk bq iederen zec dien men dett yui 
deed doen y in bevregiag vrerd gebragt. 

De tegenspeler plaalate sich tegen over den anmnam aai 
eene afsonderlijke taU van een ander schaakbard en stdb- 
ken vootue»^ ap hctwetk de zetten die de aaaomaac dead 
herhaald werden* 

Lang heeft men gepoogd te oaldakkên op fveli e^me 
wqze dit fanalstnk btttnnrd werd en de onderKiiaideBC 
meeningen welke men daaromtrena haeft opgeval z^ zaer 
menigvuldig | doch gene van allen heeft men ak adier ku»* 
nen bepalen. Aaa^ émk man y die op eenen kicinea tisüMsi 
van de machine atanèy kan men niet wel denkoi of ver* 
moeden dat hiyr bal raderwerk in beweging bsagt» In hec 
ligchaam van den aaioniaat kon nieBiand zich verbergen 
en de vrije bawagiag in de kamer deed alta vermoedaa 
vervallen wegens.ee» bestuur van den automaat, initan 
<lecelve. Er bleef dua geen ander denkbeeld overig daa 
dat het bnffet, voor den automaat den warüi aa vrezen-r* 
lijken speler ia zieb verborg en te meer aanleiding daav^ 
toe kreeg me» dewtji de beide deurtjes waarmede d& balt 
fet gesloten vravd^ aaoit te gelijker tijd werden geopend^ 
maar wel aa het «ene en dan het amèaMn^ dooh indiaa 
dit zoo ware dan moet de persoon die daarin, vecborgaa 
was, en de maebine bea t unids zeer fckiik an daariap ai^e* 
grijpelqk vlug zijn geweest. 

Buiten twijfel was de bewerker , wie hij dan ook geweest 
moge zq«, en waar hi). zich verborges gehauden hebba, 
een aeer sierk schariisp^er» dia nivDit wmÜM éu» eeoaa 
pion Toorgaf en taeh laaar taer zeUaaaaa acne part$ vei^ 
loor en even zeMaiaai 'eana part^ nmar maakle«^ 
' Of deze a«MaiiM dbzdfda wn vialhe vf^ doav étm 
raadsheer KMfnu ia JVëmêh wetd vcrt om d , dan wel 
eenen anderen , is moeiH<pt te besKaaen, doeb de b^ohr^- 



^1 



•» 
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\uig va«^ 4m adtomafti mü Kjumx-u komt zoo acetf ovttr. 
een. mH de ScèajilumchiBe db men hier vertooiid horft 
daf. mctt bqua Ma felooven daA. de lieit.in HoUaad ver* 
toond lieUbeiide ancoviaat geen- ander was dan die Tan 

Men oovdeele daarover na het leaenvw die hoschn^nng.' 
vvelka: wf i»it het fraiisck faebbeh vertaald. 

» Ia 1768 liet de Radkh^et KuMüTEUU^ i^ fVeenen 
eepen. antonuM sien, deadve was door^keaaruiigeTtmden; 
h^ waa van <$ene gewone nientchelqke ipreoie ent in tudi- 
seba. Meederdragt^ .hij speeUb 9(JMak tegen de aterkate- 
schaakspelers* De Heer Kempbll reisde in 1770 naar Pre^^ 
hWPg en Tan daar naar Parya^ waar xpi antpmaat in te- 
genwoordigheid, van het hoi speelde/^ Ik aal niet herhalen 
vrat de daghladen daarover gesegd hebben • evenmin als ik 
vaq xal ophonden. met de dntaenden. vertdaelljes welke men 
dienaangaande; vorapreid heelt 9 ik «al mij alleen honden 
aan. het. verhaal tan eenén geloofwaardigen man 9 vcelke 
dea^n .grooten weifkUMghnndigcn (den Heer KkhOpsl^) van 
nab$ kMde«'^ 

» Deze automaat was gexeten voor een bu£fet op hetwelk 
hei schaakbord üond. . De Heer JLbmbbll liet het inwen- 
dige van dit boffei beqigtigen en men zag datfin niela 
anders dan radeffwerk^ veren en hefboomen» DcrarnKvan 
den antomaat. strekte ütsh wihy nam het amk dat hi^' spelen 
vrilde in de hand en zetlede hei lat^gzaam^ neder vmar hii 
het wiUe plaatsen 9 k^ had rnim eeoe kmnnnt noodtg om sik 
deM bewc^oge» tie. doen. Oe madiine kon verplaatot 
wprden^ in de . ond^rscheideikn hoeken van de kanMr> 
waamit volcUngend blodL.dal dezelte gehed op' ziohielven 
stond en men, nieis in verband gebragt wesd, aoodat meti 
daarnii veilig, bealniten kon dat de bewegingen van den; 
aotomaat y geheel e» alleen doov deszelfii raderwerk , veren 
en hefboomen veroorzaakt werden* 

» De Ifeer KbbipelIi die even zoo wiskundig als werk- 
tuigkundig was^ terdiendn boTondien den naam Tan eenen 
schaakspeler van den eersten rang, en dit heeft h$ be- 
wezen door het venraasdigen van dit kunststuk^ wnnC de 
automaat won alle partijen die hij speelde. 



MéQ liaeft gewBd dai deM madiiiie in be^regtng wed 
gebragt door eene Terborgene hand, doek hiH bew^c di 
dit' vermoedeii valsch ea mtgedacht waa door wangtmflt a 
koiiatn^d, Yindt men daarin i* dat de machine veracheide 
ne malen ia vervoerd naar den keiser en naar de aarts- 
hertogen en aarlshertoginnen 9 waar men deselve ait eei 
nam en weder in een teitedc , in het bijsijn ^an dese boogi 
personen , waarb^ ik nog kan voegen dat de Heer Ksx- 
PELL mij gesegd heeft het werktnïgeli|ke van dese anto* 
maat aan hnnne keiserlqke hoogheden te hd>ben aangevre- 
len 9 en a^ dat men den antomaat op elk nor van dea dag^ 
kon zien.'' 

n De Heer Rempbii. bevond tich on in de nabqheld 
van den antomaat en dan weder op den afstand Tan ses 
voeten van denzelven, U| liet den automaat Akwerf twee 
of drie setten doen y zonder dat hq hem naderde. '' 

» Wanneer de ware oorzaak van eene bnitettgewone 
zaak boven ons begrip is dan lijdt onze eigenliefde daar* 
door en wij wagen het oplowingen . van het raadsd te ge- 
ven, welke dikwijls onze onwetendheid nog meer aan den 
dag leggen*'^ 

Wij moeien evenwel aanmerken dat de bewqpngen Tan 
den antomaat welke zich in ons land vertoond heeft, min« 
der langzaam waren dan die van het kunststuk van den 
Heer Rempell , dewijl hij geenen minnut voor eiken tei 
noodig had* Eenige malen duurden het langer, doch mea 
schrijve dit niet toe aan eenig gebrek in het wei4inig 
zelf, maar veeleer daaraan dat de bestuurder van den an- 
tomaat eenigen tijd noodig had om «Ie gevolgen Tan den 
zeiy dien hij doen zou, te berdtenen* 

Het volgende spel werd door eenen onzer Trienden met 
den automaat gespeeld waarbij deze laatste aan zqnen te- 
genspeler den pion op 1 4 en den yoör%ei Toorgaf. 

* 

De automaat speelde met de^ zwarte stuiten^ 

Wit. Zwart, 

i. P. op 37* Ci op 19* 

a. P. op 36. \P» op 99. 



— 3*1 — 



^ 3. 
^4. 

5. 

6. 

7' 
8. 

9' 
o. 
I. 

3. 

5. 

4- 

5. 

6. 

7' 
8. 

S- 
ao. 

ai. 
aa. 

a3. 

a4. 

a6. 
^7- 



P. op aB. 

F- op 5i. 

F. op a6 schooi» 

Ft op ia neemt F* sch* 

F. op i5 neemt C. 

C. op 53. 

C. op 47. 

D. op 5a, 
C. op 3o, 

C. op iS neemt jP, 

D. op 55. 

C. op 5a* 
P* op 35. 
P. op 46. 

R. rohleert op Sg. 
R. ot> 58. 
T. op 59 (*). 
T. op 43. 

P- op 47- 

D. op 55. 
P. op 48» 

D. op 47 neemt P* 
T. op 56* 
D. op 39« 
T. op 4u 



6f 0fi^ >3. 

JP. op ao. y 

t\ op ia« 

X>. op ia neemt F. 

/^. op i5 neemt F. 
27« op Sg* 
Z). op 38. 
Z). op aa, 

P. op a5. 

C. op iS neemt C. 

R. rohheert op 3. ' 

P. op 19. 

7. van 4 op 6« 
P« op 3i. 
i?.« op a. 
P« op 3a. 
P. op a7, 

C« op aS* 

J'* op 4o* 

7\' op 16. 

P. op 47 neemt P. 

C. op 38. 

T*. van 6 op 8. 

R. op II. 

P. op a5. . 



(*) Tot hiertoe was het spel in het voordeel van onzen vriend , die, 
hij gelijke posUi^, den pion had behouden j doch naderhand vorm* 
de hij een niet wel berekend ontwerp van aanval op den v^- 
andel^ken koning en gaf daardoor aan zijne part^ de gelegen- 
heid om , op z^nen regter vleugel , met voordeel door te bre- 
ken , dez^ eerste misslag sleepte alle andere mede , want bij- 
voorbeeld, bij den 35« zet komt het ons voor dat h^ den zwar- 
ten koning in echec perpetuel zou hebben kunnen houden^ door 
met zijne koningin op a5 en 1 echaak te geven, hetwelk dei2» 
op 3 en 11 moet. ontwijken dewijl hij z^nen ^/oa verlatende ge- 
vaar loopt van mat te worden daar de witte dan z^nen toren van 
41 ook kan aanvoeren en de witte P. op a8 de vakken 19 en ai 

verdedigt. 

Dl VnvAXJia. 
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98« €• op 4^. T. op 4p* 

39. D. op 47* T« op 48 neemt P. 

3o. T. op 48 neemt 31 T. op 48 neemt T* 

3i. D. op 61. C op 44* 

3a« D. op 25 neemt Pm sch* R* op 5. 

33. G. op 52* r. op 64« 

34« R* op 5i« C* op 34« 

55. R» op 43* 2r« op 6o. 

36. R. op 4^. />• op 46 neemt P. schaak* 

37, C* op 46 neemt 2)« 2\ op 44 ma/. 
Zie Tabel M. N^ 20. 
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ELFDE HOOFDSTUK. 

REGELEN EN YOORSCHRIPrEN WELKE MEN IN 
ACHT MOET NEMEN, HOEZEER DEZELVE 
. GEENE ONMIDDELUKE BETf?EKJLING OP 
HET SCHAAKSPEL ZELF HEBBEN. 



PF'ai de Bchaahëpeler^ voor Kiclueltfen^ in acJu moet nemen. 

jQilke schaakspeler zal vfel doen, zoo kij^ bq het leeren 
tan ikl apel zich eveneens aan de witte als aan de. zwarte 
stukken gewenne, dat is te zeggen dat hij beurtelings met 
beide 8pele> want het is ongeloofelijk h6e gemakkelijk 
men sich aan eene en dezelfde kleur van stutten kan ge- 
wennen y en hoe men dan in verwarring geraakt wanneer 
men genoodzaakt is met stuiten van eene andere kleur | 
dan die waaraan men gewoon is^ (e spelen* 

De oorzaak daarvan ligt in de plaatsing van de toninginy 
die, bij de witte sluklen aan de linkerzijde, en b^ de 
zwarte stutten aan de regterzijde des tonings staat, het- 
geen vo<w hem die steeds gewoon is met dezelfde Uenr 
van stutten te spelen een geheel ander overzigt op . het 
bord veroorzaakt, men zal daarom wel doen indien men^ 
toowel bij het spelen met eenen anderen , als wanneer men 
alleen zijnde zich oefent > steeds met onderscheidene stutten 
(e spelen, tot dat het den schaakspeler geheel onverschillig 
i« welke kleur van stuiken hiy heeft. Hij die zich aanvaiH 
keiijk aan dezelfde kleur van stutten gewend heeft, moet 
.uaderhand zeer veel moeite doen om ' even goed met .^ene 
andere kleur te apelen. 






Er tl^n schaakspelers ^ die, wanneer z$ ontdekken 
hunne tegenpartij aan eene der beide klenren van stui 
gewoon zijn , hem dan juist de ongewone kleur van si 
ten toeschuiven, waardoor zij dan geen gering YOord< 
▼erkrijgen ; ook gebeurt het dikwerf dat men met iei 
speelt I dien men uit beleefdheid de keus der sluiten over- 
laat en die dan juigt d!e klenr kiest, waarmede mén gewooi 
13 te spelen, waardoor men dan dat goede overzigt jnist 
dat men .'heeft, wanneer men met zijne gewone siuiien 
speelt, hetwelk meer dan gewone oplettendheid veroor- 
zaakt en bovendien onaangenaam is. 

Maar wanneer ons de kleur der atuklen onverschillig is, 
dan kunnen wij onze tegenpartij , zonder eenig gevaar laten 
kiezen, en daardoor, dewijl vele spelers zich aan eene der 
beide kleuren van atukben gewend hebben , den naam ver- 
krijgen van eenen wellevenden speler. , 

Even zoo moet men zich niet alleen de algemeen aan- 
genomene regelen op het schaakspel, eigen maken, maar 
ook de afwijkingen daarvan, welke op sommige plaatsen 
(die wij in dit werk hebben opgegeven) in gebmik zqn, 
grondig kenneti. Hij die deze afwijkingen niet kent , zal 
dikwerf door zwakkere spelers overwonnen worden, want 
het spel krijgt door deze afwijkingen ^ meestal eene andere 
.wijziging, en toch is men verpligt om zich (e onderwer^ 
pen aan de heerschende gewoonte van de plaats waar men 
zich bevindt, maar hij die deze afw^kingen» kent kan zich 
yeilig» qn zonder eenige zwarigheid, daarnaar schikken en 
daardoor eene wellevendheid aan den dag leggen die alüfd 
-aanbevelende is. De grootste meester kan dikwijls een on- 
aangenaam schaakspeler zijn en alleen aan z^'ne bekwaam- 
beid moet hij het danken , zoo iemand met hem wil spe- 
len, daar er nu weinigen zijn, die het zoo ver brengen 
dat zij den naam van meesteiv in de kunst verdienen, zoo 
is het ten minste niet te verwerpen den naam van eenen 
aangenamen speler te verwerven^ en dit zal hét geval zijn 
met iedereen^, die zich de voorschriften in dit hoofdstuk 
aapgegevea, eig^n maakt* 
Als eenen vasten regel neme men aan om nooit een 9tui 
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«an te raken ^ voor dat men aielijg beftloton h^c^fi het te 
spelen. Aangeraakt stut , gespeeld stut (piece touchée ^ 
pie€:e jouéé) \a eene algemeen aangenomene wet; hij die 
dus dé" kwade gewoonte heeft om altijd de vingers aan de 
aUikiert te hebben, nu dit en dan dat siut op te nemen 
en weder neder te zetten , komt dikwerf in het geval dat 
zijne tegenpartij hem een stut doet spelen ^ dat hij in het 
geheel niet wilde bewegen y en daardoor ontstaat dan dik- 
werf eene onaangename woordenwisseling. Men gewenne 
zich dus reeds van den aanvang af aan om de handen on- 
der de tafel te honden wanneer men speelt y en dezelve 
niet eerder op het schaakbord ie brengen voor dat men 
besloten heeft welk stuk men verzetten wil» Zoodra als 
de zei gedaan is hale men de hand terug en men veroor- 
Ibve zich niet een gespeeld stut terug te brengen y al ware 
hei ook dat men oogenblikkelijk zag dat men eenen misslag 
heeft begaan en zelfs dan niet wanneer de medespeler dit 
veroorloofde. Zoo wij van onze zijde dezen regel naauw- 
keurig opvolgen, dan kunnen wij dit ook van onze tegen- 
partij vorderen y en daardoor worden vele onaangenaamhe- ^ 
den voorgekomen. 

De kwade gewoonte om nu het eene dan het andere stuk 
aan te vatten , of eenen gedane n i^t te hernemen y kan men 
zeer gemakkelijk bij het leeren van het schaakspel zich eigen 
maken 9 en vooral dan wanneer men met vreemden speelt 
^e toegevende zijn y het is dns oneindig beter dit volstrekt 
nooit te doen , en liever eene partij verliezen dan een stut 
terug te nemen na den gedanen zet y de oplettendheid wordt 
daardoor gescherpt; men leert daardoor een naauwkeurigcr 
Overzigt op het schaakbord krijgen; men waai borgt zich 
daardoor tegen overijling en men zal voor deze moeite, en 
het verlies van eenige partijen, in den aanvang, daarna 
r^kdijke vergoeding vinden^ in de vordering die men daar- 
door zal maken. Het winnen van eene partij door het 
herzet^en van een stuly geeft geene zelfvoldoening en geeft 
ook geene eer, want de tegenspeler kan zeggen: in Zoo' 
ik u dit stnk niet had laten terug nemen y jsqudt gij de 
poTtij niet gem>mien hehben,^\ £eft spel dat.óm de eer^. 
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of om gdd ^cspedd wordi moet altqd; pieee iomchie^ 
piece jouèe , den yastea regel z$n , hq die dos niet gevrooB 
is een stuk aan te rakea sonder hei te spelen , ts dan aan 
de beste koop« 

Even too min neme men de kwade gewoonte aait om 
met het geaigt digt op het bord te gaan leggen , want 
daardoor werpt men> yooral bq kaars- of lampenlicht, eeae 
schaduw over het bord | onen kan dan Eijne stuiten niet 
goed zien 9 men moet de oogen en dikwerf ook het gan* 
sche hoofd heen en weder wenden, en men siet het spel 
dus niet in xijn geheel. Is men daarentegen gewoon regi 
overeind te xitten, en het spel op eenen zekeren a/siand, 
in xijn geheel te overzien ^ dan kan men dit^ sonder eeni* 
ge de minste beweging , met nedergeslagene oogen doen, 
waarin de tegenpartq te vergeefs onze plannen zal trachten 
te ontdekken y niet eenig stuk wordt dan over het hoofd 
gezien of verduisterd^ en men kan dusdoende hel beste 
s^ne ontwerpen vervolgen» dewijl men de beide spellen 
klaar en duidelijk voor de oogen heeft. Dikwerf gd>enrt 
het dat men met groote , niet duidelijk van elkander onder- 
scheidene êiulien op een klein bord moet spelen y waar- 
door de êtukhen als opéén gedrongen tegen elkander staan. 
Indien men nu met het hoofd daarover heen bukt en som- 
wipen nog de armen ter wederzijde van het bord hoadt^ 
dan is* het even als of men in de duisternis rondwandelt 
zich in een digt bosch bevindt ^ waarvan alleen de voor* 
aanslaande boomen zigtbaar voor ons zqn» 

Alle hartstogt moet men van zich trachten te verbannen. 
Dit is moeqelijker dan men wel zou denken , want bq lUe 
andere spellen ^ kan men het toeval , het ongeluk of het 
geluk van zijne medespelers als de oorzaak van zijn verlies 
beschouwen, en daarin eenen troost vinden, doch bq het 
schaakspel is dit zoo niet, want daarbij moet men de oor^ 
zaak van zijn verlies of aan zijne mindere kunde of aan 
zijne onoplettendheid toeschrqven. Hq die nu eergte|*ig of 
hartstogtelQk is , zal waoneer hq , door eenen misslag gevaar 
loopt eene parlij te verliezen, zichzelven iM>odanig drtfiig 
maken / dtt hij dikwerf onaangenaam ^ ja wMk ^beleedigéDds 
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m ad|ne tdidniUking^ii wordt} ja ij/i heb zfSffM geaien di|t 
een schaakspeler , bij eene dergelijke gelegenheid ^ zenuw- 
toevallen kreeg en In flaanwte viel. Hei is natuurlijk dat 
liq zoodanige omstandigheden alle berekening,. alle overzigt 
ei|. alle nadenken ophouden en dat een spel^ dat dikwerf 
zeer gemakkelijk te herstellen zou ' zqn geweest , met de 
mai eindigt 9 hetwelk men, bedaard gebleven zijnde, remise 
zon heUben kunnen naken^ ja zelfs veelligt zou hebben 
knnnen winnen, ;(onder nog te willen spreken van de on- 
aangenam^e g^aarwordingep. die men zichzelven daarbij 
berokkent. 

Dit gebrek moet men dus met aUe kracht pogen te ver- 
beteren y en zijne hartatogten ten minste in zoo verre trach- 
ten t^ oi^derdrukken dat derzelver oiagt ons niet overheere ^ 
maar ons integendeel tot meerdere oplettendheid aanspore. 
Kan men dit niet doen dan zal men weinige vorderingen 
maken ) want jtiist. dan» wanneer de kunst en de oplet- 
tendheid het ipeeste noodig zijn, worden zij door drilt 
en hartatogt overmeesterd en geheel onderdrukt, en daarbij 
komt nog dat zulk een razende Roblano, weinige men- 
schen zal vinden die met hem willen spelen. 

Men stelle het zich dus tot eenen regel om bij het win* 
nen van eene partij even zoo weinig beleedigende vreugde 
te laten blqken , als ipismoedigheid b$ he^ verlies , want 
bieide is onaangenaam voor den tegenspeler. . Zoo men in- 
tegendeel , bij het winnen of verliezen van eene partij , in 
dezelfde stei^ming blijft, dan zal zoowel onze geschikthefd 
tot het schaakspel deselve blijven , als de vriendschappelijk^ 
omgang met onzen tegenspeler geene verandering zal on- 
dergaan ^ waardoor wij reeds de belooning voor het beteu- 
gelen onzer drift jnzamelen^ maar bovendien ook met regt 
^an onze tegenpartij knnnen vorderen dat hq zich binnen 
de hehoorlqke grenzen boude. 

Nooit moet men bij het spel overmoedig of moedeloos 
worden 9 dat ;wU seggen men veronachtzame . zijn spel in 
geen geval ho^egenaamd, hcitaij men een voordeel behaald 
.hebbe, hetzq :inen een verlies ondergaan heeft j maar men 
üRele steeds iiaet dea^aUde oplettendheid Toort« Somniige 
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•pelen helètti bei gebrek om , wMDeer butiiie pait9 g 
staat , achteloos te worden , het spel van de tegenpartq nii 
gade ie slaan ^ en zich slechts haasten om mai te zeuen 
ook willen xij somwiHen wel met eenen schitterenden 
eindigen en dan zien zij niet zeldzaam , tot hunne verwo 
dering , dat het niet behoorlijk acht geven op het spel dd 
tegenpartij , de oorzaak 'is dat ^^ het reeds verkregen TOor« 
deel verliezen en zelfs gevaar loopen van overwonnen ie 
worden. Dikwijls zoekt de vijand door zijn gedrag of zqne 
woorden die nalatigheid nog meerder voedsel te geren eit' 
daarmede zijn voordeel te doen. « De partij is verloren,' 
zegt hij I m wat zal ik spelen ? er helpt niets aan , ik sal 
maar eenen z^i doen y doch het zal niet baten/' Dergeli]ke' 
gezegden doet hij met oogmerk; met eene geknnsidde los- 
zinnigheid doet hij eenen , zoo hij zegt , nuttelooien zet y 
waarop wij dan geene acht geven en kort daarop ^ien w^, 
doch te laat de gevolgen daarvan en wq zijn in aen strik 
gevallen y de vijand lacht ons bij zichzelven uit) rede eene 
reeds verloren partij en wij gevoelen ons dubbel beschaamd. 
Wanneer ons spel slecht staat , dan moeten wij ons berin* 
neren dat zelfs in den moeijel ijksten toestand nog redding 
mogeKjk is , men denke aan de door ons opgegevene einden 
van het spel, waarbij men, oppervlakkig beschouwd, gee- 
ne kans hoegenaamd tot het winnen van de partij zou zien 
en die evenwel , zoo men slechts den goeden zei vondt ge- 
wonnen kan worden. Men verdnbbele dan zijne opmerk- 
zaamheid , men geve de hoop niet op , men boude moed 
0n men beschonwe het spel eerst dan als verloren ^ wan- 
neer ^e mai niet meer te ontgaan is. De tegenpart^ kan 
immers ook een misslag begaan. Meest altijd zal deze to)- 
harding beloond worden, zoo niet door het winnen vaa 
den partij dan toch zeker door hetgeen men van zulk eene 
verdediging leert. Nooit vermetel of overmoedig wanneer 
men roordeel heeft behaald en nooit ontmoedigd^of ter ne- 
der geslagen wanneer men verlies ondergaan beefr , zq 
aldus onzen vasten regel , waarvan de strikte opvolging het 
beste medewerkt om de driften en hartstogten te beteugelen, 
eene beledigende vreagde biJ het gewin en eene kinderlqke 
droefheid bij het verlies, voor te komen. 



De k^ade gewoonte van sommige ip^lers om over lum 
«pel , of dat van Lnnne tegenpartij , gedurende de pariij ^ 
OTcrlaid te spreken , moet men volstrekt niet aannemen , 
want daardoor kan men zeer. ligt iets zeggen dat den vijand 
opmerkzaam maakt, en hem iets doet zien ^ dat hij anders 
niet zou gevonden hebben. Uaarom is het goed dat men , 
als men zich tot spelen nederzet, alvorens besluite of men 
vvil pogen de partq ie winnen dan wel of men speelt het 
2q om zich zei ven te leeren, of anderen eene les te gev^n. 
In het eerste geval speele men met de strikste opvolging der 
regelen en voorschriften en men vermijde alle gesprekken 
over het spel > zoo met zijne tegenpartij als met de omstan- 
ders, ten minste zoo lang tot het spel beslist is; in het twee- 
de geval kan en moet men zelfs spreken , dewiil men daar- 
door ophelderingen kan geven of verkrijgen. Zoo men zich 
evenwel niet gewent aan het maken van deze onderscheiding 
dan wordt het zeer ligt mogelijk, dat men bij spellen, waar- 
aan men weinig* waarde hecht, of men dezelve zal ^winnen 
of verliezen , in den loop van de partij zal beginnen te 
spreken én daardoor zijne oogmerken verraadt of daardoor 
in verwarring komt. 

Het al te lang denken over den zet dien men zal doen 
moet men vermijden ; hij die bij eiken zet een nur lang 
overweegt, wordt vervelende voor zijne tegenpartij en elkeen 
vermijdt met hem te spelen , want het is dan onmogelijk 
eene partq ten einde te brengen , bovendien is het ver- 
moerjende en doet ons in onze eigene denkbeelden in ver- 
warring geraken. 'Miét zeldzaam doet hij die eenen zeer lan- 
gen tijd , over het doen van eenen ce/, gedacht heeft , jnist 
eenen verkeerden dewijl het hem onmogelijk was om alle 
combinatien welke hij gemaakt had, in het hoofd te. honden. 
Alle kleine listen of middelen om zijne tegenpartij in 
verwarring te brengen of ten minsten minder opmerkzaam 
te maken, of hem zich té doen overijlen, van welke er 
;boo velen gebruikt kunnen worden^ zoo als bijvoorbeeld 

• 

terwijl hij over eenen zet denkt, met hem of eenen der 
oms^nders in een gesprek over een gansch ander onderwerp 
te treden ; eene onverwachte vraag aan hem te doe ti ; hem 




tot spoedig aptlen aan ie oMneo, o?er ujn spel i 
en xeiten als gevaarlijk voor hem aaawqxen y terwi 
gaarne wenschten dat hij zoodanig eenen zet deed ei 
gelqke meer, moet men aU onedel , en het achankspel o» 
waardig beschouwen; bij geoefende spelers helpt dit ooi 
nieu. 

Wanneer men eene partij verlorcp heeft ^ soo poge mea 
niet de bekwaamheid van zijnen tegenspeler te Terdniste- 
ren , en aijne overwinning aan deze of geene gezochte oor* 
zaak toe te schrijven. Men erkenne overwonnen te vjn, en 
men beschouwe zijne tegenpari^ als zijnen meester in de 
knnsi; vertoooe geene de minste gevoeligheid, veel minder 
eene kwade Inim, doch men denke in stilte ofcr het spel 
na en men trachte de font te vinden ^ ten einde die in de 
volgende partij te vermijden. Men is dan toch overwonnen 
en beter en eervoller is het dan om zijnen vijand als mees- 
ter te erkennen , aan wien men zonder schande eene parc^ 
kan verliezen dan door gezochte nitvlugten zqne meerdere 
kunde te willen verminderen en ons verlies in eene andere 
oorzaak te zoeken. Hierdoor zal men toch wel niemand 
om den tuin leiden, en bovendien nog wel eens eene aan- 
merking kunnen hooren> dat men sich dan door e^ien 
fwakkeren speler heeft laten slaan. 

Wanneer men aanschouwer van eene partij is , dan wach- 
te men zich van alle leeken van goed of afkeuring, men 
spreke niet over de part^ noch met de speler zelven nock 
met anderen, zoodam'g dat de spelers het kunnen hooreni 
men vermijde bovendien alles wat den spelers hinderl^k ipn 
knnnem zijn , of in hunne berekeningen zou knnnen storen. 

Het is ongeoorloofd in het spel van anderen te spreken, (^} 



(*) Eene aitsondering daargmtreBt vinden vr^ in het meet^^emelde 
dorp Sirö^eci. (Zie eerste éeeX hbds.» 2|oO Daar heeft de aan- 
•chouwcr het regt, wanneer h^ ziet dat .een der spelers op het 
punt ij om eenen verkeerden Met te doen, om hem oplettmi Ie 
maken, door het zeggen van: ,, u^ees voorzigtig!* tonder dat 
de tegenspeler hem dit kwal^k kan nemen. 

Zoo men nu dezen in het oosten gebruikeli|ken regel verge- 
lijkt met hetgeen men in Siröbeck verhaalt wegens è» oersiiai 
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me dat doet, 'die moet bet zich laien welgeTallen dat ëen 
Ier apelers hem verzoekt te zwijgen. Zelfs dan wanneer 
een der spelers onze gedachte over dezen of genen zei vraagt 
dan nog moet men het antwoord daarop , onder het éene 
of ander voorwendsel , schuldig blijven , of ten minsten 
eerst aan den anderen speler vragen of hij er iels tegen 
hebbe dat wij onze meening zeggen 

Wanneer men ons, als aanschouwer , Tersoekt om over 
een of ander verschil te beslissen , hetgeen wel het geval 
kan zijn wanneer de spelers verzuimd hebben ^ om vooraf 
vregens de mogelijke afwijkingen in de regels'^ overeen te 



Yan de invoering des sehaaispela aldaar, en daarb^ in het oog 
bondt de andere wijze van het opzetten der ttukien aldaar, soo 
als ook meer andere^ nergens anders in gebruik z^nde afw$- 
kingen van den algemeenen regel en houdt men verder in het 
oog dat bet tijdpunt waarin dit spel te Strobeck werd ingevoerd 
zicïi in de duisternis der eeuwen verliest, zoo moet het ons 
niet onwaar tch^nli^k voorkomen, dat deze invoering ten tijde 
der kruistogten heeft plaats gehad , ten minste d^t de gevange- 
nen di^ bet êchaaJtspei^tLUï de invroners sou hebben geleerd. 
dat spel 'in Arabiè' of in Palestina heeft leeren spelen, of wel 
dat hij zeli een Saraceen of Moor is geweest. 

En ondertusschen is het zonderling, zulk een dorp, voorzeker 

wel bet eenige in gantsch Europa, waarvan de bewoners sedert 

eenige eeuwen, allen bet schaakspel spelen en wel op eene daar 

alleen eigene wijze. Dit laat zich ook het beste yerklarea door 

het verhaal dat men in Siröóeck als een Evangelie gelooft. Want 

alleen een in zulk een dorpje tegen zijnen wil opgehouden wor* 

dende mensch ( een gevangene wiens langdurig bewouen van 

den kerkei' hem met zijne bewakers meer bekend doet worden) 

kan , bij verstek van eenigen anderen arbeid of tijdverdr^f zich 

de moeite geven, om eenige ruwe en onbeschaafde boeren een 

zoodanig ingewikkeld spel te leeren, niet alleen, maar door z^n 

langdurig oponthoud aldaar, deze boeren daar smaak in te doen 

ki-i^gen om het zich eigen te maken. Want zoo deze boeren niet 

elk op hunne beurt vele jaren achter een , gedurende twaalf of 

misschien wel vier en twintig uren b^ deze gevangenen hadden 

moeten waken ^ zoo zonden zij wel nooit het geduld hebben ge* 

'had om ^idi de moeite tot het bestnderea van anlk een ingoi- 

vrikkeld «pel te geven, en wel voomamel^k met deStr&deckker 

boeren van de ia^« i9<i« of i4^« eeuw* 
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kotnen , dan ontschuldige men lich zoo men nicl geno^^i 
zeker van de zaai is of men zegge wal de algemeene 
bepaald, aan de beide spelers het overlaiende om zidido 
wege met elkander te verstaan , ten zij dat beide zicli o» 
i^oorwaardelijk aan onze beslissing wilden onderwerpen al 
wpnncer men zoo kort als mogelijk, met aanToering yai 
de gronden die men daarvoor heeft , de zaak bedist. 

Alle aanzoeken welke ons gedaan worden om.^ om geM 
te* spelen wijze men \an de hand; J>i| het schaakspel is de 
eer en de roem reeds eene voldoende belooning. Om eeae 
kleinigiieid te spelen zon bespottelijk zijn, en zoo men <Mik 
eene som van aanbelang speelde zou mogemi de vreea^ 
dat men door het , verliezen van de partij , in verlegenheid 
van geld zou kunnen geraken , eenen nadeeligen invloed op 
ons spel kunnen hebben. Bij het schaakspel moet men om 
niet bevreest te spelen^ zich van alle vreesverwekkkende 
denkbeelden los trachten te maken. Daar men niet ver- 
hinderen kan dat somwijlen de aanschouwers aanzienlijke 
weddingschappen voor of tegen ons spel aangaan en daar 
dit ook eenen nadeeligen invloed op onze denkbeelden kan 
hebben , zoo handelt men voorzigtig y wanneer men in een 
dergelijk geval terstont verklaart dat tnen het spel niet ver- 
der zal voortzetten zoodra als men ontdekt dat er- wedding- 
schappen bestaan» De wedders kunnen dan^ buiten ons 
weten ^ doen wat zij verkiezen. 

s 2. 

'ff^at men ten aanzien van zijnen tegenspeler , op het oog 

dient te houden. 

Wanneer men zich met lemènd nederzet om te sdiaken, 
zoo late men, hem aliijd de keus AeTstukheriy of wanneer 
hij ons de keus der étukhen opdringt dan nemen men 
de zwarten j dewyl het spelen met . de witte aiutken als 
eene eer wordt beschouwd en aan oük die klenr ^ wanneer 
er niets over gesproken wordt, de voorzet yerbonden is. 
h^ vreemde en onbekende spelers, laat men het lot be« 






sKaaen,' fvie de. jkeuB «al l^^bbpn^ ysts^ni een versiandig en 
kiesch spder poo>gt- alles te vorfnydeii, .wat slechts den 
sckija zou kunnen hebben dat men asich een voordcel zon 
willen toeëïgenen , en dit is de keus der stukken wel 
voornamelijk dewijl er zoo vele spelers zijn die een zwak 
op deze of gene kleur der stuiken hebben. 

Wanneer ons , zoo als het besie is y de kleuren der aiut^ 
'ken onverschillig zijn en zoo men kan ontdekken dat de te* 
genspeler eenig onderscheid maakt, dan verklare men oogen* 
blikkelijk die klenr voor zich te nemen welke de tegen- 
speler liefst niet zon hebben, en wij doen hem geloo- 
van dat het ons aangenaam is juist deze kleur van stuk" 
ten te hebben. 

' Terw^ijl men . het spel opzet y spreke men over alle twij«- 
felachtige punten met elkander af en wel voorna^aeliik 
de volgende: 

I,) Of men bij den aanvang van het spel een of twee 
stutten tevens zal mogen spelen. (Zie eerste deel blad- 
zqde 519 regel 3 van onder) 

1.) Hoe te handelen ten aanzien van de pionnen f die 
op de vijandelijke randrij, die der officieren, komen, (zie 
eerste deel, bladzijde 54 regel 10 van boven.) 

3.) Of de pionnen elkander bij den eersten zet voor- 
bij mogen gaan en onder welke voorwaarde» (zie eerste 
deel bladzijde 5a j regel iS van boven. ) 

4.) Op welk eene wijze men zal kunnen rotkeren. (zie 
eerste deel bladzijde ^7 legel 10 van onder.) • 

5.) Of men schaak aan de koningin gevende, dit zal 
moeten zeggen, even zoo als ten aanzien van den koning, 
(zie eerste deel bladzgde 58 regel 17 yan onder.) 

6*) Of Roi depouüé gelden zal of niet. (zie eerste deel 
bladzijde 35 regel 5 van onder.) 

7*) Hoedanig men het pat zal beschouwen, als remise 
dan wel als gewonnen, (zie eerste deel bladzijde aS regel 
10 van boven, 

8.) Of de koning y ^sduutk staande , of schaak passe- 
rende zal mogen rakkeren . of nieL (zie eerste deel blad- 
zijde !& regel 8. van bovien.) 
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9.) Hoedanig ie handden in het geval h^wdk vo« 
komt in de eerste spel-opening Tan den gambiet ém tomag 
(sie eerate deel bladzijde s4o regel iS Tan boven.) \^«ai 
omtrent geenen vasten regel is of ook geen gebruik is m 
te voeren en hetgeeif dus door de spelers alvorens de pai 
ti] eenen aanvang neemt moet worden beslist- 
Zijn ons nn , zoo als het behoort al deze onderseheidei 
gevallen onverschillig > zoo verklaren wij alles wat d 
tegenpart^ daaromtrent ons voorslaat, als aangenomea 
zoo hq evenwel deswege niets wil beslissen y en x«m 
wq geene gelegenheid hebben om te ontdekken wat li^a 
het liefste zou zqn, dan bepale elk beortdings een dexei 
pnnten , of men bealisse y door het lot y welke w^ze va 

spelen men zal aannemen , of wie der beide apders ha 

■.1* 1 

beslissen zal. 

Eindelqk herinnere men nog den tegenspeler aan dei 
algemeenen regel piece touchie, piece jouée en men zegge 
daarbij dat men zich daaraan strptelijk houden wil en ook 
dat het hernemen van een eens gespeeld siuh in geen ge- 
val zal mogen plaats hebben. 

Hierbij moeten wij nog aanmerken dat er in vele boe- 
ken over het .schaakspel, wetten zijn aangegeven over on- 
derscheidene gevallen, die plaats kunnen hebben^ zoo is 
het bijvoorbeeld geoorloofd een Hui aan te raken zon- 
der het te spelen wanneer men daarbij zegt: j^adoube^ 
ook kan men onder deze voorwaarde zulk een atul be- 
wegen en weder op deszelfs plaats zetten, wanneer mea 
het namelijk nog niet los gelaten heeft. Maar zoodanig een 
gebruik is met dat al te verwerpen , dewijl daardoor *^de 
bovengemelde regel geheel en al nutteloos vrordt gemaakt, 
dewijl nu de speler b$ het opnemen van ieder stuk: /'o- 
doube kan roepen en aldns met al zijne êtutken heen es 
weder kan wandelen. Zoo zijn er óok andere wetten : bq- 
voorbeeld: bij valsche of met den regel mijdende metien 
of iets dergelijks, maar deze moet men als overtollig beschou- 
wen jdewql zij alleen bij eene niet te verwachtene onop- 
lettenheid Tan den speler kunnen plaats hébben en zel6 
zou men die gedeeltelijk als onbtUqk kunnen achten y d#- 
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Wijl si| straffen bepalen welke eese onwiUekeorige misaiag 
of yerziening niet rerdient. (*) 

Wanneer de tegenpartij eenen zei doet welke tegen den 
regel inloopt, zoo doet men hem dit opmerken en hq kan 
dan den bedoelden zei niet * doen , doch hij moet evenwel 
bet aangeraakte siuk spelen wanneer dit mogelijk is, kan 
dït niet geschieden^ zonder weder tegen den regel te han- 
delen ^ dan moet hij eenen anderen zet doen. £ven zoo 
handelt men ten aanzien van eenen zei van eene der bei- 
de partijen welke men niet oogenblikkelqk gezien heeft dat 
dezelve tegen den regel aanloopt en men houdt dezelve voor 
gedaan wanneer het eenige zeilen daarna ontdekt wordt. 

(*) Zoo kan namelijk een speler: 

a.) Een stut aanraken met hetwelk h^ noch spelen, noch 
slaan kan. 

è.) Een aiuJk op een reeds bezet vak plaatsen (de mogel^k- 
heid vmn zoodanig een geval zien w^ in een der partyen tns* 
sdien Londem en Mdimburg gespeeld:) 

c.) Den koning aanraken wanneer men dien niet kan verplaat- 
sen, zonder hem in êcAaai te zetten. In het geval a. hebben 
He scÜaaimeesten bepaald, en het is een doorgaande regel 
geworden, dat de speler dan z^nen koning moet verzetten^ of 
ingeval dit niet doenl^k ware , een door de tegenpartij aange* 
wezen etuk^ welverstaande dat hem daardoor niet een oogenblik- 
kelqk nadeel'worde toegèbragt^ zoo als pal^ mat^ of het ver- 
lies van een stut in den daaropvolgenden x«l. 

In bet geval b. moet eveneens als bij a. de koning gespeeld 
worden^ wanneer namel^k het bedoelde stal geenen anderen 
zei kan doen , doch zoo dit mogel^k z^ , dan hebhen vele spe* 
Iers den k'egel aangenomen dat ditzelfde êink den verikeerden 
Mei moet terug doen en sidi elderK plaatsen. 

In geval c heeft de tegenpart^ het regt van een êiuk aan te 
W^zen hetwelk^ onder d^ voorwaarden bij a. bepaald, gespeeld 
zal moeten worden. 

Daar de vijand, natnnrligk, alt^d een etuk zal aanwezen waar 
van de beweging in si|n voordeel 'is, of de tfoodwendigheid om 
den koning te spelen^ ten minsten het verlies van een gewig* 
tig tempo kan mei zich slepen, zoo moet men zich wel in acht 
nemen om nooit een 9tuk aan te raken wanneer het niet noodig 
is en dit is veel bill^ker dan zolk eene zware straf, voor eene 
kleine versiening, te bepalen zoo als hier boven beschreven is. 



Daar ondertasichen .het geval kan plaau hebben^ dat nu 
met ieoiaod eene partij speek , welke van zoo veel belas 
ia dat, de bepaling van alle mogelijke gevallen, waartut Ter] 
schil zou kunnen ontstaan» allernoodtakeli|kst is; zoo znllq 
wQ die ponten opgeven, waarvan de bepaling bq elk bui- 
tengewoon geval een voorafgaande afspraak vordert* 

a.) De hierboven van i tot 9 opgegevene ponten bl^rea 
als vooraf bepaald beschouwd. 

b) De regel piece touchée piece jouée y moet in alle ge- 
vallen gehandhaafd worden y zoo wanneer de opvolj^ng daar* 
van mogelijk is, zonder tegen de jlgemeene regelen , op 
den loop der stukken ^ hete/i priae zettep van deo kotung 
en dergelijken te zondigen. 

c.) Het adouberen of het weder op deszelfs standplaats 
zeuen van een êluk ^ nadat men het heeft opgenomen, kan 
nooit worden aangenomen. 

d.) Ten aanzien van het niet waarschuwen bq het Êchaak 
geven aan den koning y moet steeds gelden hetgeen daarraa 
gezegd is. (eerste deel , Ibladz. 17. regel 6 en volgende* 

e.) Zetten welke tegen den regel van het spel aanloo- 
peUf moet men terstond herstellen, of dpor zijne tegenpar- 
Vq doen herstellen, ^och, zoo als hier boven (onder 6.) ge- 
zegd is, het aangeraakte etuk moet gespeeld worden, tenzj 
dit niet mogelijk ware uit eene .of andere oorzaak (almede 
bij b. opgegeven , ) in welk geval er een ander êiut moet 
gespeeld worden. 

J.) Onopgemerkte , of niet terstond herstelde , verzienin- 
gen , bij het verzetten of het nem^n van stukken begaan , 
zelfs dan wanneer zij tegen- de algemeene regels vaa het 
spel aanloopen , bij voorbeeld : het plaatsen van eenen 2oo- 
pery op eene andere kleur , zoo dat men twee loopers op 
dezelfde kleur krijgt, een paard op dezelfde kleur plaat- 
sen als die waarvan het afkomt y hel bewegen van eeneq tfh 
ren en de rigdng van eenen paardcnsprong, het spelen van 
een etuk des vijands in de plaats van . z^n eigen etuè en de^ 
gelijken, mogen niet hersteld worden > zoo het niet onmid- 
dellqk en voor het doen van eenen anderen zet is ge- 
schied , ma^r het spel moet worden voortgezet. Wie der 
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twee partijen daardoor nadeel mogt lijden , is onvenohiUig , 
want het is niets meer dan het verdiende loon wegens hun- 
ne onopmerkzaamheid. 

g. Hij die sehaah xegt, sonder wezenlijk schaak te ge- 
yen. en daardoor de tegenpartij zqnen koning doet ver* 
zetten 9 moet het dnlden dat, xoo deze dit opmerkt, voor 
dat er een daaropvolgende ^ei gedaan is, hq zqnen ^ei 
herdoe y en een stuk naar zijn welgevallen spele* 

h. Het verkeerd opzetten der stukken^ bij voorbeeld eenen 
looper op de plaats van een pcuirdj de koningin op de 
plaals van den koning of iets dergelqks, kan, wanneer er 
reeds eenige t€tien gedaan zijn, met toestemming van de 
tegenpartq hersteld worden; ja moet hersteld worden zoo 
de^ het vordert, en het mogelijk is , dat wil zeggen, zoo 
lang deze verkeerd geplaatste slakken nog niet gespeeld zqn , 
doch ia dit geschied dan moet het spel zijnen loop houden. 

s. H$ die, door onhandigheid, een öf meerder stukken 
omverre werpt , over welker positie y bij het weder opzet- 
ten , verschil zou kunnen ontstaan, wegens de plaau waar 
Z9 gestaan hebben, moet het aan zijne tegenpartij over- 
latmi om die stukken naar zijne meening weder op te zet- 
ten ^ waardoor evenwel geene tegen den regel aanloo- 
pende plaatsing van stukken ^ schaak, maiy pat of enprise 
stellen Tan een of ander stuky mag ontstaan, hetgeen 
'toch de beide spelers zich in alle gevallen, wel zullen 
kunnen herinneren. 

k. Hq die het schaakbord, of wel zoo vele stukken 
omwerpt, dat het onmogelijk wordt dezelve weder op 
hunne voormalige vakken te plaatsen, moet tevreden zijn, 
met het apel gewonnen te geven , en het mogelijk verlies 
daar door Iqden. Deze voorzorg is des te noodzakelijker, 
dewijl veeDigt een niet zeer kiesch speler , die zijne posi-^ 
tie gevaarlijlE beschouwt, dit hulpmiddel wel eens zou kun- 
nen te baat nemen , om zich te redden en zonder overwon* 
nen te schijnen, eene nieuwe partij te beginnen. 

Het hierboven gezegde zal wel toereikende zijn om in 
de meeste, zoo niet in alle gevallen, eenen regel daar 
te stellen , waaraan men - zich zal kunnen honden. 

22 
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Men biede altijd zijue tegeDparüj den voorzei aan ^ i 
hij At vf itie siuètên heeft , hetvrelk als een regi , aan i 
kleur verknocht, beschouwd wordt; loo hq £e Toomi 
uiet wil aanneaen, soo beriisse men daaromtreiit do« 
het lot, bet zif door eenen pion op het bord te doen rod 
draaien, het.a^' door twee pionnen^ Tan ond^rscheideef 
klcveu', in de beide handen te- nemen en de partij u 
laten kiezen vrelke van de twee kleuren den voormei zd 
hebben. 

N<MNt late men ongeduld blijken, wanneer de t^enape- 
ler zich wet^ lang over eenen ttei bedenkt , doch men waefaui 
bedaard af i wm hi| spelen zal , zonder hem , op welk ems^ 
vrifte o^> te ' ovaf haasten i Men kan dit op- zqn« bwrt, 
bij een ingewikkeld * spel ^ ook van hem -verwaohten , bet- 
geeia zoo dikwerf noodigis, wanneer men de* sterkte vie 
zijne tegen partij ontdekt en tijd f behoeft om aqn spel wd 
te borekenen« Men kan bovevdie» f terwijl de .vqand denkt , 
deze gelegenheid* waori^emeB om ook z^»^ plannen ^ het ^ 
ter verdediging, het z^ tot eenen aanval, te beramen. 

Zoo de tegenpart^ceeno' van de UertMnnen jonder $ l 
opgenoemde kwade gewoonten* heeft, zoo f ave laen daarif 
geen acht , maar men bepale z||nf opmerkzaamhmd op z^t 
oigen apeL Een van beiden: z^n hoi^ wnarlQk ' kvrade ge- 
woo«ton> 'ZOOi veediepMn zij '.medelijden- en nijn hel kim» 
listen' om onae - aandpicht • af te leiden, zoo verachie mes 
dicj doch hoede zich tevens daar voor. . Zoo- de tegenspe- 
ler drifng v^rdt eni eich op. eemen onwellevende vn|ze ge- 
draagt aoo' brenge men hem op- cene^ beaeheidene «910, 
doeli tevens ernstig y binnen dcigrensenMder wfil^ocgdqktnaaÉ 
terug' en .men verklare: dat^ noo l^j zichn<nog ecmnaak. ase 
verre - vergeten aac^j mep'departq vooc' g^tiindig^ zd 
honden , . ywlke varklaring, men dan ook ^, in gevéï hij we- 
der oabesolBeiden wordt ln^t'(de daad, bcMsdg4» 

Zier men dat .de iegenpsrt]i||, b^ ihet beluden^vran eei^ 

«voordeel, eene Treugdq hsk% U^jken , ' welk^ : hem door zr 

ne nabijaQnde overwinning veroorzaakt wordt en davdoff 

varkid wordt om spoedige^r te spelen , dan kan men £^ 

ker daarop rekenen dat hf onofdettend wordt en dat I19/ 
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xoa men hem ^nig nadeel kan loefcrengcn ^ Cfeo aoo ter 
neéer- geslagen sal stjn als h$ nn Terheogd is. In derge-» 
H^ geTi&n Yerdtabbele men zqne opmei'kBaamheid, veel- 
Kgi Tindt men een middel ter redding^ in het spel zel- 
ven of in de onoplettenheid* des yijands. Hoe yrolijker hij 
Wttf hoe bedeesder hq sai worden en dan is de overwin-* 
ning' bqna teker aan onze atjdc; doch dan wachte men 
sich om hem mét gelijke munt te betalen* 

Wanneer wq eene goede poêiiie hebben j en onze io«> 
ning lew •voornaamste attdshen in Teiligheid staan ^ sooda«* 
mg dal wij daarvoor geene vrees behoeven te koesteren , 
dan vestige men zijne oogen op die des tegenspders^ 
welke zich zekerlijk zullen rigten op het punt waar hij 
eeillö- of andere oogmerken heeft en daardoor kan men veel- 
tijd»' zijne wtti^e bedoelingen ontdekken .Somw^n zal hq 
zijne hand bij een of ander 5/iil^' brengen even of hij het 
verzetten wvl'^ terwijl zijne oogen elders gewend zijn^ dan 
sla men zijüe blikken^ doch niet zqne hand^ gade. Met 
de hénïd moge hij ons trachten te misleiden j doeh met het 
ooj^ kafi hij dit niet^ w«iit hg moet toch daar henen zieny 
Wüa^' hjf spelen wil ^ daarom is het goed zuUc eene hondiDg 
aattte nienhen dar de tegenpartij niet gemiJikelqk in onze 
oogen kaïl zten; 

Waanneer er ^ gevallen* ontstaan , waarover men te voren 
ntaf lÉf 0¥èré<frfgcfkotnéfly zoo* stelle mèn zijne tqpenpartq.voor 
oiii'flich daaromtrent aan 'de beslissing van eenen denden 
té bnderWël^ëii ; zoo^hijdlt niet doen -wil en men heefteden 
al^èHnéëtteKaangtenomen! regel' in ^n voordeel, terwi|L«de 
te|MpalrtQ détl'tegeli inroep» welke op de plaata waar me» 
s]^ëli¥^ itf gétertiik ii, dan doet men beter de patti^' op te 
breken ^ ' en eè;në andere té lieginnen > dan- lang daarover 
te twitftéft^ In 'elM'tejgféwo^vergesieM gevié>^ en vvanneer moÉ 
öi^ftuj^d^ Woi^tfidat de algemeene^regeten op het schaakspel 
véA Voorèèete^tèti' de ^genpartf| ^ireketi^dan geve men i«e; 
Dèïft^öm 1è het gèed en Mlfc ^igtmafig om* éènen vreemdm 
sé&alkiy^^élet''^ niét' dèv- aangeüonied^ gebraikeni op de .plaatt 
WVtt itiéfi zicK béviiiAp bektnv te iniikev^ alvorens het ipfH 
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Wannaer men de pari^' gewonneD heeft dan toone 
geene , voor den overwonnen speler beledigende vreagde 
maar men geve hem gelijk wanneei^ hij deze of geene zaak 
als de oorsaak van aijn verlies, aanvoert en daardoor 291 
slecht spelen wil bedekken» De overwinning kan h^ on 
toch niet betwisten ^ en sqn wij waarl^k sterker dan hq^ dai 
mogen wij hem deze kleine voldoening wd gnnnen. Ia Iq 
in tegendeel even zoo sterk als w$» in het schaakapel ei 
heeft hij de partq ten gevolge van eene verstrooijing van ge- 
dachte of eenige andere toevallige ooszaak verloren» dan sou- 
den virij door ons op de overwinning te verhoovaard^en in 
gevaar stellen j van h^ eene volgende partij , dia w$ verfie- 
zen, eveneens uitgejouwd te worden. 

Spelen wij met iemand > wiens spel ons nog onbekend ia 
dan behandele men dien , hq moge dan zeggen wat hq wil ^ 
als eenen schaakspeler van de eerste klasse, dat wü aeggen 
met de grootste omzigtigkeid. Dikwijls gebeurt het dat zoo- 
danig een ^^n spel verborgen houdt, eenige partyen ver- 
liest, aanvoert dat hij gewoon is om geld te spden-en in 
dit geval alleen de noodige oplettendheid op zqn spd kaa 
vestigen. Dit moet men evenwel van de hand vv^zen en 
dan zal men daarna zien dat zulk eene voorgewende mid- 
delmaUge speler doorgaans een meester in de kunst is» 

Anderen willen > zoo wij den naam hebben van goede 
spelers te zijn, ons misleiden door aanvankel^k schqnbare 
alechte EeUen te doen. Maar hebben zij dan onze sterkte 
of onze zwakte leeren kennen , dan pogen iS^ onzen, over* 
moed aan te vuren en vallen dan onbarmhartig op ons aaa, 
ontnemen ons hel eene êiuk ipoor , en het andere na, slaan 
ons geheel uit het veld en doen ons beschaamd afdetnzea, 
vooral dan , wanneer wq ons in vroeger behaald voordeel 
door uiterlijke vreugde daarover hebban t^n toon gesteld. 

Hq die het zoo ver gebragt heeft .dat hij in eenen kring 
van goede schaakspelers, den naam van meester heeft ver- 
worven, en vriens verkregen roem het vordert > om geene 
partij, tegen eenen vreemden, dip in w^rwil van den naam 
welke zoodanig een speler heeft verkregen , evenwel eene 
partij met hem willen wagen, te verliezen, die poje ie vo- 



— , 341 — 

ren de krachten diens vreemden ipelers j hit het spelen van 
partijen met anderen te leeren kennen ^ en wanneer bcfm dit 
niet gelakt > of vranneer hij) alvorens desen vreemden te 
hel>ben zien spelen, den strijd der eer niet wel van de hand 
kan wijzen, dan zette hij altijd tocb op den voorgrond dat 
men^ om als verklaard overwinnaar erkend te worden, twee 
partijen van .de drie, zal moeten winnen, om z^ne roem 
niet aan een enkele partij te wagen. Zulk eene partij wordt 
gewonelijk , in tegenwoordigheid van vele aanschonwers 
gespeeld , en bij die verliest is dan ook geheel overwonnen. 
De vreemdeling verwijdert zich met roem overladen , en 
wq moeten blqven met het verlies van den naam, dien wij 
hadden , van onovervnnnelijk te zijn. Wanneer wij echter 
drie partijen znllen spelen , dan is er meer dan eenen dag 
noodig , en de eerste nederlaag beslist niets. Zoo wij dan 
onzen tegenspeler wezenlqk als onzen meester in de kunst 
bij OD8 zelven hebben moeten erkennen, dan kan men som* 
vrqlen de zaak nog eenigermate minder vernederende ma- 
ken , door openlijk te erkennen dat hij onze meester is en 
men aldus niet noodig heeft om den kampstrijd voort te 
zetten. Zoo de tegenpartij bij het voortzetten der spellen 
de tweede partij verliest, dan trede men ook achteruit om 
zijnen roem niet te verduisteren of om veelligt zelfs niet zij- 
nen roem te verliezen. Is de vreemde speler veeUigt iemand 
dien men zpodanig èenen voorslag niet doen kan , dan blijft 
er niets anders overig dan den wedstrijd voort te zetten , 
en zich alle moeite te geven om de partq ten minsten r^- 
mise te doen worden en aldus de zaak op de lange baan 
te schuiven, in welk geval men toch, zoo men overwon- 
nen wordt, met eer zal verliezen. 

Gevoelt men daarentegen dat men in krachten tegen de 
tegenpartij kan opwegen , hoe smartelqk valt het dan niet 
overwonnen te worden door iemand die niet sterker of mis- 
schien zwakker is dan ^ij7 hetgeen evenwel zeer ligt kan 
gebeuren, wanneer de tegenpartij een of ander spel, in 
al deszelfs variatién en afwijkingen grondig bestudeerd heeft 
en ons daardoor overrast, vooral wanneer daarin spoedige 
en onverwachte aanvallen voorkomen. Bq de eerste partij 
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h«bb«D w$ dan dat spel leeren keaa^D en 4Mrl>9 opp 
merkt « waardoor «n hoe wij overwoonen ajn ^evorda 
Daarvoor wachiea wij ons daa bq de tweede pait^^ wi 
doen dan andere ^ ongewone en toch doelmatige meUefi^ 
waardoor de tegenpartij in de war geraakt ea hoogst waar- 
schijnlijk zal verliexen , dewijl hij zijne kracht op eeoe zyde 
heeft gebragt en dus aan de andere zijde gemakkel^ te otct- 
vaUen is, en na ^^Ji.hij bij de derde p^irt^ di^ zeUCde kniiat- 
greep niet meer dorven wagen y maar integendeel r^gebnaiig 
spelea en dan eerst zal men knonen bespewen wie de sterk- 
ste speler is. Op deze wijpze de krCcht vaa beide de spelers ie 
onderzoeken is in alle gevallen veel zekerder dan eene en- 
kele partij y en wie daarbij de overwinning behaalt, kaa op 
goede gronden , zich overtuigd honden dat hij stecker speler 
is dan zijne tegenpartq* 

Gebenrt het dat men met iemand ^^t , die vod zwakfcer 
is dan wil:, doch dien wij om, andere redenen, toch 
gaarne wil laien winnen , dan wachte men zich om dit op 
eene lomp^ , in het oog loopende wijze te doen ; l]d||?oor- 
beeld door stukken en prise te zetten , of dezelve en priae 
te laten slaaa, dit wordt al» zeer spoedig opgemerkt ea dit 
zou de t^enpartj^* nog minder aangenaam zijn dan het 
verlies van het spel. Het is becer dat mea zich houdt 
als of men het v^aadel^jke pkm niet dgoi^ondea kaït, ea 
zich dan daardoor laat overrassen , doch men bpt}de ech^ 
ter bet spel steeds zoo Jang gaaade dat de tegenpartij, in 
den waan gerake dat hij het spel met moeite heeft gewpaaen. 

HET SCHAAKSPEL VOOR DRIE EN YIER 

PERSONEN. 



m*ë 



Op bladzyde 48 van het eerste ded deaes wf^ka hebben 
wij gezegd* eene korte beschrijving van bet aphaaMpel Koor 
drie en voor vier personen te zullen > geven . en. «diMrioe 
overgaande zullen w$ eerst het QclMkbpel VQOr.dfic» per- 
sonen bebandelei^* Zie. Tabel M. N*. s5. 
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Qm 4i( spel te, #p^Un moet men sÉutken van drie 
ondersebeidoiie kleiftren tobben, bq voorbeeld : Wiue, 
Z^warte en Roa(jie> Wfike wiji op de Tabel ovderacbeiden 
hd^>en door de m^lgende £garea R ^ D ^ T , G , F en P. 
jS , 2> ,. T^ C.y F en P en Ty d ^ t > c , f en p. , de volg- 
ovda der^ spelers , bi} bet doen van bumie zetten gaat rcgta 
0^9 soo' dat eerst de witte ^ daacna de zwarte én verToU 
g^s de woode 9Uiitem spelen. £lke pion welke de regt 
legeoovei* zich liggeitde randr^ bereikt kan koningin of 
een ander siui^ naar verkiezing des spelers, worden, doch 
komt een pion en eene randrij terzijde^ dan. wordt hij 
krachteloos en moet daar bleven staan tot dat een der an- 
dere spelers goedvindt denzelven te nemen^ 

Twee ^tukteO' vw onderscheidene kleuren kunnen geene 
mai of pai zetten 9 wanneer aldfiiSy bijvoorbeeld > de 
witte €cJujuik: geeft «iet een atuk dat gedekt vrorde door 
een ^Uds van eene andere kleur, aoo mag^ wjel is waar, 
de Sfchaakstaande ioning dat süék niet nenien dewijl hij zkh 
dan en. priêe zon steUen voor het dekkende aiui, het- 
geen h$ volgenS' de algemeenen regels, niet doen kaa, 
dooh de xei geldt dan ook niet. en moet. herdaan worden* 
H^' die het eerste mai bi pai gezet wordt , diens sÉut-^ 
hen bleven, onbewegelqk en werkeloos staan; de andere 
êfuHen . van de nog spelende partqen kunnen lich met 
de eiukien .vm>de»ss< w^rkeloozen deiten door daar ach- 
ter eene veilige schuilplaats te zoeken, en ook dezelve 
naar welgevallen wegnamen, met niuoiidering evenwel 
van de» ionir^ die niet genomen^ mag worden 

Hier uit volgt dat men zich zonder geviiar en prise kan 
zetten voor een of meerder <n|bewegdijke etubien. 

£en mat .gezette, doch niet hij die pat, gezet is, mag 
de tegenspeler aan hem. die hem ma< gezet beeft,, in aqn 
spel tot raadsman verstrctkhen» 

Hij die een der. spelers mat, gezet heeft ^,, moet ook,, om 
o|[erwinnaar> ie aijn, den tweeden moL zetten* Wordt hij 
daarentegen mat gezet, zoo heeft, hq bet verloren en 
hq moet aan betdeUi, wanneer ^men om* geld speelt^ de be- 
pMlde som betalen. 
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Daar moo dus om te overwiiuien twee spelers moei nu 
Kciien, toomoetea de drie spelers , eene gelijke tna^t o» 
der dkander trachten te houden en aMaa elluinder zxHi tob 
als inogcl^k tegen de aanvallen Tan eenen derden onder- 
steunen, fiij voorbeeld: de beide zwAkken, vereenigen ziek 
om den sterkeren aan te vallen y of de sterkste onderstemii 
den zwaksten en redt hem van sijnen ondergang of wel 
de zwakste offert zich op om zijnen helper niet te Ter- 
zwakken maar hem integendeel de magt te laten om zg* 
nen vijand het hoofd te bieden* 

De aanvallen worden steeds ^ met het beste gevdg, le- 
gen het spel aan de linker zqde ondernomen y en YCK>r- 
al dan wanneer deze de sterkste is, omdat sis dan de 
natvurlijke bondgenoot aan den zei is en dezen aanval kan 
ondersteunen» Het oppervlakkige voordeel dat de zwarte 
stiiiken hébben van drie iHiihen minder noodig te heb- 
ben om koningin te halen y wordt weder verminderd door- 
dien beide de andere partijen hem daar in verhinderen* 

Wat DU het schaakspel voor vier spelers betreft (zie Ta« 
bel M« M*. a6) hier toe zijn vier kleuren van stukken noo- 
dig, bij voorbeeld: Wit^ Zwart, Rood en Groen, wel- 
ke wq op de Tabel onderscheiden hebben door de vol* 
gende figuren, als R^ D, T, C, F en P. A, D, T, 
Cy F en P. r, d, t, c, f én p en r> <2, /, c, f enp. 

De pionnen gaan nooit meer dan eene schrede te gelijk 
vooruit. 

In dit spd mag men niet rokkeren. 

De yoigorde van spelen gaat almede regts om, soo 
dat de groene op de witten, de zwarte op de groene en 
de roode op de zwarte volgen. 

De beide tegen over elkander staande stuiken y z$n 
bondgenooten , zq ondersteunen elkander in hunne aan- 
vallen en verdedigen elkander tegen die des vijands; dien 
len gevolge mogen zij elkander waarschuwen, en ook om 
medehttlp vragen ^ doch nooit den isei aanduiden dien zq 
wenschen dat men doen zal. 

Elke pion die eene randrij bereikt, wordt officier. 

Wanneer twee bevriende pionnen regt tegen over elkan- | 



\ 

\ 
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der komen te slaihiy mogeo zQ op den volgenden se« elk* 
ander uit den weg gaan y .door eene schrede regta of links 
voorwaarts te doen y doch bij den volgenden zei moeten 
xq weder op dezelfde horisontale of perpendiculaire lijn 
komen dien zi] verlaten hebben* 

Bq die mat gezet wordl diens ataHen blijven onbewe-» 
gelijk ; zoodra als evenwel zijn vriend hem uit de mat ver-> 
lost heeft , of de vijand de mat heeft opgeheven , kan hij 
zqne stuiten weder gebruiken en aldus een werkelijk deel 
aan den strijd hernemen ^ zijae stuiken liunnen^ zoolang 
als hij vrerkeloos is niet genomen worden y men kan zich 
evenwel midden in zijn spel begeven en zich zelfs voor 
zqne stukken en priae zetten , tot op het oogenblik dat 
^^ weder in werking komen. 

De stukken van twee bondgenooten mogen Tereenigd 
sckaak geven en ma/ zetten. 

Wanneer een der bevriende partqen mat staat. dan tracht 
de andere hem te verlossen door het wegnemen van een 
der schaakgevende stukken y door aanvallen op den koning 
wiens stuk mat gezet heeft y waardoor hq te zqner verdedi- 
ging dat stuk moet terug halen, en wijders door al die 
middelen welke de gelegenheid aan de hand geeft* 

De partq is eerst dan gewonnen wanneer twee bevriende 
spelers beide zijn mat gezeu 
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